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Compatible: PC
User Manual

TECHNICAL FEATURES
1. Throttle 8. Allen key to install or separate the
2. USB connector throttle
3. USB selector 9. Handle resistance adjustment dial
4. Rudder function via twisting handle 10. Rudder via rocking button (or 5% Axis)
5. Rudder locking screw on handle 11. Action buttons
6. PRESET button (to select  12. HOME button with LED
programming) 13. Multidirectional "Point Of View" hat-
7. MAPPING button (for programming) switch
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GETTING TO KNOW YOUR HOTAS JOYSTICK

THROTTLE

Your joystick features a large throttle which you can use to easily control the acceleration of
your aircraft.

The throttle is detachable and may be positioned in 2 different ways, either:

- Detached and separated from the joystick
(to re-create authentic piloting conditions)

- Attached to the joystick
(for greater stability and to take up less space).

By default, the throttle comes detached from the joystick.

To attach the throttle to the joystick:

1. Turn both items upside down (the throttle and the joystick).

2. Take the Allen key (8) attached underneath the base of the joystick.

3. Position the throttle to the left of the joystick.
Insert the connecting tab on the left of the joystick's base into the opening on the right
hand side of the throttle.

4. Using the key, tighten the two Allen screws underneath the base
(located on the left-hand side of the joystick's base).

5. Wind up the throttle cable and thread it through the cable guide slot.

6. Put the Allen key back in its place so as not to lose it.

Carry out this procedure in reverse to detach the throttle from the joystick.

ADJUSTABLE HANDLE RESISTANCE

Depending on your style of gaming, you may wish to have an ultra-sensitive joystick, which
responds to the slightest touch, or you may prefer to have a firmer joystick, which offers
some resistance when you move it.

Your joystick's handle resistance is adjustable, in order to adapt to all players. To adjust it,
use the handle resistance adjustment dial (9) located underneath your joystick's base.
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RUDDER FUNCTION

Your joystick features a rudder function, which in a plane corresponds to the pedals used by
the pilot to turn the steering, allowing the plane to pivot around its vertical axis (therefore
making the plane turn left or right). This rudder function is accessible on your joystick by
rotating the handle to the left or right.

This rudder function is accessible in two ways:
- on your joystick by rotating the handle (4) to the left or right.
- or via the rocking button (10) on the throttle.

If you are only using the rocking button (or if you are not using the rudder function), you can
disable the handle's rotation thanks to the locking screw (5) located on the base of the
joystick. Use a flat head screwdriver to change the screw’s position and thus lock/unlock the
rudder function.

Notes:
-in "4 axes" mode, the rocking button is combined with the handle's rotation.

- in "5 axes" mode, the rocking button is independent of the handle's rotation and therefore
provides an additional progressive axis.

MULTIDIRECTIONAL "POINT OF VIEW" HAT-SWITCH

Your joystick features a “Point Of View” hat-switch (13) which, as its name indicates, allows
you (in games which permit) to instantly view everything that's going on around your plane.
To do so, simply go to your game’s configuration menu and program the different views (rear
view, left view, right view, and also external views) onto the directions of the “Point Of View”
hat-switch.

Of course, you can also use the “Point Of View” hat-switch for other functions instead (firing,
etc.).
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PC
INSTALLATION ON PC

1. Set your joystick's USB selector (3) to the “PC” position.

2. Connect the USB connector (2) to one of your computer's USB ports. Windows will
automatically detect the new device.

3. The drivers are installed automatically.
Follow the on-screen instructions to complete the installation.

4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.

The Game Controllers dialog box displays the joystick’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to configure your joystick.
Test device: Lets you test and view all of your joystick’s functions.

You are now ready to play!

2 AXIS MODES
On PC, your joystick features 2 axis modes:

e 4 Axes mode (Red Home LED)
The rocking button is combined with the handle's rotation for the rudder function.

e 5 Axes mode (Green Home LED)
The rocking button is independent and can be manually assigned with another
function.

To switch from one mode to the other, simply press the HOME button (12).

IMPORTANT NOTES FOR PC

- Your joystick's USB selector (3) must always be set to the “PC” position before connecting
your joystick.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).
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“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC
“AUTOMATIC PRESET" diagram on PC

RED HOME LED = 4 AXES MODE GREEN HOME LED = 5 AXES MODE

RZ Axis
“4 AXES mod:”

Slider 0 Axis
5 AXES mode”,

The "4 axes" mode preset corresponds to the default configurations for most aerial
simulation games on PC.

It will therefore allow you to start playing your game right away, without having to reconfigure
your joystick.

In "5 axes" mode, the function of the rocking button must be manually assigned in your
game's options.
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ADVANCED FUNCTIONS

2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button (6) and its LED allow you to view the type of programming selected:
- AUTOMATIC (preprogrammed)
- or MANUAL (programmed by yourself).

A single press of this button will allow you to switch from one programming mode to the
other, even during the course of a game.

o AUTOMATIC PRESET: LED IS OFF

This represents the default programming: the axes, positions of the buttons and of the hat-
switch are preprogrammed.

PLEASE REFER TO THE “AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION DIAGRAM.

o MANUAL PRESET: LED IS GREEN
This represents your own personal programming:
- The buttons, axes and the hat-switch can be switched between themselves.
- You can modify the programming to suit your taste and whenever you like.
- Programming is automatically saved in your joystick (even when it is disconnected).
- When your “MANUAL PRESET" is blank, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".

EEPROM MEMORY

o Your joystick features an internal chip which saves all of your "MANUAL PRESET"
programming (even when your joystick is switched off or disconnected for a long period of
time).

o You can save a different "MANUAL PRESET" for each platform used:

- one for PC in 4 axes mode
- one for PC in 5 axes mode
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PROGRAMMING/MAPPING

Your programming is carried out using the MAPPING button (7).

o Examples of possible applications:
- Switching the positions of buttons.

- Switching axes between themselves = directions of the handle, of the throttle or of the
rudder (in this case, you must map the 2 directions of the first axis to those of the
second.)

- Switching the 2 directions of the same axis.
- Switching buttons with a direction of an axis or of the hat-switch.

o Exception:
The HOME, MAPPING and PRESET buttons cannot be reprogrammed and moved.
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PROGRAMMING PROCEDURE

SAVING A "MANUAL PRESET"

Steps Action PRESET LED
1 Enable MANUAL PRESET (6) GREEN
by pressing the button.
FLASHES GREEN
2 Press and release the MAPPING button (7). SLOWLY
L FLASHES GREEN
3 Press and release the button or direction to program. QUICKLY
4 Press and releage the button or dlrectlpn onto which you GREEN
wish to place your function.

Your “MANUAL PRESET" is now enabled and up to date
(with your programming carried out).

ERASING A "MANUAL PRESET"

Steps Action PRESET LED
1 Enable your MANUAL PRESET (6) GREEN
2 Press and hold the MAPPING button (7) FLASHES GREEN
for 2 seconds. 2 SECONDS

Your “MANUAL PRESET" is now blank
(and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings carried out (in 4 and 5 axes modes) with
a single step:

Step Action HOME LED
1 Simultaneously press the FLASHES GREEN/RED
MAPPING + PRESET buttons 3 SECONDS

All of your “MANUAL PRESETS” or settings are now blank.

Note: This operation will completely restart your joystick.
We therefore recommend that you do this outside of games.
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TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My joystick doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your computer or your console, disconnect your joystick, reconnect your joystick
and then re-launch your game.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).

- Exit your game, disconnect your joystick, verify that the USB selector (3) is set to the
proper position, then reconnect your joystick.

o | can’t configure my joystick:

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Select the most
appropriate configuration or completely reconfigure the controller options.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your joystick’s “MAPPING” function to resolve this type of problem.

o My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates on its own after you have made a few movements on the
different axes.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Adjust the sensitivity or
dead zones for your controller (if this option is available).

- Adjust the handle resistance using the dial (9) located under your joystick’s base.

o The rudder function is too sensitive:

- Disable the handle's rotation using the locking screw (5) located on the base of the joystick
and use the rocking button for the rudder function.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country
in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original
date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months
from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such
reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the
remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the
date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made
available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable
law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to
working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot
disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the
event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags,
wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is
the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process —and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third
party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied
warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or
exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or
exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have
other rights which vary from State to State or Province to Province.
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Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without
notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection point
for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

CEFC

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

e[y
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Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1. Manette des gaz 8. CIé Allen pour installer ou séparer la

2. Connecteur USB manette des gaz

3. Sélecteur USB 9. Molette de réglage de la résistance du

4. Palonnier par rotation du manche manche

5. Vis de blocage du palonnier sur le 10. Palonnier par bouton bascule (ou 5¢me
manche Axe)

6. Bouton PRESET (pour choisir son 11. Boutons d'actions
programme) 12. Bouton HOME avec Led

~

Bouton MAPPING (pour programmer) 13. Croix multidirectionnelle « Point de vue »
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A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK HOTAS

MANETTE DES GAZ

Votre joystick dispose d’une imposante manette des gaz grace a laquelle vous pourrez
aisément contréler 'accélération de votre appareil.

La manette des gaz est amovible et peut-étre positionnée de 2 maniéres différentes :

Soit détachée et séparée du manche
(pour récréer les véritables conditions de pilotage)

- Soit fixée au manche
(pour gain de stabilité et de place).

La manette des gaz est livrée par défaut détaché du Manche.

Pour fixer la manette des Gaz au Manche :

1. Retournez les 2 éléments (manette des gaz et manche)
2. Prenez la clé Allen (8) fixée sous la base du manche.
3. Positionnez la manette des gaz a gauche du manche.
Insérez le crochet qui est situé sur la gauche du manche dans la fente qui est situé a
droite de la manette des gaz
4. Al'aide de la clé, vissez alors les deux vis Allen sous la base
(situées a 'extrémité gauche de la base du manche).
5. Enroulez et fixez le cable de la manette des gaz dans le passe fil prévu a cet effet.
6. Remettez la clé Allen dans son emplacement pour ne pas I'égarer.

Effectuez I'opération inverse pour détacher la manette des gaz du manche.

RESISTANCE DU MANCHE AJUSTABLE

Selon votre fagon de jouer, vous voudrez un joystick ultra-sensible, qui réponde a la moindre
impulsion, ou au contraire un joystick plus dur, qui présente une certaine résistance lorsque
vous le manipulez.

La résistance du manche de votre joystick est ajustable pour s'adapter a tous les joueurs.
Utilisez pour cela la molette de réglage de la résistance (9) située sous la base de
votre joystick.
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FONCTION PALONNIER

Votre joystick dispose d’une fonction palonnier, qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, permettant de faire
pivoter I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche
ou la droite).

Cette fonction palonnier est accessible de deux fagons :
- sur votre joystick par rotation du manche (4) vers la gauche ou la droite
- ou via le bouton bascule (10) sur la manette des gaz.

Si vous utilisez uniquement le bouton bascule (ou que vous n'utilisez pas la fonction
palonnier), vous pouvez alors désactiver la rotation du manche gréce a la vis de blocage (5)
située a la base du manche. Utilisez un tournevis a téte plate pour modifier sa position et
ainsi verrouiller/déverrouiller la rotation du manche.

Remarques :
- en mode « 4 axes » le bouton bascule est couplé avec la rotation du manche.

-en mode « 5 axes» le bouton bascule devient indépendant de la rotation du manche
et apporte donc un axe progressif supplémentaire.

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE « POINT DE VUE »

Votre joystick est doté d’une Croix Point de Vue (13) qui, comme son nom ['indique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se
passe autour de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de
votre jeu, de programmer les différentes vues (vue arriére, vue sur la gauche, vue sur la
droite, mais aussi vues externes) sur les directions de la croix Point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la Croix Point de vue a d'autres utilisations (tir, etc.).
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PC
INSTALLATION SUR PC

1. Mettre le sélecteur USB (3) de votre joystick en position « PC »

2. Reliez le connecteur USB (2) a I'un des ports USB de votre unité centrale. Windows
détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. L'installation des pilotes est automatique.
Suivez les instructions affichées a 'écran pour terminer I'installation.

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du joystick avec I'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre joystick.
Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser 'ensemble des fonctions.

Vous étes maintenant prét a jouer !

2 MODES D’AXES

Sur PC votre joystick dispose de 2 modes d’axes :
. Mode 4 Axes (Led Home Rouge)
Le bouton bascule est couplé avec la rotation du manche pour la fonction
palonnier
. Mode 5 Axes (Led Home Verte)
Le bouton bascule devient indépendant pour I'attribution manuelle d’une autre
fonction

Pour basculer d'un mode a I'autre pressez simplement le bouton HOME (12)

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB (3) de votre joystick doit toujours étre positionné sur « PC » avant
de le connecter

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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CONFIGURATION DU PRESET AUTOMATIQUE - PC
Schéma du PRESET AUTOMATIQUE sur PC

LED HOME ROUGE = MODE 4 AXES LED HOME VERTE = MODE 5 AXES

Le preset en mode « 4 axes » correspond aux configurations par défaut de la plupart des
jeux de simulation aérienne sur PC.

Ilvous permettra donc de lancer directement votre jeu sans avoir a reconfigurer votre
joystick.

En mode « 5 axes » la fonction du bouton bascule devra étre attribuée manuellement dans
les options de votre jeu.
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FONCTIONS AVANCEES

2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton PRESET (6) et sa Led Lumineuse vous permettent de visualiser le type de
programmation choisi :

- AUTOMATIQUE (préprogrammé)

- ou MANUEL (programmé par vous-méme).

Une simple pression sur ce bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer
d'une programmation a l'autre.

. PRESET AUTOMATIQUE : Led ETEINTE
Il s'agit ici de la programmation par défaut : les axes, la position des boutons et de la croix
sont préprogrammés
REPORTEZ-VOUS AU SCHEMA « CONFIGURATION DU PRESET AUTOMATIQUE ».

. PRESET MANUEL : Led VERTE
Il s'agit ici de vos programmations personnelles :

- Les boutons, les axes et la croix peuvent étre inversés entre eux.

- Vous pouvez modifier a votre convenance et a volonté ces programmations.

- Elles sont automatiguement sauvegardées a lintérieur de votre joystick (méme
débranché).

- Lorsque que votre PRESET MANUEL est vierge, il est alors identique au PRESET
AUTOMATIQUE.

MEMOIRE EEPROM

. Votre joystick dispose d'une puce interne qui garde en mémoire 'ensemble de
vos programmations PRESET MANUEL (méme joystick éteint ou débranché
pendant une longue période).

. Vous pouvez enregistrer un PRESET MANUEL différent sur chaque support
utilisé :

- un en mode 4 axes
- un en mode 5 axes
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PROGRAMMATION / MAPPING

Vos programmations s’effectuent a I'aide du bouton MAPPING (7).
. Exemples d’applications possibles :

- Inverser la position des boutons

- Inverser des axes entre eux = directions du manche, de la manette des gaz ou du
palonnier (Dans ce cas, vous devez basculer les 2 directions du 1er axe vers le
second.)

- Inverser les 2 directions du méme axe

- Inverser des boutons avec la direction d’un axe ou de la croix

. Exception :
Les boutons HOME, MAPPING et PRESET ne peuvent donc pas étre reprogrammés et
déplaces.
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PROCEDURE DE PROGRAMMATION

ENREGISTRER UN PRESET MANUEL

Etapes Action Egglgtg:se;
1 Activez PRESET MANUEL (6) VERT
en appuyant sur le bouton.
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). CLI_ISII\\II'?EI\EEVI\IIETRT
3 Pressez et relachez le bouton CLIGNOTE VERT
ou la direction a programmer. RAPIDEMENT
Pressez et relachez le bouton ou la direction sur lequel
4 e . VERT
ou laquelle vous désirez placer votre fonction.

Votre PRESET MANUEL est désormais actif et actualisé
(avec votre programmation effectuée).

EFFACER UN PRESET MANUEL

Etapes Action comf,":.\,?;El.? LER
1 Activez votre PRESET MANUEL (6) VERT
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING (7) | CLIGNOTE VERT
pendant 2 secondes. 2 SECONDES

Votre PRESET MANUEL est désormais vierge
(et redevenu identique au Preset Automatique).

RETOUR AU PARAMETRAGE D’USINE
Effacez en une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués
(en mode 4 et 5 axes) :

Etapes Action | acfélg lIfIrOdNTE
Appuyez simultanément sur les boutons CLIGNOTE

1 VERT / ROUGE

MAPPING + PRESET 3 SECONDES

L’ensemble de vos PRESETS MANUELS ou réglages sont désormais vierges.

Remarque : Cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre joystick.
Il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux.
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Mon joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez votre joystick, rebranchez et
relancez votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).

- Quittez votre jeu, débranchez votre joystick, vérifiez la bonne position du sélecteur USB (3),
puis rebranchez le tout.

« Je n’arrive pas a configurer mon joystick :

- Dans le menu « Options / Contrdleur / Manettes ou joystick » de votre jeu : choisissez la
configuration appropriée ou reconfigurez complétement les options du contrdleur.

- Reportez-vous au manuel de lutilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « MAPPING » de votre joystick pour résoudre ce
type de probléme.

« Mon joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre joystick s'auto-calibre de maniére autonome aprés quelques mouvements effectués
sur les différents axes.

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre Contrdleur (si 'option est disponible).

- Ajustez la résistance du manche a l'aide de la molette (9) située sous la base de votre
joystick.

« La fonction Palonnier est trop sensible

- Désactivez la rotation du manche grace a la vis de blocage (5) située a la base du
manche et utilisez le bouton bascule pour la fonction palonnier.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut
matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en
conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action
en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile
lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de
garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d'origine du produit Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui
vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou tout
autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou d'une
remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet
d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui
restait a courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise & disposition
pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la
loi applicable l'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a
la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot
exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifi, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec
tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales
(salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux
logiciels, lesdits logiciels faisant l'objet d’'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée
de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs,
dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays & la vente de biens de consommation
ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts (vices
cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable
(c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi francaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- §'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a I'acheteur sous
forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢r du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception des remises en état que le Support
Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de
I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées
nécessaires).

Compte tenu de ses cycles dinnovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe, ni
notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de
tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites.
Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d’une garantie implicite, ou l'exclusion ou la limitation de
responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne
pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d’autres
droits qui peuvent différer d'un Etat/Province 4 I'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a ét¢ modifié, ouvert,
altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, 'accident (un
choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins
professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut
matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation
S.A. Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis etlou dans d'autres pays. Tous droits
réservés. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué
en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
, Dans 'Union Européenne: En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets
ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et
électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et par les
autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez
de maniére significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui
vous indiqueront le point de collecte concemé.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.

www.thrustmaster.com
*

( THRUSTMVIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

o[y

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement
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http://www.thrustmaster.com/

Tl el Hotas X

Kompatibel: PC
Benutzerhandbuch

TECHNISCHE FEATURES
1. Gashebel 8. Inbusschliissel zur Installation oder
2. USB Stecker Abnahme des Gashebels
3. USB Wahlschalter 9. Justierungsschraube fiir Griffwiderstand
4. Ruderfunktion via drehbarem Griff 10. Ruder via Kippschalter (oder 5. Achse)
5. Ruder-Feststellschraube am Griff 11. Action Buttons
6. PRESET-Button (Programmierungs- ~ 12. HOME / PS Button mit LED
auswahl) 13. Multidirektionaler "Point Of View"
7. MAPPING Button (zum Kopfschalter
Programmieren)
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LERNEN SIE IHREN HOTAS JOYSTICK KENNEN

GASHEBEL

Ihr Joystick verfligt Uber einen grofen Gashebel, mit dem Sie die Beschleunigung Ihres
Flugzeugs leicht kontrollieren knnen.

Der Gashebel ist abnehmbar und kann und kannin zwei unterschiedlichen Positionen
benutzt werden:

- Alleinstehend, separiert vom Joystick
- (um authentische Pilotenbedingungen zu schaffen)

- Am Joystick befestigt
(platzsparend und gréRere Stabilitat).

Normalerweise wird der Gashebel unmontiert mit dem Joystick ausgeliefert.

Um den Gashebel am Joystick zu befestigen:

1. Drehen Sie beide Elemente auf den Kopf (Gashebel und Joystick).

2. Nehmen Sie den Inbusschliissel (8), der unterhalb an der Basis des Joysticks befestigt
ist.

3. Positionieren Sie den Gashebel linkerhand vom Joystick.
Stecken Sie die Verbindungslasche links an der Joystickbasis in die Offnung rechts am
Gashebel.

4. Mit dem Inbusschliissel drehen Sie die beiden Sechskantschrauben unterhalb der Basis
fest (zu finden auf der linken Seite der Joystickbasis).

5. Rollen Sie das Gashebelkabel auf und fadeln dies durch die Kabelfiihrungséffnung.

6. Stecken Sie den Inbusschlissel wieder an seinen Platz, um diesen nicht zu verlieren.

Fihren Sie diese Prozedur in umgekehrter Reihenfolge aus, um den Gashebel wieder vom
Joystick zu trennen.

JUSTIERBARER GRIFFWIDERSTAND

Je nach der Art des Spiels, mochten Sie vielleicht einen hochsensiblen Joystick haben, der
auf die kleinsten Bewegungen reagiert - oder einen festeren Joystick, der einen deutlich
spurbaren Wiederstand beim benutzen bietet.

Der Griffwiderstand lhres Joysticks ist justierbar, um diesen allen Spielern anzupassen. Zur
Justierung nutzen Sie bitte die Justierungsschraube (9), die Sie unten an der Basis
des Joysticks finden.
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RUDERFUNKTION

Ihr Joystick verfugt Uber eine Ruderfunktion, die in einem Flugzeug den Pedalen entspricht,
die ein Pilot zur Steuerung benutzt, um das Flugzeug um seine vertikale Achse zu drehen
(danach fliegt das Flugzeug entweder nach rechts oder links). Diese Ruderfunktion knnen
Sie mit dem Joystick mittels drehen des Griffes nach rechts oder links ausfiihren.

Diese Ruderfunktion kann auf zwei Wegen ausgefihrt werden:
- Auf lhrem Joystick durch drehen des Griffes (4) nach rechts oder links.
- Oder via des Kippschalters (10) am Gashebel.

Falls Sie nur den Kippschalter nutzen (oder die Ruderfunktion nicht nutzen), kénnen Sie
die Drehbarkeit des Griffes mit der Feststellschraube (5) an der Basis des Joysticks
blockieren. Benutzen Sie einen flachen Schraubenzieher, um die Position der Schraube zu
andem, um so die Ruderfunktion zu sperren oder entsperren.

Bitte beachten:
- Im 4-Achsenmodus ist der Kippschalter mit der Drehung des Griffes kombiniert.

- Im 5-Achsenmodus ist der Kippschalter unabhangig von der Griffdrehung und bietet somit
eine zusatzliche, progressive Achse.

MULTIDIREKTIONALER "POINT OF VIEW" KOPFSCHALTER

Ihr Joystick enthélt einen “Point Of View” Kopfschalter (3), mit dem Sie — wie der
Name schon sagt - alles beobachten kénnen (in Spielen, die dies gestatten), was um das
Flugzeug herum geschieht. Um dies ausfiihren zu kénnen, gehen Sie einfach in das
Konfigurationsmenli |hres Spiels und programmieren die verschiedenen Blickwinkel
(Ricksicht, Sicht nach links/rechts und ebenfalls externe Blickwinkel) auf die Richtungen des
“Point Of View” Kopfschalters.

Nattirlich kénnen Sie dem “Point Of View” Kopfschalter auch andere Funktionen (Feuern,
etc.) zuweisen.
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PC
INSTALLATION AUF DEM PC

1. Setzen Sie den USB Wahlschalter (3) Ihres Joysticks auf die Position “PC”.

2. Stecken Sie den USB Stecker (2) in einen freien USB Port Ihres Computers. Windows
wird nun das neue Geréat automatisch erkennen.

3. Die Treiber werden automatisch installiert.
Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um mit der Installation fortzufahren.

4. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann (doppel-)klicken Sie
auf Gamecontroller.

In der Dialogbox von Gamecontroller wird der Name des Joysticks mit dem OK Status
angezeigt.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften im Kontrollfenster, um lhren Joystick zu konfigurieren.
Test Gerét: Hier kdnnen Sie alle Funktionen lhres Joysticks testen und sich ansehen.

Sie kdnnen jetzt mit Spielen loslegen!

2 UNTERSCHIEDLICHE ACHSENMODI

Ihr Joystick verfiigt auf dem PC (ber zwei Achsenmodi:

e 4-Achsenmodus (Rote Home LED)
Der Kippschalter ist fiir die Ruderfunktion mit der Griffdrehung kombiniert.

*  5- Achsenmodus (Griine Home LED)
Der Kippschalter ist unabhéngig und kann manuell mit einer anderen Funktion
belegt werden.

Um von einem Modus in den anderen zu schalten, einfach den HOME Button (12) driicken.

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PC

- Der USB Wahlschalter (3) Ihres Joysticks muf® immer vor dem Anschluf an Ihren
Computer auf die Position “PC” gestellt werden.

- Beim Anschluf Ihres Joysticks: Lassen Sie den Griff und das Ruder in der Mitte stehen
und bewegen diese nicht (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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“AUTOMATISCHE PRESET"-KONFIGURATION - PC
“AUTOMATISCHES PRESET" Diagramm auf dem PC

ROTE HOME LED = 4-Achsenmodus GRUNE HOME LED = 5- Achsenmodus

“4 AXES mod”

Slider 0 Axis
5 AXES modt”,

Die "4-Achsenmodus"-Voreinstellung entspricht den vorgegebenen Konfigurationen fir die
meisten Flugsimulationsspiele auf dem PC.

Somit kdnnen Sie sofort mit lhrem Spiel loslegen, ohne vorher Ihren Joystick konfigurieren zu
miissen.

Im "5-Achsenmodus” mufl die Funktion des Kippschalters in den Optionen des Spiels
manuell zugewiesen werden.

5/12



ERWEITERTE FUNKTIONEN

2 PROGRAMMIERMODI

Der PRESET Button (6) und die LED gestatten lhnen den Typ der gewahlten
Programmierung zu sehen:

- AUTOMATISCH (vorprogrammiert)

- oder MANUELL (von lhnen programmiert).
Einmaliges driicken dieses Buttons erlaubt Ihnen das Umschalten von einem zum anderen
Programmodus — auch wéhrend des Spiels.

«  AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG:LED IST AUS
Dies reprasentiert die werksseitige Programmierung: Die Achsen, Positionen der Buttons und
des Kopfschalters sind vorprogrammiert.

BITTE SCHAUEN SIE SICH DAS DIAGRAMM "AUTOMATISCHE PRESET” KONFIGURATION AN.

« MANUELLE VOREINSTELLUNG: GRUNE LED

Dies reprasentiert Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Achsen und der Kopfschalter kénnen untereinander geschaltet werden.
- Sie kdnnen die Programmierung jederzeit nach Ihrem Gusto modifizieren.

- Die Programmierung wird automatisch in lhrem Joystick gespeichert (auch wenn dieser
nicht mit einem Gerat verbunden ist).

- Ist Inr “MANUELLES PRESET" leer, so ist dieses identisch mit dem
“AUTOMATISCHEN PRESET".

EEPROM SPEICHER

« |hr Joystick verfiigt (ber einen internen Speicherchip, der alle lhre “MANUELLEN
PRESETS” Programmierungen abspeichert (auch wenn der Joystick fiir langere Zeit
ausgeschaltet oder ausgestopselt wurde).

« Sie kdnnen fiir jede Plattform verschiedene “MANUELLE PRESETS” speichem:

- Eine im 4-Achsenmodus
- Eine im 5-Achsenmodus
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PROGRAMMIEREN/MAPPING (Zuordnung)

Sie konnen lhren Joystick mittels des MAPPING Buttons (7) programmieren.

«  Beispiele moglicher Applikationen:

- Umschalten der Buttonpositionen.

- Umschalten der Achsen untereinander = Richtungen des Giriffs, auf en Gashebel oder
auf das Ruder (in diesem Fall missen Sie die zwei Richtungen der ersten Achse auf
die der zweiten Achse zuordnen).

- Umschalten der beiden Richtungen der gleichen Achse.

- Umschalten der Buttons auf eine Achsenrichtung oder auf den Kopfschalter.

«  Ausnahme:

Die HOME, MAPPING und PRESET Buttons kdnnen nicht neu programmiert und
umgelegt werden.
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PROGRAMMIERPROZEDUR

SPEICHERN EINER "MANUELLEN VOREINSTELLUNG (PRESET)"

Schritt Aktion PRESET LED
MANUELLES PRESET (6) durch driicken des Buttons -
1 s GRUN
aktivieren.
2 Driicken und loslassen des MAPPING Buttons (7) BLINKT
) LANGSAM GRUM
Driicken und loslassen des Buttons/Richtung, der/die | BLINKT SCHNELL
3 - p
programmiert werden soll. GRUN
4 Driicken und loslassen des Buttons/Richtung, auf GRUN
der/die Funktion plaziert werden soll.

Ihr “MANUELLES PRESET" ist nun aktiviert und aktuell
(mit Ihrer Programmierung).

LOSCHEN EINER "MANUELLEN VOREINSTELLUNG (PRESET)"

Schritt Aktion PRESET LED
1 Aktivieren Sie lhr MANUELLES PRESET (6) GRON
2 Driicken und halten des MAPPING Buttons BLINKT FUR 2
fiir 2 Sekunden. SEK. GRUN

Ihr “MANUELLES PRESET" ist nun leer
(und erneut identisch mit dem “AUTOMATISCHEN PRESET").

Riickkehr zur “WERKSEINSTELLUNG”

Sie kdnnen all Ihre Programmierungen (im 4- und 5- Achsenmodus) mit einem
einzigen Schritt Idschen:

Schritt Aktion HOME LED
1 Driicken Sie gleichzeitig die Buttons BLINKT GRUN/ROT FUR
MAPPING + PRESET 3 SEKUNDEN

All Thre “MANUELLEN PRESETS" oder Einstellungen sind nun geléscht.

Bitte beachten: Diese Prozedur startet Ihren Joystick komplett neu. Insofern sollten Sie diese
Aktion nur auRerhalb eines laufenden Spiels ausfiihren.
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

= Mein Joystick scheint nicht richtig zu funktionieren oder scheint nicht richtig
kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihre Konsole oder lhren Computer aus und stépseln den Joystick komplett
von dem jeweiligen System ab. Danach schlieBen Sie selbigen wieder an, starten |hr
jeweiliges System und starten das Spiel emeut.

- Beim Anschlu des Joysticks: Griff, Ruder und Drosselklappe mittig stehen lassen und
nicht bewegen (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).

- Beenden Sie Ihr laufendes Spiel und stopseln Sie lhren Joystick komplett vom jeweiligen
System ab. Uberzeugen Sie sich, ob der USB Wahlschalter (3) in der richtigen Position ist.
SchlieRen Sie danach lhren Joystick wieder an und rufen Ihr Spiel auf.

« Ich kann meinen Joystick nicht konfigurieren:

- In Ihrem Spiel- oder Joystick-Menu rufen Sie bitte auf: “Optionen / Kontroller / Gamepad
oder Joystick”. Wahlen Sie nun die am besten geeignete Konfiguration oder rekonfigurieren
Sie komplett die Kontrolleroptionen.

- Bitte lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Spiels fir mehr Informationen nach oder

bemiihen Sie die Online-Hilfefunktion.

- Sie kdnnen auch die “MAPPING” Funktion Ihres Joysticks nutzen, um dieses Problem zu

beheben.

« Mein Joystick ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug:

- Ihr Joystick kalibriert sich selbstandig, nachdem Sie einige Bewegungen auf verschiedenen
Achsen ausgefiihrt haben.

- Im Meni des Spiels “Optionen / Kontroller / Gamepad oder Joystick™ aufrufen: Justieren
Sie die Empfindlichkeit oder toten Winkel (falls diese Optionen zur Verfigung stehen).

- Justieren Sie den Griffwiederstand mittels der Justierungsschraube (9) an der Unterseite
der Basis lhres Joysticks.

« Die Ruderfunktion ist zu empfindlich:

- Deaktivieren Sie die Griffdrehung mittels der Feststellschraube (5) an der Basis des
Joysticks und benutzen den Kippschalter fiir die Ruderfunktion.
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KUNDEN-GARANTIE-INFORMATION

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da® dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine Méangelriige beziiglich
des Produktes iibereinstimmt. In den Léndern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum von
zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Lé&ndern entspricht die
Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Mangelriige beziglich des Thrustmaster Produktes
in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs
eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden
Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem
origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewéahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziglich
den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muRl
das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des technischen
Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen
Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der Garantiezeit das
Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt wahrend eines
Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen Garantiezeit
hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer
Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung
steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des
Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht zuléssig, beschrankt sich die volle Haftung
von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster
Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle
Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, veréndert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch Material- oder
Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit
ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine andere Nutzung als
zum privaten Hausgebrauch, einschlieRlich fiir professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen,
Training, Wettkampfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den technischen Support
erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie;
(5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z.
B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel,
Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgtiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.

Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden Thrustmaster-
Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde nach MaRgabe
des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der Zurverfiigungstellung
des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund
der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle Thrustmaster
Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.
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Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zurlickzufihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, geéffnet oder geéndert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahriéssigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall);
(4) normalem Verschleil; (5) Die Verwendung des Produkts fir jedwede andere Nutzung als zum privaten
Hausgebrauch, einschlieflich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training,
Wettk&mpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen
jegliche Haftung fir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt
beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software
oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere
Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert
wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2019. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Windows® ist eine eingetragene Marke von Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen
Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigenttimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design
und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kdnnen von Land zu Land
unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

*

A

In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht tber
den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling
von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Lénder: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtiinien/-Gesetze beziiglich
elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Ttirkei anwendbar

ce

( THRUSTMIASTER® )

TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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http://www.thrustmaster.com/

Tl einG Hotas X

TECHNISCHE KENMERKEN

1. Throttle

2. USB-aansluiting

3. USB-schakelaar

4. Roerfunctie via schommelstick

5. Roerfixatieschroef op stick

6. PRESET-knop (om programmering
te selecteren)

7. MAPPING-knop (om te
programmeren)

Compatibel met PC
Handleiding

8. Inbussleutel voor losmaken of vastzetten
van throttle

9. Wieltje voor aanpassen stickweerstand

10. Roer via rocking-knop (of 5e as)

11. Actieknoppen

12. HOME-knop met LED

13. Multidirectionele Point-Of-View-hat-switch
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DE DIVERSE FUNCTIES VAN DE HOTAS-JOYSTICK

THROTTLE

De joystick beschikt over een grote throttle die uitermate geschikt is voor het bedienen van
de stuwkracht van een vliegtuig.

De throttle is afneembaar en kan op twee verschillende manieren worden gebruikt:

- Losgemaakt en apart van de joystick
(voor een authentieke pilootbeleving)

Bevestigd aan de joystick
(voor meer stabiliteit en minder ruimtebeslag).

Standaard wordt de throttle los van de joystick geleverd.

De throttle aan de joystick bevestigen:

1. Zet beide items op hun kop (de throttle en de joystick).

2. Maak de inbussleutel (8) los die onderop de voet van de joystick is vastgeklemd.

3. Plaats de throttle links van de joystick.
Steek de aansluittab aan de linkerkant van de joystickvoet in de opening op de
rechterkant van de throttle.

4. Draai de twee inbusbouten onderop de voet vast met de inbussleutel
(de bouten bevinden zich aan de linkerkant van de joystickvoet).

5. Rol de throttle-kabel op en leid deze door de kabeldoorgang.

6. Klem de inbussleutel terug op zijn plaats om hem niet kwijt te raken.

Voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de throttle los te maken van de
joystick.

STICK MET INSTELBARE WEERSTAND

Bij de ene game wilt u graag een supergevoelige joystick die reageertop de minste of
geringste aanraking en bij een andere game wilt u een stick met meer weerstand die pas in
actie komt als u er flink tegen duwt.
De weerstand van de stick is instelbaar zodat u er elk type game mee kunt spelen. U kunt de
weerstand instellen met behulp van het wieltie voor het aanpassen van de stickweerstand
(9) onderop de voet van de joystick.
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ROERFUNCTIE

De joystick beschikt over een roerfunctie die correspondeert met de pedalen in een vliegtuig
waarmee de piloot het stuur bedient om het vliegtuig om de verticale as te kantelen (om een
bocht naar links of rechts te maken). Deze roerfunctie is beschikbaar op de joystick door de
stick naar links of rechts te draaien.

Deze roerbediening is op twee manieren beschikbaar:
- op de joystick door de stick (4) naar links of rechts te draaien.
- of via de rocking-knop (10) op de throttle.

Als u alleen de rocking-knop gebruikt (of als u de roerfunctie niet nodig hebt), kunt u
de draaiing van de stick vergrendelen met de fixatieschroef (5) in de voet van de stick.
Gebruik een gewone schroevendraaier om de roerfunctie vast of los te zetten.

Opmerkingen:
- in "4-assen"-modus is de rocking-knop gekoppeld aan de draaiing van de stick.

- in "5-assen"-modus werkt de rocking-knop onafhankelijk van de draaiing van de stick en
biedt daarmee een extra progressieve as.

MULTIDIRECTIONELE POINT-OF-VIEW-HAT-SWITCH

De joystick beschikt over een Point Of View-hat-switch (13) waarmee uin één keer een
overzicht krijgt van alles dat zich rondom uw vliegtuig afspeelt (indien de game deze
mogelijkheid biedt). Als u deze functie wilt gebruiken, hoeft u alleen maar in het
instellingenmenu van uw game de verschillende weergaven (links, rechts, naar voren, naar
achteren) op de richtingen van de Point of View-hat-switch te programmeren.

De Point Of View-hat-switch kan natuurlijk ook voor andere functies worden gebruikt zoals
schieten.
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PC

INSTALLATIE OP DE PC
1. Zet de USB-schakelaar (3) van de joystick in de stand PC.

2. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de computer. Windows
herkent het nieuwe apparaat automatisch.

3. De drivers worden automatisch geinstalleerd.
Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te voltooien.

4. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Spelbesturingen.

In het dialoogvenster Spelbesturingen dat nu wordt geopend, ziet u de naam van de
Jjoystick met als status OK.

5. Klik op Eigenschappen in het dialoogvenster om de joystick te configureren.
Apparaat testen: Hiermee kunt u alle functies van de joystick testen en bekijken.

Nu kan er gespeeld worden!

TWEE ASSEN-MODI

Op de pc beschikt de joystick over twee verschillende assen-modi:
e 4 Assen-modus (Home-LED brandt rood)
De rocking-knop is gekoppeld aan de draaiing van de stick voor de bediening
van het roer.
- 5 Assen-modus (Home-LED brandt groen)
De rocking-knop werkt onafhankelijk en er kan handmatig een andere functie
aan worden toegekend.

Met de Force-knop (12) wordt van de ene modus naar de andere overgeschakeld.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

Zet de USB-schakelaar (3) van de joystick altijd in de stand PC voordat u de joystick
aansluit.

- Bij het aansluiten van de joystick: laat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten

van de joystick in het midden staan en raak deze niet aan (dit ter voorkoming van problemen
met de kalibratie).
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AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIE - PC
AUTOMATIC PRESET-diagram voor pe

RODE HOME-LED = 4 ASSEN-MODUS GROENE HOME-LED = 5 ASSEN-MODUS

N Mapping

D

RZ Axis
“4 AXES modt”
Slider 0 Axis
5 AXES moce”,

Deze voorinstelling voor 4-assen-modus is de standaardinstelling voor de meeste
vlieggames voor pc's.

Met deze speelklare instellingen kunt u de joystick dus direct gebruiken.

In de 5-assen-modus moet de functie van de rocking-knop handmatig worden toegewezen
in het optiemenu van de game.
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (6) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:
AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd)
of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd).
Met één druk op deze knop kunt u, zelfs tijdens de game, van de ene programmeermodus
naar de andere overschakelen.

. AUTOMATIC PRESET: LED BRANDT NIET

Dit is de standaardprogrammering: de assen, posities van de knoppen en de hat-switch zijn
voorgeprogrammeerd.

RAADPLEEG DE AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN.

. MANUAL PRESET: LED BRANDT GROEN
Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:

- De knoppen, assen en de hat-switch kunnen onderling worden verwisseld.

- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.

- Uw programmering wordt automatisch op de joystick opgeslagen, zelfs als deze niet is
aangesloten.

- Als voor uw MANUAL PRESET geen programmering is opgegeven, is MANUAL
PRESET identiek aan AUTOMATIC PRESET.

EEPROM-GEHEUGEN

. Uw joystick beschikt over een ingebouwde chip die uw MANUAL PRESET-
programmering in het geheugen bewaart, zelfs als de joystick uit staat of langere tijd
niet is aangesloten.

. U kunt voor elk platform dat u gebruikt verschillende MANUAL PRESET- instellingen
opslaan:

- een in 4-assen-modus
- een in 5-assen-modus
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PROGRAMMERING/MAPPING

U programmeert de joystick met de MAPPING-knop (7).

. Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- De posities van knoppen verwisselen.

- De assen onderling verwisselen, ofwel de richtingen van de stick, de throttle of het roer
(in dit geval moet u de twee richtingen van de eerste as koppelen aan die van
de tweede as).

- De twee richtingen van dezelfde as verwisselen.

- De knoppen verwisselen met een richting van een as of de hat-switch.

. Uitzondering:
De knoppen HOME, MAPPING en PRESET kunnen niet geherprogrammeerd of
verplaatst worden.
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PROGRAMMEERPROCEDURE

EEN MANUAL PRESET OPSLAAN

Stap Actie PRESET-LED
1 Schakel MANUAL PRESET (6) in door op de knop te GROEN
drukken.

KNIPPERT

2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. LANGZAAM
GROEN

3 Druk op de te programmeren knop of richting en laat KNIPPERT SNEL
deze weer los. GROEN
4 Druk op de knop of richting waaraan u de functie wilt GROEN
toewijzen en laat deze weer los.

Uw MANUAL PRESET is nu ingeschakeld en bijgewerkt (uw programmering is uitgevoerd).

EEN MANUAL PRESET WISSEN

Stap Actie PRESET-LED
1 Schakel uw MANUAL PRESET (6) in GROEN

KNIPPERT 2

2 Houd de MAPPING-knop (7) twee seconden ingedrukt SECONDEN
GROEN

Uw MANUAL PRESET is nu gewist
(en is weer identiek aan de AUTOMATIC PRESET-programmering).

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN
Ukunt al uw programmeringen en instellingen (in 4- en 5-assen-modi) in één stap
wissen:

Stap Actie HOME-LED
1 Druk tegelijkertijd op de knoppen KNIPPERT 3 SECONDEN
MAPPING + PRESET GROEN/ROOD

Al uw MANUAL PRESETS of instellingen zijn nu gewist.

Opmerking: met deze procedure wordt uw joystick helemaal opnieuw opgestart.
We adviseren daarom ook dat u dit niet tijdens het spelen van een game doet.
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Mijn joystick werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw computer of console uit, koppel uw joystick los, sluit de joystick opnieuw aan en
start de game opnieuw op.

- Bij het aansluiten van de joystick: laat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten
van de joystick in het midden staan en raak deze niet aan (dit ter voorkoming van problemen
met de kalibratie).

- Sluit de game af, koppel de joystick los, controleer of de USB-schakelaar (3) in de goede
stand staat en sluit alles weer aan.

- Wanneer deze functie wordt gebruikt, moet de throttle altijd in de middenstand worden
gezet om het slecht functioneren van bepaalde knoppen te voorkomen.

« Ik kan mijn joystick niet configureren:

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad en joystick.
Selecteer de meest geschikte configuratie of stel alle controller-opties volledig opnieuw in.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de MAPPING-functie van uw joystick gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

- Mijn joystick reageert te gevoelig of reageert niet gevoelig genoeg:

- De joystick wordt automatisch gekalibreerd wanneer u deze een paar maal in de richting
van de verschillende assen hebt bewogen.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad en joystick. Pas de
gevoeligheid of dode zones van de controller aan (indien deze optie beschikbaar is).

- Pas de weerstand van de stick aan met het wiel (9) onderop de voet van de joystick.

- De roerbediening is te gevoelig:

- Schakel de draaiing van de stick uit met behulp van de fixatieschroef (5) op de voet van de
joystick en gebruik de rocking-knop voor de bediening van het roer.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrik, (hiema te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk
aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de
Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het
Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om
een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land
waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een
dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1)
jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die
wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het
product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van
verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is
gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan
de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt
de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid
voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan
door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid
of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor
dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief
een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich
niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een
specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product
worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires
(zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product
werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zjn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces
niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van
toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.
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Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is;
(2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een
ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan
thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms,
training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar
dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door
enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet
geleverd door Guillemot voor dit product).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle rechten voorbehouden. Alle andere
handelsmerken zijn eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud,
ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land
verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

. In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met
het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden
voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten
kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de

buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselik milieuwetgeving voor elektrische en elektronische
apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.

Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com
*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

q3

(THRUSTIVIHSTER®\

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com
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Compatibile con PC
Manuale d’'uso

CARATTERISTICHE TECNICHE

1. Manetta 8. Chiave a brugola per installare o rimuovere

2. Connettore USB la manetta

3. Selettore USB 9. Regolatore della resistenza della leva

4. Funzione timone tramite 10. Timone tramite pulsante oscillante
impugnatura rotante (0 sul 5° Asse)

5. Vite per il bloccaggio del timone 11. Pulsanti azione
nellimpugnatura 12. Pulsante HOME con LED

6. Pulsante PRESET (per selezionare 13. Hat-switch "Punto Di Vista" multidirezionale
la programmazione)

7. Pulsante MAPPING
(per la programmazione)
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INIZIAMO A CONOSCERE IL TUO JOYSTICK HOTAS MANETTA

Iltuo joystick € dotato di un’ampia manetta, con la quale potrai faciimente controllare
I'accelerazione del tuo aeroplano.

La manetta & rimuovibile & pud essere posizionata in 2 modi diversi:

- Staccata e separata dal joystick
(per ricreare le reali condizioni di pilotaggio)

- Attaccata al joystick
(per una maggiore stabilita e per occupare minor spazio).

Come configurazione predefinita, la manetta & staccata dal joystick.

Per attaccare la manetta al joystick:

1. Ribalta entrambi gli elementi (la manetta e il joystick).

2. Tieni la chiave a brugola (8) attaccata alla base del joystick.

3. Posiziona la manetta alla sinistra del joystick.
Inserisci la linguetta di attacco, presente nella parte sinistra della base del joystick,
nellapposita apertura nella parte destra della manetta.

4. Utilizzando I'apposita chiave, stringi le due brugole poste nella parte inferiore della base
(a sinistra).

5. Awvolgi il cavo della manetta e fallo passare attraverso I'apposita canalina.

6. Per non perderla, riponi la chiave a brugola nel suo alloggiamento.

Per staccare la manetta dal joystick, esegui questa procedura al contrario.

RESISTENZA DELLA LEVA REGOLABILE

A seconda del tuo stile di gioco, potresti desiderare un joystick ultra-sensibile, che risponda
al piu piccolo movimento, oppure un joystick piu duro, che offra una maggiore resistenza
durante l'uso.

La resistenza regolabile della leva del tuo joystick, rende questo controller adatto a tutti
i giocatori. Per impostare il livello di resistenza, utilizza 'apposita rotella (9) posta nella parte
inferiore della base del tuo joystick.
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FUNZIONE TIMONE

Il tuo joystick & dotato di una funzione timone, che in un aeroplano corrisponde ai pedali
utilizzati dal pilota per virare, consentendo all'aeroplano di oscillare lungo il suo asse
verticale (facendolo pertanto girare a sinistra 0 a destra). Questa funzione timone del tuo
joystick & utilizzabile ruotando limpugnatura verso sinistra o verso destra.

Questa funzione timone & accessibile in due modi:
- sul tuo joystick, ruotando I'impugnatura (4) a destra o a sinistra ;
- oppure tramite il pulsante oscillante (10) sulla manetta.

Se utilizzi unicamente il pulsante oscillante (o non usi la funzione timone), puoi disattivare la
rotazione dellimpugnatura grazie allapposita vite di blocco (5) posta alla base
dellimpugnatura stessa. Usa un cacciavite a “lama” per cambiare la posizione della vite,
bloccando/sbloccando cosi la funzione timone.

Note:
- in modalita a "4 assi, il pulsante oscillante € combinato alla rotazione
dellimpugnatura.

- in modalita a "5 assi", il pulsante oscillante & indipendente dalla rotazione dellimpugnatura,
offrendo cosi un ulteriore asse progressivo di movimento.

HAT-SWITCH "PUNTO DI VISTA" MULTIDIREZIONALE

Il tuo joystick & dotato di un hat-switch “Punto di Vista” (13) che, come dice la parola stessa,
ti consente (nei giochi compatibili) di poter dare un'occhiata istantanea a tutto quanto
awviene attorno al tuo abitacolo. Per usufruire di questa funzione, accedi al menu di
configurazione del tuo gioco e associa le differenti visuali (posteriore, sinistra, destra e le
visuali esterne) alle direzioni dell'hat-switch “Punto di Vista”.

Naturalmente, potrai associare all'hat-switch “Punto di Vista” anche altre funzioni alternative
(fuoco, ecc.).
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PC
INSTALLAZIONE SU PC

1. Imposta il selettore USB del tuo joystick (3) in posizione “PC”.

2. Collega il connettore USB (2) ad una porta USB del tuo computer. Windows individuera
automaticamente la nuova periferica.

3. | driver si installeranno automaticamente.
Completa l'installazione seguendo le istruzioni che compaiono sullo schermo.

4. Clicca su Start/Impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su
Periferiche di gioco.

Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco comparira il nome del joystick con associato
lo stato di OK.

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per configurare il tuo joystick.
Test periferica: ti permette di testare e visualizzare tutte le funzioni del tuo joystick.

Ora sei pronto per giocare!

2 MODALITA DI ASSI

Su PC, il tuo joystick offre 2 diverse modalita di assi:
*  Modalita a 4 assi (LED Home Rosso)
Per la funzione timone, il pulsante oscillante & combinato con la rotazione
dellimpugnatura.
*  Modalita a 5 assi (LED Home Verde)
Il pulsante oscillante & indipendente e pud essere associato manualmente
ad un‘altra funzione.

Per passare da una modalita all'altra, premi semplicemente il pulsante HOME (12).
AVVISO IMPORTANTE PER UTENTI PC

- Prima di collegare il tuo joystick, assicurati sempre che il relativo selettore USB (3) si trovi
in posizione “PC".

- Per evitare problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia la leva, il timone
e la manetta al centro, senza muoverli.
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CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC
Diagramma del “PROFILO AUTOMATICO” su PC

LED HOME ROSSO = MODALITA’ 4 ASSI LED HOME VERDE = MODALITA’ 5 ASSI

RZ Axis
“4 AXES mod”
Slider 0 Axis
<5 AXES modt”

La modalitd "4 assi" corrisponde alle configurazioni predefinite della maggior parte dei
giochi di simulazione di volo per PC: percio, potrai iniziare a giocare
immediatamente, senza dover riconfigurare il tuo joystick.

Nella modalita "5 assi’, la funzione del pulsante oscillante deve essere assegnata
manualmente tramite le opzioni del tuo gioco.
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FUNZIONI AVANZATE

2 MODALITA DI PROGRAMMAZIONE

Tramite il pulsante PRESET (6) ed il relativo LED puoi sapere quale sia la programmazione
attualmente selezionata:

- AUTOMATICA (preprogrammata)

- 0 MANUALE (programmata da te stesso).

Con una singola pressione del suddetto pulsante potrai passare da una modalita di
programmazione all'altra, persino durante il corso di un gioco.

. PROFILO AUTOMATICO: IL LED E SPENTO
Questa € la programmazione predefinita: gli assi, le posizioni dei pulsanti e dell’ hat-switch
sono pre-programmati.

CONSULTA | DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO".

. PROFILO MANUALE: IL LED E VERDE
Questa € la tua programmazione personale:
- | pulsanti, gli assi e 'hat-switch possono essere scambiati tra loro.
- In qualsiasi momento, potrai modificare la programmazione per meglio adattarla alle
tue esigenze.
- La programmazione manuale viene salvata automaticamente nel tuo joystick (anche
quando questo non € collegato).
- Se il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo risultera identico al “PROFILO
AUTOMATICO”.

MEMORIA EEPROM

. II tuo joystick & dotato di un chip interno che salva tutti i "PROFILI MANUALI" da te
programmati (anche a joystick spento o scollegato per un lungo periodo di tempo).
. Puoi salvare un "PROFILO MANUALE" specifico per ogni piattaforma utilizzata:
- uno in modalita 4 assi
- uno in modalita 5 assi
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PROGRAMMAZIONE/MAPPATURA

Puoi programmare il tuo joystick utilizzando il pulsante MAPPING (7).

«  Esempi di possibili applicazioni:

- Scambio di posizioni tra i pulsanti.

- Scambio degli assi tra loro = direzioni della leva, della manetta o del timone
(associando le 2 direzioni del primo asse alle 2 del secondo)

- Scambiare le 2 direzioni di un medesimo asse.

- Scambiare i pulsanti con una direzione di un asse o dell’hat-switch.

«  Eccezione:

| pulsanti HOME, MAPPING e PRESET non possono essere riprogrammati e/o
spostati.

=
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PROCEDURA DI PROGRAMMAZIONE

SALVARE UN "PROFILO MANUALE"

Passo Azione LED PROFILO
Attiva il PROFILO MANUALE (6)
. premendo il pulsante. VERDE
LAMPEGGIA
2 Premi e rilascia il pulsante MAPPING (7). LENTAMENTE IN
VERDE
Premi e rilascia il pulsante o la direzione che intendi LAMPEGGIA
3 roarammare RAPIDAMENETE
prog : IN VERDE
4 Premi e rllasmg il pulsantg ola .d|reZ|onle cui desideri VERDE
associare la funzione in questione.
Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora attivo ed aggiornato
(comprendente la tua programmazione appena effettuata).
CANCELLAZIONE DI UN “PROFILO MANUALE”
Passo Azione LED PROFILO
1 Attiva il tuo PROFILO MANUALE (6) VERDE
LAMPEGGIA IN
2 Tieni premuto il pulsante MAPPING (7) per 2 secondi VERDE PER 2
SECONDI

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ stato cancellato
(tornando ad essere identico al “PROFILO AUTOMATICO”).

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni e impostazioni attive (modalita a 4 e
5 assi) in un solo passaggio:

Passo Azione LED HOME
Premi simultaneamente i pulsanti LAMPEGGIA IN
1 VERDE/ROSSO PER
MAPPING + PRESET 3 SECONDI

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALL" e le tue impostazioni sono state cancellate.

Nota: questa operazione riavviera completamente il tuo joystick.
Pertanto ti consigliamo di effettuarla al di fuori dei giochi.
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

Il mio joystick non funziona come dovrebbe o sembra non essere calibrato
correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega il tuo joystick, quindi ricollegalo e riavvia il
tuo gioco.

- Quando colleghiil tuo joystick: lascia la leva, il timone e la manetta al centro, evitando di
muoverli (per non incappare in problemi di calibrazione).

- Esci dal tuo gioco, scollega il joystick, verifica che il selettore USB (3) si trovi nella
posizione corretta, quindi ricollega il tuo joystick.

+ Non riesco a configurare il mio joystick:

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: seleziona la
configurazione piu appropriata o riconfigura le opzioni del controller.

- Per maggiori informazioni, fai riferimento al manuale d’'uso o all'help online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione “MAPPING” del tuo
joystick.

« Il mio joystick & troppo sensibile o non abbastanza sensibile:

- Il tuo joystick potrebbe essersi calibrato mentre hai effettuato alcuni movimenti lungo gli
assi.

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: regola la sensibilita o
le zone morte del tuo controller (qualora questa opzione sia disponibile).

- Regola la resistenza della leva utilizzando la rotella (9) posta sotto la base del joystick.

« La funzione timone é troppo sensibile:

- Disattiva la rotazione dellimpugnatura utilizzando la vite di bloccaggio (5) posta sulla base
del joystick e usa il pulsante oscillante per la funzione timone.
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del
prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla
consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale
stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle
leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster
(qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera
aun (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere confermato,
il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (0 qualsiasi altro luogo indicato dall’Assistenza
Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il prodotto
risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi applicabili
in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni
conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le
leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la
conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabili, caricatori 0 qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in
cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita
professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto
delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una
specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della
loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari
o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel relativo
paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita e
la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti commerciali,
in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla rimessa in attivita
di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.
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Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot”)
e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una delle
seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto delle istruzioni di
installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un impatto);
(4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese
finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili
in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno
non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali
danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto
Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta di
Guillemot Corporation S.A. Windows® & un marchio registrato da Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o
altri Paesi. Tutti i diritti riservati. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse.
| contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono
variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ Nell’Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un
apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio e confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.

| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

*

C€

( THRUSTMIASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com
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Tl einG Hotas X

Compatible: PC
Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Mando de potencia 8. Llave Allen para instalar o separar el

2. Conector USB mando de potencia

3. Selector USB 9. Rueda ajuste de resistencia de palanca

4. Funcién de timén con palanca 10. Timén mediante boton de sacudida (o 5°
giratoria Eje)

5. Tornillo bloqueo de timén en palanca 11. Botones de accion

6. Boton PRESET (para seleccionar 12. Botén HOME con LED
programacion) 13. Hat-switch multidireccional "Punto de

7. Boton MAPPING (para programacion) vista"
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LAS PARTES DE TU JOYSTICK HOTAS

MANDO DE POTENCIA

Tu joystick incorpora un gran mando de potencia que puedes utilizar para controlar
facilmente la aceleracion de tu avion.

El mando de potencia es desmontable y se puede colocar de 2 formas diferentes:

- Desmontado y separado del joystick
(para recrear condiciones de pilotaje auténticas)

- Unido al joystick
(para mayor estabilidad y para que ocupe menos espacio).

De forma predeterminada, el mando de potencia viene separado del joystick.

Para unir el mando de potencia al joystick:

1. Dale la vuelta a ambos elementos (el mando de potencia y el joystick).

2. Toma la llave Allen (8) colocada debajo de la base del joystick.

3. Coloca el mando de potencia a la izquierda del joystick.
Inserta la pestafia de conexion de la parte izquierda de la base del joystick en la abertura
de la parte derecha del mando de potencia.

4, Utilizando la llave, aprieta los dos tornillos Allen de debajo de la base
(situados en el lado izquierdo de la base del joystick).

5. Enrolla el cable del mando de potencia y pasalo por la ranura de la guia del cable.

6. Vuelve a poner la llave Allen en su sitio para no perderla.

Realiza este procedimiento a la inversa para desmontar el mando de potencia del joystick.

PALANCA CON RESISTENCIA AJUSTABLE

Dependiendo de tu estilo de juego, puede que quieras tener un joystick ultra-sensible, que
responda al mas ligero toque, o puede que prefieras tener un joystick mas firme, que
ofrezca algo de resistencia cuando lo muevas.

La resistencia de la palanca del joystick se puede ajustar, pera adaptarlo a todos los
jugadores. Para ajustarla, utiliza la rueda de ajuste de la resistencia (9) situada debajo de la
base del joystick.
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FUNCION DE TIMON

Tu joystick incorpora una funcién de timén, que en un avién corresponde a los pedales que
el piloto utiliza para girar la direccion, permitiendo que el avion pivote sobre su eje vertical
(por lo tanto haciendo que el avién gire a la izquierda o a la derecha). Esta funcién de timén
es accesible en el joystick rotando la palanca a la izquierda o a la derecha.

A esta funcién de timén se accede de dos maneras:
- en el joystick rotando la palanca (4) a la izquierda o a la derecha.
- 0 mediante el botén de sacudida (10) en el mando de potencia.

Si s6lo estds utilizando el botéon de sacudida (o si no vas a utilizar la funcién de
timén), puedes deshabilitar la rotacion de la palanca con el tornillo de bloqueo (5)
situado en la base del joystick. Utiliza un destornillador de cabeza plana para cambiar
la posicion del tomnillo y de este modo bloquear/desbloquear la funcién de timén.

Notas:
- en modo "4 ejes", el boton de sacudida se combina con la rotacion de la palanca.

-en modo "5 ejes", el botén de sacudida es independiente de la rotacion de la
palanca y por lo tanto proporciona un eje progresivo adicional.

HAT-SWITCH MULTIDIRECCIONAL "PUNTO DE VISTA"

Tu joystick incorpora un hat-switch “Punto de vista” (13) que, como su nombre indica, te
permite (en juegos que incorporen esa funcién) ver instantdneamente lo que esta pasando
alrededor de tu avion. Para ello, dirigete al menu de configuracion del juego y programa las
diferentes vistas (vista trasera, vista izquierda, vista derecha y también las vistas externas)
en las direcciones del hat-switch “Punto de vista”.

Por supuesto, también puedes utilizar el hat-switch “Punto de vista” para otras funciones
diferentes (disparar, etc.).
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PC
INSTALACION EN PC

1. Pon el selector de USB (3) del joystick en la posicion “PC”.

2. Enchufa el conector USB (2) a uno de los puertos USB del ordenador. Windows
detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

3. Los controladores se instalan de forma automatica.
Sigue las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

4. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y luego haz doble clic en
Dispositivos de juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del joystick con el
estado OK.

5. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el joystick.
Probar dispositivo: Te permite probar y ver todas las funciones del joystick.

iYa estas listo para jugar!

2 MODOS DE EJES

En PC, tu joystick incorpora 2 modos de ejes:
*  Modo 4 ejes (LED Home rojo)
El botén de sacudida se combina con la rotacion de la palanca para la funcion
de timon.
*  Modo 5 ejes (LED Home verde)
El botdn de sacudida es independiente y se puede asignar manualmente a otra
funcion.

Para cambiar de un modo al otro, pulsa simplemente el boton HOME (12).

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (3) del joystick siempre debe estar puesto en la posicién “PC” antes de
conectar el joystick.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el timén y el mando de potencia centrados y
no los muevas (para evitar problemas de calibracion).
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CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC
Diagrama “AUTOMATIC PRESET” en PC

LED HOME ROJO = MODO 4 EJES LED HOME VERDE = MODO 5 EJES

RZ Axis
“4 AXES moct”

Slider 0 Axis
5 AXES moce”,

El preset del modo "4 ejes" corresponde a las configuraciones predeterminadas de la
mayoria de los juegos de simulacién aérea en PC.

Por lo tanto te permitird empezar a jugar directamente sin tener que reconfigurar tu joystick.
En el modo "5 ejes", la funcién del botén de sacudida debe asignarse manualmente en las
opciones de tu juego.
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FUNCIONES AVANZADAS

2 MODOS DE PROGRAMACION

El botén PRESET (6) y su LED te permiten ver el tipo de programacién seleccionada:

- AUTOMATIC (preprogramada)

- 0 MANUAL (programada por ti mismo).
Una sola pulsacion de este botdn te permitird cambiar de un modo de programacién a otro,
incluso en el transcurso de un juego.

*  AUTOMATIC PRESET: LED APAGADO
Esto representa la programacion predeterminada: los ejes, las posiciones de los botones y
del hat-switch estan preprogramadas.
CONSULTA EL DIAGRAMA DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET".

«  MANUAL PRESET: LED VERDE
Esto representa tu propia programacion personal:
- Los botones, los ejes y el hat-switch se pueden intercambiar entre si.
- Puedes modificar la programacién a tu gusto y siempre que quieras.
- La programacién se guarda automaticamente en el joystick (incluso cuando esta
desconectado).
- Cuando la “MANUAL PRESET" esté en blanco, es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".

MEMORIA EEPROM

. El joystick incorpora un chip interno que guarda toda tu programacion “MANUAL
PRESET” en memoria (incluso cuando el joystick estd apagado o
desconectado durante un periodo largo de tiempo).

. Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada:

- uno en modo 4 ejes
- uno en modo 5 ejes
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PROGRAMACION / MAPEADO

Puedes programar el joystick utilizando el boton MAPPING (7).

. Ejemplos de aplicaciones posibles:
- Intercambio de las posiciones de los botones.

- Intercambio de los ejes entre si = direcciones de la palanca, del mando de potencia o del
timén (En este caso, debes mapear las 2 direcciones del primer eje en las del
segundo.)

- Intercambio de las 2 direcciones del mismo eje.
- Intercambio de botones con una direccion de un eje o del hat-switch.

. Excepcion:
Los botones HOME, MAPPING y PRESET no se pueden reprogramar ni mover.
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PROCEDIMIENTO DE PROGRAMACION

PARA GUARDAR UN "MANUAL PRESET"

Pasos Accion LED PRESET
1 Activa MANUAL PRESET (6) VERDE
pulsando el botén.
PARPADEA
2 Pulsa y suelta el botén MAPPING (7). LENTAMENTE EN
VERDE
PARPADEA
3 Pulsa y suelta el boton o direccién a programar. RAPIDAMENTE
EN VERDE
4 Pulsa y suelta el boton o direcci_Qn en el que quieras VERDE
colocar tu funcién.

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activado y actualizado
(con tu programacion aplicada).

PARA BORRAR UN "MANUAL PRESET"

Pasos Accion LED PRESET
1 Activa tu MANUAL PRESET (6) VERDE

2 Pulsa y mantén pulsado el boton MAPPING (7) PAR\E’EAF?EI)EEA EN

durante 2 segundos. 9 SEGUNDOS

Tu “MANUAL PRESET” ya esta en blanco
(y vuelve a ser idéntico al “AUTOMATIC PRESET").

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Con un solo paso puedes borrar toda tu programacién o ajustes realizados (en los modos
dedy5ejes):

Paso Accion LED HOME
Pulsa simultaneamente los botones PARPADEA EN
1 VERDE/ROJO
MAPPING + PRESET 3 SEGUNDOS

Todas tus “MANUAL PRESETS" o ajustes ya estan en blanco.

Nota: Esta operacion reiniciara completamente el joystick.
Por lo tanto te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

= Mi joystick no funciona correctamente o no parece estar calibrado adecuadamente:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta el joystick, vuelve a conectar el joystick y
luego vuelve a ejecutar el juego.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el mando de potencia y el timén centrados y
no los muevas (para evitar problemas de calibracion).

- Sal del juego, desconecta el joystick, verifica que el selector de USB (3) esta puesto en
la posicion correcta y vuelve a conectar el joystick.

« No puedo configurar el joystick:

-En el mend “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Selecciona la
configuracién méas apropiada o reconfigura completamente las opciones del controlador.

- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para obtener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion “MAPPING” del joystick para resolver este tipo de
problema.

= Mi joystick es demasiado sensible o no lo bastante sensible:

- El joystick se autocalibra por si solo después de que hayas realizado algunos movimientos
en los distintos ejes.

- En el mend “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Ajusta la sensibilidad
o las zonas muertas del controlador (si esta opcion esta disponible).

- Ajusta la resistencia de la palanca utilizando la rueda (9) situada bajo la base del joystick.

« Lafuncion de timon es demasiado sensible:

- Deshabilita la rotacion de la palanca mediante el tornillo de bloqueo (5) situado en la base
del joystick y utiliza el boton de sacudida para la funcién de timon.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia que
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir
de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de
tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacién con este producto de
Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha
de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente,
entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6) meses
a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el
producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor seré sustituido o restaurado su
funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido a
dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el producto no
se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de peticion de
intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento,
si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la
peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales
(incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del
producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa
no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la
combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular
fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por
Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico,
incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por
ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a
software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen
que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para
auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (7) si el
producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.

Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que
el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con
la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico puede solicitar que lleve
a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de
confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de
repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.
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En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ninguin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante terceros
por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o implicita. En
algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de una garantia implicita ni la
exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las limitaciones o
exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales especificos al
consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a otro o de una
provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales renuncian
a toda responsabilidad por los dafios causados por uno 0 mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha
sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado
o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de
juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en
relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o
indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier
otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Windows® es una marca comercial registrada de Microsoft Corporation en
Estados Unidos y en otros paises. Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas son propiedad
de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. EI contenido, la concepcion y las especificaciones
son susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« En la Unién Europea: Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario o embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento
electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

oML
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Tl el Hotas X

Compativel: PC
Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Manete 8. Chave Allen para instalar / separar manete

2. Conector USB 9. Visor de ajustamento da resisténcia

3. Selector USB 10. Leme via botdo oscilatorio (5.° eixo)

4. Leme via manipulo giratorio 11. Botbes de acgéo

5. Parafuso de bloqueio do leme 12. Botdo HOME com LED

6. Botdo PRESET (para seleccionar a 13. Hat-switch multidireccional “ponto de vista”
programacéo)

7. Botdo MAPPING (para
programagcéo)
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CONHECER O SEU JOYSTICK HOTAS

MANETE

O seu joystick possui uma grande manete que pode usar para controlar facimente a
aceleragéo da aeronave.

A manete é destacavel e pode ser posicionada de duas maneiras diferentes, a saber:

Destacada e separada do joystick
(para recriar condicdes de pilotagem auténticas);

Fixa ao joystick
(para maior estabilidade e ocupar menos espago).

Por predefinicdo, a manete é fornecida destacada do joystick.

Para fixar a manete ao joystick:

1. Rode ambos os itens (a manete e o joystick) ao contrario no sentido vertical.

2. Retire a chave Allen (8) presa sob a base do joystick.

3. Coloque a manete a esquerda do joystick.
Insira a patilha de ligagdo que se encontra a esquerda da base do joystick na abertura no
lado direito da manete.

4. Usando a chave, aperte os dois parafusos por baixo da base
(situados no lado esquerdo da base do joystick).

5. Desenrole o cabo da manete e faga-o passar através da ranhura de guiamento do cabo.

6. Volte a colocar a chave Allen no sitio para ndo a perder.

Execute este procedimento no sentido inverso para destacar a manete do joystick.

RESISTENCIA AJUSTAVEL DO MANIPULO

Consoante o seu estilo de jogo, pode preferir um joystick ultra-sensivel, que responda ao
minimo toque, ou talvez um joystick mais firme, que ofereca uma certa resisténcia quando o
move.

A resisténcia do manipulo do joystick é ajustavel, a fim de se adaptar a todos os jogadores.
Para ajusta-la, utilize o visor de ajustamento da resisténcia do manipulo (9), situado sob a
base do joystick.

2112



FUNGAO DO LEME

O seu joystick dispde de uma fungdo de leme de direccéo, que num avido corresponde aos
pedais utilizados pelo piloto para mudar de direcgéo, permitindo & aeronave rodar no seu eixo
vertical (e, por conseguinte, fazé-la virar a esquerda ou direita). Para aceder a esta fungéo
do leme de direcgdo no joystick, rode o manipulo para a esquerda ou direita.

Pode aceder a fungéo de leme de direcgdo de duas maneiras:
- no joystick rodando o manipulo (4) para a esquerda ou direita;
- através do boto oscilatério (10) na manete.

Se utiliza apenas o botao oscilatério (ou caso néo tencione servir-se da fungéo de leme de
direcgdo), pode desactivar a rotagdo do manipulo gragas ao parafuso de bloqueio (5)
situado na base do joystick. Use uma chave de fendas de cabega plana para mudar a posi¢ao
do parafuso e com isso bloquear/desbloquear a fungdo do leme de direcgao.

Notas:
- em modo de “4 eixos”, a acgao do botéo oscilatdrio é combinada com a rotagéo do manipulo.

- em modo de “5 eixos’, 0 botdo oscilatério é independente da rotagdo do manipulo, como tal
oferece um eixo progressivo adicional.

HAT-SWITCH MULTIDIRECCIONAL DE “PONTO DE VISTA”

O seu joystick possui um hat-switch de “ponto de vista” (13), que, tal como o nome indica,
permite (nos jogos que o autorizam) ver imediatamente o que se passa a volta do avido. Para
tal, basta aceder ao menu de configuracdo do jogo e programar as diferentes vistas
(retaguarda, esquerda, direita e também as vistas externas) nas direcgdes do hat-switch de
“ponto de vista”.

Evidentemente, pode usar também o hat-switch de “ponto de vista” para realizar outras
fungdes (disparar, etc.).
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PC
INSTALAGAO NO PC

1.

Regule o selector USB do joystick (3) para a posigéo “PC”.

. Ligue o conector USB (2) a uma das portas USB do computador. O Windows detecta

automaticamente o novo dispositivo.

. Os controladores s&o instalados automaticamente.

Siga as instrugdes que surgirem no ecra para concluir a instalagao.

. Clique em Iniciar/Painel de controlo/impressoras e outro hardware/Controladores

de jogos (Iniciar/Painel de controlo/Hardware e Som/Controladores de jogos no
Windows).

A caixa de didlogo Controladores de jogos apresenta o nome do joystick com o estado
OK.

. No Painel de controlo, clique em Propriedades para configurar o joystick.

Testar: Permite testar e ver todas as fungdes do joystick.

Esta pronto para jogar!

DOIS MODOS DE EIXOS

No PC, o joystick inclui dois modos de eixos:

*  Modo de 4 Eixos (LED Home vermelho)
0 botao oscilatério e a rotagdo do manipulo emulam a fungéo de leme.

- Modo de 5 Eixos (LED Home verde)
0O botéo oscilatério € independente e pode ser atribuido manualmente a qualquer
outra fungo.

Para alternar entre modos, prima simplesmente o botdo HOME (12).

NOTAS IMPORTANTES PARA O PC

- Tem de regular sempre o selector USB do joystick (3) para a posi¢ao “PC” antes conectar o
dispositivo.

- Quando conectar o dispositivo, deixe o manipulo, o leme de direcgao e a manete centrados
e ndo lhes mexa (para evitar quaisquer problemas de calibragem).
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“PREDEFINIGOES AUTOMATICAS” - PC

Diagrama das “Predefini¢des Automaticas” no PC

LED HOME VERMELHO = MODO DE 4 EIXOS LED HOME VERDE = MODO DE 5 EIXOS

RZ Axis
“4 AXES moct”
Slider 0 Axis
&5 AXES moct”,

As predefinicdes do modo de “4 eixos” correspondem as configuragdes predefinidas na
maioria dos jogos de simulagéo aérea para PC.

Por conseguinte, pode comegar a jogar de imediato, sem ter de reconfigurar o seu joystick.
No modo de “5 eixos”, tem de atribuir manualmente a fungdo do botdo oscilatério nas
opgdes do jogo.
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FUNGOES AVANGADAS

DOIS MODOS DE PROGRAMAGAO

O botéo PRESET (6) e o respectivo LED permitem ver o tipo de programagéo seleccionada:
AUTOMATICA (pré-programada)
ou MANUAL (programada por si).
Uma Unica pressao neste botdo permite mudar de um modo de programagao para o outro,
inclusive durante um jogo.

< PREDEFINIGAO AUTOMATICA: O LED ESTA APAGADO
Representa a programagéo predefinida: os eixos e as posicdes dos botbes e do hat-switch
s&o pré-programados.
CONSULTE O DIAGRAMA “PREDEFINIGOES AUTOMATICAS".

- PREDEFINIGAO MANUAL: O LED ESTA VERDE
Representa a sua propria programag&o pessoal:

- Os botBes, os eixos e 0 hat-switch podem ser trocados entre si.
- Pode alterar a programagao ao seu gosto e sempre que desejar.
- A programagéo é guardada automaticamente no joystick (mesmo que esteja desligado).

- Quando a “PREDEFINIGAO MANUAL” esta em branco, é idéntica & “PREDEFINICAO
AUTOMATICA".

MEMORIA EEPROM

O joystick possui um chip interno que guarda toda a programagdo da
“PREDEFINICAO  MANUAL” (mesmo que o joystick esteja desligado ou
desconectado durante um longo periodo de tempo).

« Pode guardar uma “PREDEFINICAO MANUAL” diferente para cada plataforma
utilizada:

- uma no modo de “4 Eixos”
- uma no modo de “5 Eixos”
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PROGRAMAGAO/MAPEAMENTO

A programagéo é efectuada com o botdo MAPPING (7).

. Exemplos de possiveis aplicagoes:
- Trocar as posigdes dos botdes.

- Trocar os eixos entre si = direcgdes do manipulo, da manete ou do leme de direcgéo
(neste caso, tem de mapear as duas direcgdes do primeiro eixo nas do segundo.)

- Trocar as duas direcgdes do mesmo eixo.
- Trocar botdes com uma direcgdo de um eixo ou do hat-switch.

. Excepgéo:
Os botdes HOME, MAPPING e PRESET ndo podem ser reprogramados e movidos.
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PROCEDIMENTO DE PROGRAMAGAO

GUARDAR UMA “PREDEFINICAQ MANUAL”

Passos Acgéo LED PREDEF.
Prima o botéo (6) para activar
L a PREDEFINICAO MANUAL. VERDE
2 Prima e solte o botdo MAPPING (7). PIE(I\EI/?:MVEENRI'DEE
. « o PISCA A VERDE
3 Prima e solte o boto ou direccéo a programar. RAPIDAMENTE
4 Prima e solte 0 botép ou dII'EC(;E:lO VERDE
ao qual pretende atribuir a fung&o.

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” esté agora activa e actualizada
(com a programagéo a ser executada).

ELIMINAR UMA “PREDEFINICAQO MANUAL”

Passos Acgao LED PREDEF.
1 Active a sua “PREDEFINICAO MANUAL” (6). VERDE
) i PISCA A VERDE 2
2 Pressione o botdo MAPPING (7) durante 2 segundos. SEGUNDOS

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” encontra-se agora vazia
(e uma vez mais idéntica a “PREDEFINIGAO AUTOMATICA”).

RESTAURA AS “DEFINIGOES DE FABRICA”
Pode eliminar toda a programagéo ou definices que efectuou (modos de 4 e 5 eixos) com
um Unico passo:

Passo Acgao LED HOME
1 Prima simultaneamente os botdes PISCA 3 SEGUNDOS A
MAPPING + PRESET VERDE/VERMELHO

Todas as “PREDEFINICOES MANUAIS” ou definicBes estao agora em branco.

Nota: Esta operagao reinicia por completo o joystick.
Pelo que recomendamos que o faga fora dos jogos.
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

= 0 meu joystick nao funciona correctamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o computador ou a consola, desconecte o joystick, volte a conectd-lo e em
seguida lance de novo o jogo.

- Quando conectar o dispositivo, deixe o manipulo, o leme de direccdo e a manete
centrados e ndo lhes mexa (para evitar quaisquer problemas de calibragem).

- Saia do jogo, desconecte o joystick, verifique se o selector USB (3) esta regulado
para a posigao correcta e em seguida volte a conectar o joystick.

- Nao consigo configurar o meu joystick:

- No menu “Options / Controller / Gamepad or Joystick” do jogo: Seleccione a configuragao
mais adequada ou reconfigure por completo as opgdes do controlador.

- Consulte o manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para obter mais informagdes.

- Pode também usar a fungdo de mapeamento do joystick para resolver este problema.

- O meu joystick é demasiado sensivel ou néo é suficientemente sensivel:

- O joystick calibra-se automaticamente depois de o utilizador realizar alguns movimentos
nos diferentes eixos.

- No menu “Options / Controller / Gamepad or Joystick” do jogo: Ajuste a sensibilidade ou
as zonas mortas do controlador (caso esta opgao esteja disponivel).

- Ajuste a resisténcia do manipulo usando o visor (9) situado na base do joystick.

- A fungao do leme de direccao é demasiado sensivel:

- Desactive a rotagéo do manipulo com o parafuso de bloqueio (5) existente na base do
joystick e use o botéo oscilatério para emular o leme de direcgao.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade relativamente a este produto. Nos
paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto
Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo
de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no
qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo n&o existir no pais
correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do
produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de
ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcao do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera
substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido a dita
reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera adicionado
ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengao pelo consumidor ou
desde a data em que o produto em questéo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é
disponibilizado para reparagao for posterior & data do pedido de intervengo). Se for permitido pela legislagéo
em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada & reparagéo ou a substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a
Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em
resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra casa
relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagdo, combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagao, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto);
(2) se o produto tiver sido utilizado fora do ambito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou
comerciais (salas de jogos, treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das
instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando 0 mesmo suijeito a uma garantia especifica;
(5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias descartéveis,
auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a acessdrios (cabos, estojos, bolsas,
sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.

Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot n&o fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegéo de quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte Técnico possa pedir ao
consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e a falta de
confidencialidade do processo de reparagéo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo
necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais, a
Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagéo de reparagdo ou pegas de substituicdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e a caixa
do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas responsaveis
perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias
expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da duragdo de uma garantia
implicita ou a exclusao ou limitagéo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais, pelo que as limitagdes
ou exclusdes supracitadas podem néo se aplicar a si. A presente garantia concede-lhe direitos legais especificos,
podendo ter também outros direitos, que variam consoante o estado ou a provincia.
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Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou mais
das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das instrugdes de
montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por exemplo); (4)
desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da utilizagdo doméstica, incluindo para fins
profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo). Se for permitido ao abrigo
da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos
relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitag&o,
quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este
produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A.. Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
e/ou noutros paises. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas comerciais s&o pertencem aos
respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os contetdos, desenhos e especificagbes
estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
+ Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagéo local sobre a reciclagem de equipamento
eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.

Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.
www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

<3

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o[
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Tl einG Hotas X

CoBmectum c: K
PykoBoacTBO nonb3oBarens

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

1. YnpaBneHwue ckopocTblo 8. TopLeBoi KNKY AN YCTAHOBKW M CHATAS PYdKK
2. USB-pasbem ynpaBneHns rasom
3. Cenektop USB 9. Perynstop HacTpoiiki CONpOTUBEHNS PYKOATKY
4. OyHKUMS pyneHmus ¢ nomolLLblo noBopoTHoit  10. KHorka «rocking» Ha WTypeane (uiu 5-9 ock)
PYKOSTKN 11. KomaHgHble KHOmMku
5. BWHT BMOKMPOBKI Pynsi, PacMoNOXeHHbIM 12. Knonka HOME ¢ uHgumkatopom
Ha pyKosTke 13. MHoroHanpaBneHHbii xaT-nepeknioyarens B1uaa
6. Kxonka PRESET (MPEJYCTAHOBKA) (ans «Touka 063opa»

BbIGOpa pexuMa NporpaMM1pOBaHHNS)
7. Kuonka MAPPING (MEPEOMPEAENEHUE)
(ans nporpamMmupoBaHst)
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U3YYEHUE [DKOMCTUKA HOTAS

PYYKA YMNPABIIEHNA TASOM

Ha Baluem pxolicTuke nmeeTtcs GonbLuas py4Ka ynpaBneHua raaom, Kotopas Ucnonb3yeTca
ONa ynpaeneHua HaGOpOM CKOPOCTK BaLLero BO3AYLIHOro cpeactaa.

quka ynpaBneHua rasom OTAenAeTca u MoxXeT 6bITb yCTaHOBNEHa 2 cnocobamu:

- OtpenbHO OT [pKoMCTUKA
(4T0BbI BOCCO3AATH peanbHble YCIOoBWS YNpaBieHs CaMoreToM)

- [MpukpenneHa K MKOMCTUKY
(ans yBenuyeHms cTabunbHOCTU 1 SKOHOMUN MECTa).

Mo YMOJT4aHUIO pyYKa rasa otaeneHa ot IDKOWCTHKA.

Yro6bl NPUKPENUTL PYYKY rasa K [HKOUCTUKY:

1. NepeBepHuTe 0ba anemeHTa BBEPX AHOM (PYYKY rasa 1 [MKOMCTHK).

2. Bo3bMuTe TOPLIEBOIA KITtoY (8), NPUKPENNEHHbI NOL, OCHOBAHUEM [KOUCTUKA.

3. YcTaHoBMTE pyyKy rasa cresa OT [LKOMCTHKa.
YCTaHOBUTE COEAMHUTENbHbIN BbICTYN (HA NEBOI YaCTU OCHOBAHMS [KOWCTUKA) B
OTBEPCTVE Ha NPaBOiA YaCTy PyYKkM rasa.

4. C nomoLLbto KNtoYa 3aTAHUTE 2 LWeCTUrpaHHbIX 6onTa nog OCHoBaHNEM
(Ha NeBO YaCT1 OCHOBAHMS AKONCTUKA).

5. CkpyTuTe kabenb rasa 1 npogeHbTE €ro Yepe3 HanpaBnsioLLmii na3 kabens.

6. YcTaHoBuTe TOpLEBOIA KMoy 06paTHO, 4TODbI €r0 He NOTEPSTh.

[ns otAenexus Py4ku rasa ot [PKOWNCTUKA BbINOMHNTE 9Ty npoueaypy B O6paTHOM nopaake.

HACTPAVNBAEMOE COMPOTUBIIEHNE PYKOATKA

B 3aBMUCMMOCTM OT CTUMS WIPbl MOXHO HACTPOMTL [XKOWMCTUK TaK, 4TOBbl OH pearupoBan Ha
Manenwee  ABWKEHWE  (CBEPXYYBCTBUTEMbHOCTb),  MnM,  HAoBOpOT,  yMeHbLUUTb
UYBCTBUTENBHOCTb [MKOWMCTMKA TaK, YTOObI OH OKa3biBan ONpeAenieHHoe ConpOTUBNIEHUE MpU
urpe.

HacTpoilkn  COMpOTUBNEHUS PYYKM [HKOMCTUKA MOXHO M3MEHUTb TaK, 4TOObl OHO
COOTBETCTBOBANO MHAMBMIYaNbHOMY CTUMIO Urpbl. [Nsi HACTPOMKW UCMONb3YATE PErynsitop
ConpoTMBNEHMS (9), KOTOPbINA pacnonaraeTcs Noj OCHOBAHMEM MKONCTUKA.
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OYHKLUMN LITYPBANA

[DxolicTUK OCHalLeH (hyHKUMEN LuTypBana; B HaCTOSLEM CaMoneTe NMUIOT OCYLLEeCTBRseT
TakMe MaHeBpbl C MOMOLbI0 Mefaneil PyneBoro YNpaBreHusi, KOTOpble U3MEHSIOT
MONOXeHWe CamMoneTa OTHOCUTENBHO ero BEpTUKAmNbHON OCH, YTO NO3BONSIET NOBOpaYMBaTL
camoreT BMeBO Wnu BrpaBo. [oBepHUTE PYKOSITKY [KOINCTUKA BNEBO MNM BpaBo, 4ToGbI
MPOBEPHTH AaHHYI0 (YHKLMIO.

[MpoBepuTb YHKLMIO LUTYpBana MOXHO ABYMS cnocobamu:
- MOBEPHNTE PyYKy Ha AKONCTHKe (4) BNEBO 1 BNpago.
- UNW HaXmuTe KHoMky «rocking» (10) Ha pbiyare rasa.

Ecnu Bbl Ucnonb3yeTe TOMbKO KHOMKY «rocking» (Mnn He 1cnonbayeTe dyHKLMIO LWTypBana),
MOXHO 3aKpenuTb Pyuyky C MOMOLUBIO KpenexHoro 6onta (5), pacnonoxeHHo20 Ha
ocHogaHuu dxoticmuka. C NOMOLLbI0 OTBEPTKM [411S1 LLYPYMOB C NIOCKO! FOMOBKON N3MEHNTE
nonoxexns 6onTa u Takm 06pa3oM BKMIOUMTE/OTKNIOUMTE (YHKLIIO LWTYpBana.

Mpumeyanus:
- B pesxume «4 ocuy» kHonka «rocking» o6beanHeHa ¢ yHKLUEN BPaXeH!s PYKOSITKM.

- B pexume «5 ocent» kHomka «rocking» He 3aBMCUT OT BpaLLeHWs PYKOSITKW W MO3TOMY
0becrneynBaeT JONONHUTENbHYI0 NPOTPECCUBHYHO OCb.

MHOTOHAMPABNIEHHbIM  MEPEKMIOYATENDL  BMOA  «TOYKA
OB30PA»

[DxoicTvK ocHalyeH nepekntoyatenem Buga «Touka O63opan (13), KoTopblit NO3BONSET (B
urpax, rae ata (yHKUMS NOALEePXMBAETCS) MIHOBEHHO BUAETb BCe, YTO MPOMCXOAMT BOKPYT
camorneTa. MNepenante B MEHIO KOHUrypaLuu Urpbl 1 HacTponTe pasHble 063opbl (0630p
c3agn, ob3op cresa, 0030p crpaBa M Takke BHEWHWe 0030pbl) B COOTBETCTBUM C
HanpasneHusiMW nepeknioyatens suga «Toukn OB3opay.

Takke MOXHO WCMONb30BaTh BEPXHUII nepekniovatens «Touka ob3opa» Ans Apyrux
(YHKUMIA (HanpUMeEp, OTKPbITE OTHA U T.4.).
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MK
YCTAHOBKA HA MK

1. YcraHosuTe cenextop USB mxoiicTuka (3) B nonoxenue MNK.

2. Mopgkntounte pasbem USB (2) k ogHomy 13 USB-nopToB komnbioTepa. OnepaupoHHble
cuctembl Windows aBTomaTnyecku 0bHapyxaT HOBOE YCTPOIACTBO.

3. [paiiBepbl yCTaHaBNMUBAKOTCS aBTOMATUYECKM.
[ins 3aBepLUeHNs MpoLLecca YCTaHOBKY BbIMOTHUTE MHCTPYKLUK, KOTOpble ByayT
NOSBNATLCS Ha KpaHe.

4. Boibepute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (Manenb ynpaBnexus),
nocne Yero ABOMHbIM HaXaTeM KHOMKM Mbily Bblbepute nyHkT Game Controllers
(UrpoBble KoHTpONNEPBI).

[uanozoeoe okHo Game Controllers (M2poebie koHmponnepbl) 851800UM Ha3gaHue
Oxoticmuka u e2o0 cocmosiHue OK.

5. B okHe Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), Bbibepute nyHKT Properties (CBoiicTBa)
11 HaCcTpOITe KOHAUrypaLmio [KOMCTHKA.
KHonka Test device (MpoBeputb ycTpoicTBO): [poTecTupyite M MPOCMOTpUTE BCE
DYHKUMM DXKOMCTHKA.

Tenepb MOXHO HauMHaTb Urpy!

2 PEXXMUMA OCEWN

Ha MK BaL mxoiicTuk 06napaeT 2 pexumami oceit:

®  Pexum 4 oceit (KpacHblit nHgukatop Home)
[ins obecneyeHns yHKLK LWTypBana kHomka «rocking» obbeanHeHa ¢
BpaLLEHNEM PYKOSTKA.

®  Pexum 5 ocen (3eneHbint nhankatop Home)
KHonka «rocking» He3aBucuma 1 MOXET ObiTb BPYYHYHO Ha3HayeHa Ha gpyryio
byHKLMIO.

YTo6bl NepekntoumTbCS U3 OAHOTO PeXiMa B pYrom, NpocTo HaxmuTe kHonky HOME (12).

BAXHbIE 3AMEYAHWA NO PABOTE C NK

- Cenektop USB mxoiictuka (3) Bceraa pomkeH GbiTb ycTaHoBneH B momoxeHue «MMK»
{3 . o
("PC") nepen noakmtoyYeHeM JKOMCTHKA.

- Mpu nopknioveHun mxolicTuka: OCTaBbTE PYKOSITKY, OCHOBHOW LUTYpBam W pyuky

YNPaBNeHNs CKOPOCTBHO B LIEHTPamnbHOM MOMOXEHUN W He fiBUraitTe HUMM (4ToObl M3bexaTtb
noBbix Npobrem ¢ kanubpoBKoi).
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NK - KOHOUTYPALINA «KABTOMATUYECKUE NPEQYCTAHOBKW»
CXEMA - K «ABTOMATWYECKVE MPEAYCTAHOBK»

KPACHbIV MHAVKATOP HOME = PEXXM 4 OCEV 3ENEHbIV MHANKATOP HOME = PEXXIIM 5 OCEM

“4 AXES mod:”

Slider 0 Axis
5 AXES mod”,

[MpeaycTaHoBnEeHHas KOH(UrypaLms «4 ocely YCTaHOBNEHa MO YMOMYaHNIO Ha
6onbLumHeTBe aBuamrp Ha K.

lpenycTaHoBNEHHas KOH(MrypaLms NO3BONSAET HAYaTb UrPY Cpasy ke, He MeHss
HaCTPOWKM IKOMCTMKA.

B pexume «5 oceit» dyHKUMS KHOMKK «rocking» [omkHa ObITb BPYYHYIO HasHayeHa Ha
napameTpbl BaLLeit Urpbl.
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®YHKLWUU ANA ONbITHBIX NONb30BATENEN

2 PEXUMA NPOrPAMMUPOBAHUA

Knonka NPEAYCTAHOBKW (PRESET) (6) ¢ nHavkaTopoM No3BonsieT npocMoTpeThb
BbIGpaHHbIA PEXIM NPOTPaMMUPOBAHMSL:

ABTOMATUYECKWI (BCTpOEHHbIN)

unu PYYHOW (nonb3osatenbekuit).
OpHoKpaTHOe HaxaTie Ha 3Ty KHOMKY MO3BONMUT MepeknioyaTsCs 3 OAHOTO pexuMa B
ApYroii jaxe BO BPEMS UTPbI.

*  ABTOMATUYECKAA NPEOYCTAHOBKA (AUTOMATIC PRESET):
CBETOAMOA HE CBETUTCA
Pesvm HacTpoek Mo yMONYaHWio: OCK, MOMOXEHUS! KOMAHOHBIX KHOMOK M MepeknoyaTens
BMIA 3afaHbl 0 yMOMYaHuIo.
CM. CXEMY KOHOUIYPALIN PEXXMA ABTOMATUYECKX NPEQYCTAHOBOK
*  PYYHAS NMPEQYCTAHOBKA (MANUAL PRESET): CBETOAMOL 3ENEHBIN
®yHKLMM OpraHoB yNpaBneHWs Ha3HaYalTCs NoNb3oBaTeneM:
- OyHKUMN KHOMOK, OCK M NepekrioyaTens Buga MoryT ObiTb NepekmoyeHbl Mexay coboi.
- MiameHsiiiTe dyHKLMM KHOMOK MO BaLLeMy xenaHuio B noboe Bpems.
- HacTpoiku mxoicTika COXpaHsATCs aBBTOMATUYECKM (faXe eCrv IKOMCTUK He NOAKMHOYEH).
- Korpa nonb3soBatenbckue npenycTaHoBKM “MANUAL PRESET” He 3agatbl, HacTPOMKM

aHanorNyHbl PEXUMY aBTOMaTUYECKMX npenyCTaHOBOK“AUTOMATIC PRESET".

BCTPOEHHASA NAMATb

hd B [XOMCTUK BCTPOEH uun, 6nar0p,apﬂ KOTOPOMY BCE€ HasHa4YeHHble Bamu

“rONb30BATENBLCKME HACTPOMKW” COXpaHsloTCH B namsTv (maxe
KOr[ia JKOMCTUK BbIKIMIOYEH UMK OTCOEAMHEH B TEYeHWE ANUTENbHOMO Nepuoaa
BpEMEHM).

®  Bbl MOXeTE COXpaHUTb pPasnuyHble “NONb30OBATENLCKUE HACTPOVIKW”
[ns kaxgoit ncnonb3yemoil NnatgopMbi:
- 0fiHa B pexume «4 ocuy;
- 0fiHa B pexume «5 oceny.

6/12



NPOrPAMMWPOBAHUE/MEPEOMNPEAENEHUE

[MporpammupoBarme npoBoauTcs ¢ nomoLsto kHonki MAPPING (7).

®  [pumepbl BO3MOXHOIO NPUMEHEHUS:

- MepeknioyeHne NOMOXKEHMI KHOMOK.

- MepeknioyeHne ocn mexay coboit = ynpaBneHue pyKOSITKOW, YMpaBneHue CKOpOCTbio
unu wTypsarnom (B atom cnyyae, nepeonpeaenute 2 HanpaeneHus Ans nNepBoil ocu
Ha HanpaBneHus BTOpo.)

- YcTaHoBUTe 2 HanpaBneHUs Ans O4HOM W TOW e OCu.

- MNepeknioyeHme KHOMOK C HANPaBNEHUSMW OCEN UV NepPekIoyaTenem Buaa.

®  WcknioyeHue:
KHonku HOME, MAPPING # PRESET HeBO3MOXHO nepenporpaMmm1poBaTh Wmu
nepemecTuTb.
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NPOLIEAYPA NPOrPAMMUPOBAHUA

COXPAHEHWE HABOPA MOJIb30BATEJIbCKMX MPEYCTAHOBOK

NPEAYCTAHOBN
dranbl DenctBue EHHbIX
WHOWKATOP
Bkniounte pexum «MONIb3OBATENbCKUE “
L MPEQYCTAHOBKM> Haxatviem kHonks (6) SENEHBIN
“ . MEANEHHO
2 Haxmute n otnyctute kHonky [IEPEOMPEOENEHNE MWIAET
U] 3ENEHLIN
HaxmuTe 1 0TnycTMTe NPOrpaMMUpyeMyto KHOMKY 1in BbICTPO
3 . MUFAET
HanpaBneHwe MKoCTyKa. 3ENEHBIVA
4 HaxmuTe 1 oTnycTUTE KHOMKY UMK HAanpaBneHue, kyaa 3ENEHbIV
HeobX04NMO NOMECTUTb AAHHYI0 (DYHKLMIO.

«MONb3OBATEJIbCKUE NPELYCTAHOBKW» BKMOYEHDI 1
HACTPOEHbI (MPOrPaMMMPOBaHIE BbINOMHEHO).

YOANEHWE HABOPA NONb30BATE/IbCKUX NPEOYCTAHOBOK

NPEAYCTAHOBINE
Jtansl DeicTeue HHbIA
WHOWKATOP
1 Biniouute pexum “MANUAL PRESET” (6). SENEHBIN
2 HaxmuTe v yoepxvBaiite KHOMKY (7) MwraeT 3eneHbiM B
NEPEOMNPEAENEHUE B TeueHue 2 cekyHs. TeYeHue 2 CekyHa

«MNOJIb3OBATENBCKWE MPEQYCTAHOBKW» oTcyTcTBytOT
(oHM CHOBa COOTBETCTBYIOT aBTOMATUYECKMM HACTPOKaM)

BO3BPAT K 3ABO[ICKUM HACTPOMKAM

Bce 3anporpamMmupoBaHHbIe NapameTpbl U HACTPONKK (B pexumax 4 unm 5 ocein) MOXHO
CTEpEeTb OHOBPEMEHHO:

Jran [elicteue Wupmnkatop HOME
0 B TeueHne 3 cexyHa
1 IHOBPEMEHHO HaXMUTE VHIMKATOp MUTaeT
kHonku MAPPING + PRESET P
3eN1eHbIM/KpaCHbIM

Tenepb Bce MONb3OBATEJIbCKVE NPEOYCTAHOBKW yaaneHsl.

[pumeyatme: Mocne aTo onepauun AXoncTuKk ByneT nepesarpyxeH.
lMoaTomy pekomeHzyeTcs BbINOMHATL 3Ty NpoLeaypy Nocne BbIXoaa 13 urpbl.
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MOUCK, yCTpaHeHne HeMCﬂpaBHOCTeﬁ unnpeaynpexpeHus

® [koiCTUK paGoTaeT HenpaBUMLHO UK He OTKANUOPOBaH:

- OTKtouMTE KOMMBIOTED UMM NPUCTABKY, OTCOEANHUTE [KOUCTUK, CHOBA NOACOEAUHUTE €ro
11 3anycTuTe urpy.

- Tpu nopknioyeHnn [xoiicTvka: OcTaBbTe PYKOSTKY, OCHOBHOM LUTYpBam W pyyky
yNpaBneHUs CKOPOCTbH B LIEHTPANbHOM MONOXKEHUU W He ABUraiTe HUMMK (4ToObI M3bexaTh
nobbix Npobnem ¢ kanubpoBKoit).

- BbIiguTe 13 urpbl, MONHOCTLIO OTCOEANHUTE MKOACTUMK, Yoeauteck B Tom, USB cenektop
(3) HaxopnTCS B NPaBUITbHOM NOMOXEHUN, U CHOBA NMOACOEANHUTE [KONCTHUK.

® 51 He MOry HaCTPOUTb AKONCTHUK:

- B meHio wurpsl Options (MapameTpoi)/Controller (KoHTponnep)/ Gamepad (Mrposoii
koHTponnep) unm Joystick (mxonctuk)": Beibepute Bonee noaxoasiuyto KOHUrypaLuo unm
MOSHOCTbIO0 NEPEHaACTPONTe (PYHKLNM KOHTPONMEPA.

- [lononHuTenbHy WH(OPMALMI0 CMOTPUTE B PYKOBOLCTBE MOMb30BATENS UIPbl UM B
WHTepHeTe.

- [ns peleHusi 3Toit NpoBnembl Takke MOXHO BOCMOMb30BAThCS (DYHKUMEN [KOACTUKA
«MPEJYCTAHOBKA.

® [XOWCTUK CIIULIKOM UMM HEAOCTaTOYHO YYBCTBUTENbHbIN:

- [DKOCTMK aBTOMATUYECKN kanubpyeTcsl Nocne TOro, kak CAENaHO HECKOMbKO [BMKEHWN
[PKOMCTUKOM B PasHbIX HanpaBneHusX.

- B wmeHio urpsl Options (Mapametpei)/Controller (KonTponnep)/ Gamepad (Mrposoit
koHTponnep) wunm  Joystick  (mkoicTuk)":  HacTpoilTe  YyBCTBUTEMbHbIA WM
HEYYBCTBUTENbHBINA PEXUM ANS KOHTPOMNepa (eCn 3Ta PYHKLMS AOCTYMHA).

- Hactpolite conpoTuBneHne pyyku ¢ MOMOLLbKO KPYroBOW Lukanbl (9), Haxoasiiencs nop
OCHOBaHMEM [XKOICTHKA.

© LUTypBan cnUWKOM YyBCTBUTENbLHBIN:

- OtkniounTe  (DYHKUMIO  BpaLLiEHUSt  PYKOSITKM, UCMONb3ys  KpenexHbld  Gont  (5),
pacronoOXeHHbIN Ha OCHOBAHMW [MKOWCTUKA W MCMONb3yiTe KHOMKY «rocking» ans
ynpaBneHus LTypBanoM.
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CBE[IEHUS1 O MOTPEBMUTENBLCKOM FAPAHTUM
Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apervictpuposaHHas no aapecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571

Chantepie, ®paHuys, (ganee — «Guillemot») rapaHTpyeT CBOMM KreHTaM BO BCEM MWpe, YTO B fjaHHOM
wspenvn Thrustmaster He OyneT BbISBNEHO HUKakvX AeeKTOB MaTepuanoB M MPOM3BOACTBA B TeYeHue
rapaHTUIHOrO Nepuoia, KOTOPbIA PaBEH CPOKY MPESbSIBNEHMS MPETEH3UM MO COOTBETCTBUIO AN AAHHOTO M3NENNS.
B crpatax Esponeiickoro Coto3a 3TOT CpOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rogam C MOMEHTA MOCTaBKM W3penus
Thrustmaster. B apymx cTpaHax rapaHTUiHbIi Nepuoa paBeH CPOKy NPeAbABNEHNS NPETEH3UN MO COOTBETCTBUIO
Ans uanenvs Thrustmaster, onpenernsieMoMy COOTBETCTBYHOLLMM 3aKOHOATENBCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOIA NpoXuBan
notpebutenb Ha MOMEHT npuobpeteHnst uanemust Thrustmaster (ecrn nofoBHble MpeTeHaun He AeicTBYT B
COOTBETCTBYIOLLEI CTpaHe, rapaHTWiHbIA Nepuof paBHSETCA opHoMy (1) rogy C nepBOHaYanbHOM AaThl
npuobpetenns usnenus Thrustmaster).

B cnyuae obHapyxeHusi [echekToB U3Renus BO BPEMS rapaHTUIHOTO nepuofa HesamMeanmTerbHo obpatuTecs B
cnyx0y TEXHUIECKON NOABEPXKY, COTPYAHUKV KOTOPOA ONPeAensT fanbHelilyio npouedypy. Ecnm fedext Gynet
NOATBEPXOEH, M3NenMe criesyeT BEPHYTb MO MECTY MpuoBpeTeHust (U B Moboe Apyroe MECTO, ykasaHHoe
Cryx00i TEeXHNYECKOM NOAREPKKY).

B pamkax JeiicTBusi rapaHTu AedhekTHoe usgenve ByneT, no YCMOTPEHMIO CryXBbl TEXHUMECKOW MOLAEPMKM,
3aMeHeHO MW BO3BpaLLieHO B paboyee cocTosHme. Ecrv B TeyeHne rapaHTuitHoro cpoka 1apenve Thrustmaster
Oy[eT NoaBEPKEHO TakoMy BOCCTAHOBIMEHMIO, K OCTABLUEMYCS rapaHTUMHOMY CPOKy npubasnsieTcs mepuop
BPEMEHU, HO He MeHee cemu (7) AHew, BO BpeMsi KOTOPOro M3AEN e Haxo[mmnoch BHE YnoTpebnieHus (Hayanom
3TOr0 Mepu1oda CUMTaeTCs AaTa 3anpoca NoKynaTens o BMeLLaTensCTee Wik aTa MpefocTaBneHus JedekTHoro
M30ENS AN BOCCTAHOBMEHWS, €T M3aere Bbino npesocTaBNeHo Anst BOCCTHOBMEHS NO3aHee, Yem Gbin
CHenaH 3ampoc O BMeLuatenbCTBe). B Mepe, paspelleHHO MPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MOMHas
OTBETCTBEHHOCTb komnaHun Guillemot 1 ee AO4EPHIX KOMMAHWIA (B TOM YMCIE KOCBEHHBIIA YLLepb) orpaHimMBaeTCs
BOCCTAHOBMEHIEM paboyero COCTOsIHS Uk 3ameHolt uanenus Thrustmaster. B Mepe, paspeLueHHoi MpUMEHMbIM
3akoHopaTenbCTBoM, komnanus Guillemot oTkasbiBaeTcst OT NMHOObIX rapaHTUiA KOMMEPYECKOA MPUTOJHOCTYA MN
NPUFOAHOCTY ANS ONpeaeneHHON Lienn.

HacTosiasi rapaHTsi He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyauum, korda uanemve Gbino BUZOMSMEHEHO, OTKPBLITO,
MOZM(MLMPOBAHO MMM MOMYYUNIO MOBPEXOEHUS B pesynibTate  HE[OMyCTUMOTO  UAM  HEMpaBUMbHOTO
1CMOMb30BaHMSI, HEBPEKHOCTU WM HECYACTHOTO CIly4asi, ECTECTBEHHOMO M3HOCA Wru MBIt [pYroil MpUiMHbI, He
CBSI3aHHOI C [etheKTOM MaTepuarnos W MpOM3BOACTBA (BKIIOYas, MOMUMO MPOYEro, MCToNb3oBaHUe U3Aenus

Thrustmaster coBMeCTHO ¢ MoBbIM HEMOAXOAALMMIA 3NeMEHTaMK, B YacTHOCTM — ¢ Griokamin muTaHms,
aKKyMyrnsTOpamy, 3apsiHbIMU YCTPOVCTBAMM U Mi0GbIMYM [DYVIMM BMIEMEHTaMM, HE BXOAALWMM B KOMIEKTALMIO
Guillemot ansi faHHoro 3fenws); (2) Ha crlyyau UCTIoNb30oBaHIUS MPOYKTa B MHObIX LIENsX, KOMe BbITOBbIX, B TOM
uicne Ha Cryyau MpopeccOHanbHOrO UM KOMMEPHECKOTO MPUMEHEHN (HanpuMep, B MIPOBLIX 3arnax, Anst
npoBeaeHUe 0BY4eHIst U COPEBHOBAHUI); (3) HA CUTYaLMK, KOrfa ykasaHust CriyxObl TEXHUYECKOI NOAJEPKKA HE
6binm BbINONHeHI; (4) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHsieTcs oTAenbHas rapaHTus; (5) Ha pacxopHble
maTepyanb| (3MeMeHTbI, MpeaHasHaYeHHble AN 3aMeHb! B TeYeHIe cpoka criyxObl 3fenus:: Hanpumep, Gatapeitki
V1 YlWHble NOAYWKM NS rapHATYp WNK HaylHukos); (6) Ha akceccyapbl (Hampumep, Kabemm, Yexmbl, CymKi,
hyTnSpbl, Hapy4Hble pemeLLki); (7) Ha Cry4ai NPoAaXV M3AENKs C OTKPLITOTO ayKLOHA.

[laHHast rapaHTVs He NOLNIEXVT Nepeaave.

HacTosilas rapaHTvst He yluemnsieT npae noTpebuTens, NpefocTaBnseMbiX eMy MPUMEHUMbIMM 3aKOHaMu B
OTHOLLIEHWY MPOAAXY MOTPEBUTENBCKMX TOBAPOB B COOTBETCTBYIOLLIEI CTPaHE.

[lononH1TenbHbIe YCOBUSA rapaHTUm

B TeyeHue rapaHTUitHOrO cpoka komnausi Guillemot, B obLyem 1 Lenom, He MpenocTaBnsieT HKakuX 3anacHblX
yacTelt, Tak Kak BCKpbITE MMM MOAMMKaLMIO MioBbix uanenii Thrustmaster Brpase OCYLLECTBASTL TOMBKO
cnyx0a TEXHV4YECKO MOAAEPKKM (33 UCKIIOYEHNEM Kakvx-bO MpoLiedyp Mo MoaudmKkaumm, kotopble criyxba
TEXHUYECKOM MOAAEPKKA MOXET MPEANOXUATb  BbIMOMHUTL  KIMEHTY MYTEM MUCbMEHHBIX WHCTPYKUMA 1
NpenocTaBnerns,, Mpi HeobXoAMMOCTH, TpebyeMbIx 3anacHblx YacTedt: HanpyuMep, B CBS3W C OTCYTCTBIEM CTaTyca
CIOXHOCTY MM KOHCMEEHLMANBHOCTI Y TaKO! BOCCTAHOBUTENbBHOI NPOLieaypbl).

C y4eToM nepvofia OCBOEHMS HOBbIX M3AEMWIA 1 B LIENSIX 3alLyTbl CBOMX HOY-Xay M KOMMEPHECKVX TaltH KOMMaHNs
Guillemot, B 06LUeM 1 LienoM, He MPELOCTABNSET KaKNX-TMBO YBEOOMIEHMA O BOCCTAHOBMEHMN UMK 3amacHbIX
yacreii ans nmioBbix nanenuin Thrustmaster ¢ MCTEKLLAM rapaHTiAHBIM CPOKOM.
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OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspelLeHHON MPUMeEHNMbIM 3aKoHoaaTensCTBoM, komnaHus Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») n ee [oyepHue npeanpusTMS OTKa3bIBAKOTCA OT M0BOA OTBETCTBEHHOCTW 3a nioboit yiwepo,
BbI3BaHHb I OHVM UM HECKOMbKMMM 13 CrieflytoLLyx (hakTopoB: (1) BI4LOM3MEHeHHe, BCKPbITE Wi MopvdmKaLys
u3penus; (2) HecobriodeHne WHCTPYKUMA No cBopke; (3) HEOOMYCTUMOE MMM HEMPaBUIBHOE WCTIONb30BaHME,
HEBPEXHOCTb, HecYaCTHbliA Cnyvait (Hampumep, duandeckoe Bo3gelicteue); (4) ecTecTBeHHbI M3Hoc; (5)
MCTIoNb30BaHMe NpoayKTa B Mobbix Liensix, kpome BbITOBbIX, B TOM YCre MpotheccroHarnbHoe U KoMMepHeckoe
NpUMeHeHVe (Hanpumep, B UIPOBbIX 3arax, Ans NPoBEAeHNe 0Dy4eHst 1 COPEBHOBaHWIA). B Mepe, paspeLLeHHoi
NPUMEHMMbIM 3aKOHO[ATENBCTBOM, KommaHus Guillemot 1 ee oyepHie NpeanpusT OTKadbIBatOTCS! OT NioboiA
OTBETCTBEHHOCTM 3a Mt0G0N yiLepd, He CBA3AHHBIN C [AedeKTaMin MaTeprarnos Ui U3TOTOBNEHMS, B OTHOLLEHIN
[AaHHOrO W3fenus (BKIKOYas, MOMMMO Mpoyero, Moboi yLuepd, Bbi3BaHHbIA MPSMO MW ONOCPEAOBAHHO MOBLIM
NporpaMMHbIM ~ 0BECTIeYeHeM MW MCMonb3oBaHWeM  uanennst Thrustmaster ¢ mioBbiMv  HemoAXoAALLMMI

arneMeHTaMi, B YaCTHOCTM — Briokamu MUTaHWS, akkyMynsiTopamu, 3apsiiHbIMM YCTpoicTBaMM 1 noBbiMu
[OpYrMUY 3MeMEHTaMK, He BXOZSLLMMM B komnnekTauyto Guillemot anst gaHHoro napenms).
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ABTOPCKOE MPABO

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Bce npaga 3aumiLeHbl. Thrustmaster® sBnsetcs 3aperncTpupoBaHHoi
ToproBoit Mapkoit Guillemot Corporation. Windows® siBnsieTcsi 3aper1cTpupoBaHHON TOPrOBOW MapKoii
kopnopauyu Microsoft Corporation B8 CLUA w/iunn apyrux ctpaHax. Bce npasa sawiieHbl. Bce npoune
TOproBble Mapki SBASIOTCH COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYIOWMX BRadenblies. MnmiocTpaumn MOryT He
COOTBETCTBOBATb  BHELIHEMY  BUAY/DYHKUMAM  KOHKpeTHoro wu3penns. CopepxaHne pyKOBOACTBA,
KOHCTPYKLWS M TEXHNYECKINE XapaKTEPUCTIKV U3NeNnKs U3MeHsIoTCs 6e3 npefBapuTenbHOMO YBEeAOMIEH!S 1
33BMUCAT OT CTpaHbl NprobpeTerms.

Mpv Nonb3oBaHUN M3ENMEM YYUTbIBaITE CrieayloLLee: LiBeTa v AU3aiH MOTyT pasnnyaThbes.
MnacTuKoBble CTSHKKM 1 KIeliKyto NEHTY CeayeT CHATb Neper UCnonb30BaHUeM U3enus.
www.thrustmaster.com

( THRUSTMIASTER® )
TEXHUYECKOMN NOAAEPXKWU

https://support.thrustmaster.com

el <[y
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Tl einG Hotas X

Kompatibilni s: PC
Uzivatelsky manual

TECHNICKE VLASTNOSTI

1. Ovlada¢ plynu

2. USB konektor

3. USB pfepinac

4. Funkce ovladani smérovky otacenim
rukovéti

5. AretaCni Sroub smérovky na rukovéti

6. Tla¢itko ~ PRESET  (pro  volbu
programovani)

7. TlaCitko  MAPPING  (pro  volbu
programovani)

8. Imbusovy kIi€ pro pfipevnéni a uvolnéni
ovladace plynu

9. Voli¢ nastaveni odporu rukovéti

10. Kolébkové tlacitko pro smérovku (nebo 5
osy)

11. Akéni tlacitka

12. Tla¢itko HOME s LED

13.Multi  smérovy klobouckovy pfepinac
"Point Of View"
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SEZNAMTE SE S VASIM JOYSTICKEM HOTAS

OVLADAC PLYNU

Vs joystick je vybaven velkym ovladaéem plynu, kterym mizete snadno ovladat zrychleni
vadeho letadla.

Ovlada¢ plynu je odnimatelny a muze byt pouzit dvéma rliznymi zpUsoby:

- Samostatné stojici, oddéleny od joysticku
(pro pilotovani za autentickych podminek)

- Pfipevnén k joysticku
(pro lepSi stabilitu a Usporu mista).

Ve vychozim stavu je dodavan oddéleny od joysticku.

Pripevnéni ovladace plynu k joysticku:

1. Ovladag plynu a joystick obratte vzhlru nohama.

2. Vyjméte imbusovy kli¢ (8) ze spodni ¢asti zakladny joysticku.

3. Ovlada¢ plynu umistéte na levou stranu joysticku.
Zasunte levou spodni vyénivajici ¢ast zakladny joysticku do pfislusného otvoru v pravé
spodni ¢asti ovladace plynu.

4. Pomoci klice utdhnéte dva imbusové Srouby zespoda na zakladné
(Srouby naleznete v levé spodni ¢asti zakladny joysticku).

5. Kabel ovladace plynu navirite a protdhnéte jej otvorem.

6. Abyste imbusovy kli¢ neztratili, vratte jej na misto.

Opaénym postupem odpojite ovlada& plynu od joysticku.

NASTAVITELNY ODPOR RUKOVETI

V/ zavislosti na stylu va$eho hrani, si mizete prat mit ultra citlivy joystick, ktery reaguje i na
sebemensi dotek, nebo mulzete upfednostiiovat tuzsi joystick, pfi jehoz pohybu musite
prekonat urcity odpor.

Odpor rukovéti vaseho joysticku je nastavitelny, tak, aby ho bylo mozno pfizptsobit véem
hraéiim. Pro nastaveni odporu rukovéti, pouZijte nastavovaci krouzek (9), ktery naleznete
zespoda zakladny joysticku.
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FUNKCE SMEROVKY

V/as joystick je vybaven funkci smérovky, ktera v letadle odpovida pedalim, které jsou piloty
pouzivany pro fizeni letu kolem svislé osy (letadlo zato¢i doleva nebo doprava). Takovato
funkce smérovky je na joysticku realizovana ota¢enim rukovéti doleva nebo doprava.

Tato funkce smérovky je na joysticku mozna dvéma zpUsoby:
- ota¢enim rukovéti joysticku (4) doleva nebo doprava.
- nebo kolébkovym tlacitkem (10) na ovladagi plynu.

Pokud pouzivate pouze kolébkové tlacitko (nebo vibec nepouzivate smérovku), mizete diky
aretaénimu Sroubu (5) umisténému na zakladné joysticku, uzamknout otaCeni rukovéti.
Otocenim Sroubu plochym Sroubovakem uzamknete/odemknete funkci smérovky.

Poznamky:
- vrezimu 4 os", je kolébkové tlagitko sdruzeno s otacenim rukovéti.

- vrezimu ,5 0s", kolébkové tlaitko pracuje nezavisle na otaceni rukovéti, a tudiz zajiStuje
dalSi progresivni osu.

MULTI SMEROVY KLOBOUCKOVY PREPINAC "POINT OF VIEW"

Vas$ joystick je vybaven klobouckovym pfepinacem (13) “Point Of View”, ktery, tak jak
napovida jeho nazev, umozriuje (ve hrach, které to dovoluji) okamzité vidét vSe, co se kolem
vaseho letadla déje. Pro nastaveni pohledl vstupte do konfiguractniho menu hry a do
klobouckového prepinace ,Point Of View” naprogramuijte rizné pohledy (zadni pohled, levy
pohled, pravy pohled, a samozfejmé také pohledy zvendi).

Samoziejmé také mlzete klobouckovému prepinaci ,Point Of View” pfifadit i jiné funkce
(strelbu atd.).
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PC
INSTALACE NA PC

1. Voli¢ (3) nastavte do pozice ,PC".

2. Pripojte USB  konektor (2) k jednomu zUSB portli pocitace. Windows automaticky
detekuiji nové zafizeni.

3. Ovladace budou instalovany automaticky.

4. Kliknéte na Start/Settings/Control Panel a pak dvakrat kliknéte na Game Controllers.
V okné Game Controllers se zobrazi nazev joysticku se stavem OK.

5. V Control Panel, kliknéte na Properties a nakonfigurujte vas joystick.
Test zafizeni: umoZiiuje testovat a zobrazit vSechny funkce vaseho joysticku.

Nyni jste pfipraveni k hranil

2 REZIMY OS
Na PC je vas3 joystick vybaven 2 rezimy os:

e  Rezim 4 os (Cervena LED Home)
Kolébkové tlacitko je sdruzeno s funkci smérovky otaéenim rukovéti.

e Rezim 5 os (zelena LED Home)
Kolébkové tlacitko pracuje nezavisle a mohou mu byt ruéné pfifazeny jiné
funkce.

Pro pfepnuti z jednoho reZimu do druhého, prosté stlacte tlacitko HOME (12).

DULEZITE POZNAMKY PRO PC
- USB voli¢ (3) musi byt pfed pfipojenim vaseho joysticku nastaven v pozici ,PC”.

- Pi pfipojovani vaseho joysticku: ponechte rukovét, smérovku a ovlada¢ plynu ve stfedové
poloze, a nepohybuijte s nimi (vyhnete se problémim s kalibraci).
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“AUTOMATICKE PREDNASTAVENI” KONFIGURACE - PC
Schéma “AUTOMATICKEHO PREDNASTAVENI" na PC

CERVENA HOME LED = REZIM 4 0S ZELENA HOME LED = REZIM 5 0S

N Mapping

D

RZ Axis
“4 AXES moct”

Slider 0 Axis
5 AXES modce”,

Rezim pfednastaveni ,4 os" odpovida plivodni vychozi konfiguraci pro vétsinu leteckych
simulaénich her na PC.

Toto vam umozni okamzZité spustit vasi hru, aniz by bylo nutné vas joystick pfekonfigurovat.
V rezimu ,5 0s", musi byt funkce kolébkového tlagitka ru¢né pfifazena v nastaveni vasi hry.
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POKROCILE FUNKCE

2 PROGRAMOVACI REZIMY

Tlagitko PRESET (6) a jeho LED vam umozni zobrazit zvoleny typ programovani:

- AUTOMATICKY (pfednastaveny)

- nebo MANUALNI (vami naprogramovany).
Jediné stisknuti tohoto tlagitka vam umozni pfepnout z jednoho programovaciho rezimu do
druhého, a to i v prabéhu hry.

o AUTOMATICKA PREDVOLBA: LED JE VYPNUTA

Toto pfedstavuje vychozi programovani: osy, polohy tlacitek a klobouckovy pfepina¢ jsou

pfednastaveny.

NAHLEDNETE PROSIM DO  KONFIGARICNIHO ~ SHEMATU  ,AUTOMATICKE
PREDNASTAVEN",

o MANUALNi PREDVOLBA: LED SVIiTi ZELENE
Toto pfedstavuje vase vlastni programovani:
- Tlacitka, osy a klobouckovy prepinac |ze mezi sebou pfepinat.
- Programovani mlzete upravit tak, aby vyhovovalo vaSemu vkusu a kdykoliv budete
chtit.
- Naprogramovani se automaticky ulozi do interni paméti joysticku (i v pfipadé, Ze je
odpojen).
- Pokud je LED ,MANUALNI PREDVOLBY” zhasnuta, pak je nastaveni identické s
LAUTOMATICKOU PREDVOLBOU".

PAMET EEPROM

o Vas joystick je vybaven intemim chipem, do kterého se ukladaji vSechna nastaveni
,MANUALNI PREDVOLBY* (i v pFipad, Ze joystick je vypnut a odpojen po delsi dobu).

e Pro kazdou pouzitou platformu mizete ulozit rizné ,MANUALNi PREDVOLBY":
-jednu v reZzimu 4 os
-jednu v rezimu 5 os
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PROGRAMOVANI/MAPOVANi

Programovani se provati pomoci tlacitka MAPPING (7).

o Priklady mozného pouziti:
- Prepinani pozic tlacitek.

- Prepinani os mezi sebou = sméry rukovéti, ovladace plynu nebo smérovky (v tomto
pfipadé, musite namapovat 2 sméry prvni osy na ty druhé.)

- Pfepinani 2 sméri stejné osy.
- Prepinani tlacitek ve sméru osy nebo klobouckového prepinace.
o Vyjimky:
Tlacitka HOME, MAPPING a PRESET nelze pfeprogramovat ani pfesunout.

7112



POSTUP PROGRAMOVANI

ULOZENI ,MANUALNi PREDVOLBY"

Krok Akce LED PREDVOLBY
1 Stiskem tlaitka povoluje MANUALNI PREDVOLBU (6). ZELENA
2 Stisknéte a uvolnéte tacitko MAPPING (7). ZELE"é’tligMALU
3 Stisknéte a uvolnéte tlacitko nebo smér pro ZELENA RYCHLE
naprogramovani. BLIKA
4 Stisknéte a uvolnéte t[aqtkoyebo smér na ktery chcete ZELENA
umistit vasi funkci.

Nyni je vase ,MANUALNI PREDVOLBA” povolena a aktuaini
(s vami provedenym naprogramovanim).

SMAZANi ,MANUALNi PREDVOLBY"

Kroky Akce LED PREDVOLBY
1 Povolte MANUALNI PREDVOLBU (6) ZELENA
2 Na 2 sekundy stisknéte a podrzte tlacitko MAPPING ZELENA BLIKA 2
(7). SEKUNDY

Vase ,MANUALNI PREDVOLBA" je nyni smazana
(a opét je rezim identicky s ,AUTOMATICKOU PREDVOLBOU").

OBNOVENI ,, TOVARNIHO (VYCHOZIHO) NASTAVENi“
Jednim krokem muiZzete smazat va$e naprogramovani nebo nastaveni (v rezimech 4 a 5 os):

Krok Akce LED HOME
1 Soucasné stisknéte tladitka ZELENO/CERVENE
MAPPING + PRESET BLIKA PO 3 SEKUNDY

Nyni jsou véechny vase ,MANUAL PREDVOLBY” nebo nastaveni smazana.

Poznamka: Timto postupem kompletné restartujete vas joystick.
Doporu€ujeme provadét tuto operaci bez spusténé hry.
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PROBLEMY A UPOZORNENi
o Muj joystick nepracuje spravné, nebo se zda, Ze je chybné nakalibrovan:

- Vypnéte vas pocita¢ nebo konzolu, odpojte vas joystick, opétovné joystick pfipojte a pak
znovu spustte vasi hru.

- Pii pfipojovani vaSeho joysticku: ponechte rukovét, smérovku a ovlada¢ plynu ve stfedové
poloze a nepohybuijte s nimi (pro zamezeni problém0m s kalibraci).

- Ukoncete vasi hru, odpojte joystick, provéfte, zda je voli¢ USB (3) je nastaven ve spravné
poloze a pak vas joystick opét pfipojte.

o Muj joystick nemohu nakonfigurovat:

- Ve volbach vasi hry nebo v menu ,Options / Controller / Gamepad Joystick”: zvolte
nejvhodnéjsi konfiguraci nebo zcela rekonfigurujte moznosti oviadace.

- Dalsi informace naleznete v uzivatelském manualu hry nebo v online napovédé.

- Pro vyfedeni tohoto problému mUzete také pouzit funkci joysticku ,MAPPING".

o Muj joystick je prili$ citlivy nebo neni dostatecné citlivy:

- Po nékolika pohybech v rliznych osach se joystick sam nakalibruje.

- Ve volbach vasi hry nebo v menu ,Options / Controller / Gamepad nebo Joystick”: nastavte
citlivost nebo mrtvé zény vaseho ovladace (pokud je tato volba pfistupna).

- Pomoci krouzku (9), ve spodni ¢asti zakladny vaseho joysticku, nastavte odpor rukovéti.

o Smérovka je pfilis citliva:

- Pomoci aretatniho Sroubu (5), ve spodni ¢asti zakladny vaseho joysticku, zablokujte
otaceni rukovéti a pro ovladani smérovky pouZijte kolébkovy pfepinac.
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (dale jen “Guillemot”) zaruCuje spotebiteli, Ze tento vyrobek od Thrustmasteru bude
bez z&vad materidlu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamziku pfevzeti vyrobku ve shodé
s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma (2) letim od dodani
vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaruéni doba odpovida ¢asovému intervalu od prevzeti
vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél spotfebitel trvaly pobyt ke dni
nakupu vyrobku Thrustmaster (pokud Zadné takové opatfeni v pfislu$né zemi neexistuje, zaruéni doba
bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).

Bez ohledu na vySe uvedené podminky, je zaru¢ni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti (6)
mésicl od ptivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku béhem zéruéni doby objevi zavada, neprodlené kontaktujte Technickou podporu, kde
vam nazna¢i postup, jak zaruku uplatnit. Pokud bude zévada uznana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které urci Technicka podpora).

V/ramci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud’ vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude b&hem zaruéni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zaruéni doba o dobu, kdy nebylo
mozné vyrobek pouzivat prodlouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba za¢ina datem, kdy zakaznik
pozéadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud datum predani
vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umozriuiji platné zakony, je ping odpovédnost
spolegnosti Guillemot a jejich deefinych spolecnosti (véetné naslednych Skod) omezena na navraceni produktu do
provozuschopného stavu nebo na vymeénu vyrobku Thrustmaster. Pokud to umoZziiuii platné zakony, Guillemot se
zfika vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urgity Ucel.

Tato zaruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevfen, zménén nebo utrpél poskozeni
v dUsledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, béZzného opotfebeni, nebo jakékoliv
jiné pficiny, nesouvisejici s vadou materialu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptért, nabijecich baterii, nabijecky,
nebo jinych prvky, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spolegnosti Guillemot; (2) pokud byl vyrobek pouzivan
pro jiné Ucely nez doméci pouZiti, véetné profesionainich a komerénich Ucelt (napf. v heméach, pii tréninku, pfi
z&vodech); (3) v pfipadé nedodrzeni pokynli poskytovanych Technickou podporou; (4) software, na zminény
software je poskytovana zviastni zaruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou byt vyménény v pribéhu
Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, nahlavni sluchatkové soupravy nebo napf. nausniky sluchatek); (6)
prisluenstvi (napfiklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstni feminky); (7) pokud byl vyrobek prodan ve vefejné
aukci.

Tato zaruka je nepfenositelna.

Zakonna prava spotiebitele vzhledem k platnym zakonUm vztahujicim se na prodej spotfebniho zboZi v jeho nebo
jeji zemi nejsou touto zarukou oviivnény.

Dalsi ustanoveni o zaruce

V/ priibéhu zéruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontazi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou jakékoliv
opravy, o kterou zakaznika pozada Technicka podpora prostfednictvim pisemnych pokyn0, napfiklad
z diivodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych nahradnich dild, jsou-
i pouziteiné.

Vzhledem ke svému inovaénimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi Guillemot
z4sadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv vyrobku
Thrustmaster, jehoZz zaruéni doba jiz vyprsela.
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Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislusné zékony, Guillemot Corporation S.A. (dale jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spoleénosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za Skody zplisobené jednim nebo vice nasledujicimi body:
(1) vyrobek byl modifikovan, otevien nebo pozménén; (2) nedodrzeni navodu k montazi; (3) nevhodné
nebo nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad néraz); (4) béZzné opotfebeni; (5) pouZiti
vyrobku pro jakékoliv jiné nez domaci pouziti, véetné profesionainiho nebo komeréniho pouZiti (napfiklad
v hernach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zékony, Guillemot a jeji dcefiné
spole¢nosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouzitymi materialy
nebo vyrobni vadou pfislu$ného vyrobku (véetné, ale nikoliv vyhradné, veskerych Skod zplsobenych
pfimo nebo nepfimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem
vetné zejména napéjecimi zdroji, dobijecimi bateriemi, nabijeckami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které
nebyly spole¢nosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. V8echna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni
znamka spole¢nosti Guillemot Corporation S.A. Windows® je registrovana obchodni zndmka spole€nosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech a/nebo v dalSich zemich VSechny ostatni obchodni zndmky
jsou ve viastnictvi pfisluSnych viastniku. Obrazky nejsou zavazné. Obsah, design a specifikace mohou byt

zménény bez predchoziho upozornéni a mohou se v jednotlivych zemich lisit. Vyrobeno v Ciné.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

elektrickych a elektronickych zafizeni.

obalu.

vyznamnym zpUsobem prispét k ochrané Zivotniho prostredi.
Pro informace o nebliz§im sbémém dvoru se obratte na mistni Ufad.

Pro vSechny ostatni zemé: Dodrzujte prosim mistni pfedpisy tykajici se recyklace elektrickych a

elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.
Pred pouzitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com

*Platné pouze pro EU a Turecko

* V zemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen do
standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbémého dvoru na recyklaci

Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manualu nebo na

V zavislosti na charakteristice material, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dalsimi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni mizete

TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

. o™

( THRUSTMVIASTER® )

J
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Tl einG Hotas X

Uyumlu oldugu platformlar: PC
Kullanma Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER
1. Gaz kolu 8. Gaz kolunu takmak veya sokmek igin
2. USB konektori allen anahtari
3. USB segim dugmesi 9. Kol direnci ayarlama dugmesi
4. Doner kolla diimen fonksiyonu 10. Mafsalli diigme ile diimen (veya 5. eksen)
5. Kolda diimen kilitleme vidasi 11. Eylem diigmeleri
6. PRESET diigmesi (programlamayr  12.LED’li HOME digmesi

secmek igin) 13. Cok yonli “Gorus Agisi” baslik dugmesi
7. MAPPING  diigmesi (programlama

maksatl)
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HOTAS JOYSTICK’i TANIYALIM

GAZ KOLU

Joystick'iniz ugaginizin hizini kolayca kontrol etmeniz igin kullanabileceginiz blyuk bir gaz
kolu igerir.

Gaz kolu ayrilabilir ve 2 farkli sekilde konumlandirilabilir:

- Sokilmus ve joystick'den ayri
(otantik pilotaj sartlari olugturmak igin)

Joystick’e takili
(daha Ustlin stabilite ve daha az yer kaplamasi igin).

Normal olarak gaz kolu joystick'den sokiilmis olarak gelir.
Gaz kolunu joystick'e takmak igin:

1. Her iki 63eyi (gaz kolu ve joystick) bas asagi gevirin.
2. Joystick tabaninin alt kismina takili Allen anahtarini (8) alin.
3. Gaz kolunu joystick'in soluna yerlestirin.
Joystick tabaninin solundaki baglanti tirnagini gaz kolunun sag tarafindaki delige sokun.
4. Anahtari kullanarak tabanin altindaki iki Allen vidasini sikin
(joystick tabaninin sol tarafinda bulunur).
5. Gaz kolu kablosunu sararak kablo kilavuzu yuvasindan gegirin.
6. Allen anahtarini kaybetmemek igin yerine geri koyun.

Gaz kolunu joystick'den ayirmak igin bu proseddri ters sirayla uygulayin.

AYARLANABILIR KOL DIRENCI

Oyun oynama stilinize bagli olarak en ufak dokunusa bile tepki veren cok hassas bir joystick
isteyebileceginiz gibi hareket ettirdiginizde bir miktar direng gdsteren daha siki bir joystick’i
de tercih edebilirsiniz.

Joystick'inizin kol direnci, tim oyunculara uyum saglamak icin ayarlanabilir. Ayarlamak igin
joystick tabaninin alt kisminda bulunan kol direnci ayarlama diigmesini (9) kullanin.
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DUMEN FONKSIYONU

Joystick'iniz ugakta ucagin dikey ekseni etrafinda donmesini saglayan (ugadi saga veya sola
dondiiren) diimeni dondiirmek igin pilot tarafindan kullanilan pedallara karsilik gelen bir
dimen fonksiyonu icerir. Bu dimen fonksiyonu joystick'inizde kolu saja veya sola
dondiirerek kullanilabilir.

Bu diimen fonksiyonuna iki sekilde erigilebilir:
- joystick'inizde kolu (4) saga veya sola dondirerek.
- veya gaz kolu tizerindeki mafsalli diigme (10) ile.

Sadece mafsalli diigmeyi kullanacaksaniz (veya diimen fonksiyonunu kullanmiyorsaniz)
joystick tabaninda bulunan kiliteme vidasi (5) sayesinde kolun donisiini devre disi
birakabilirsiniz. Vidanin pozisyonunu degistirerek diimen fonksiyonunu kilitemek/kilidini
acmak igin diiz tornavida kullanin.

Notlar:
- “4 eksenli” modda mafsalli diigme kolun déntisti ile birlegtirilmistir.

- “5 eksenli” modda mafsalli diigme kolun doniisiinden bagimsizdir ve bu nedenle ilave bir
kademeli eksen saglar.

COK YONLU “GORUS ACISI” BASLIK DUGMESI

Joystick'iniz adindan da anlasilacagi lizere (izin veren oyunlarda) ugaginizin gevresinde olan
her seyi aninda gérmenizi saglayan bir "Gériis Agisi" baslik diigmesi (13) igerir. Bunun igin
oyunun ayarlar meniistine giderek farkli gériinimleri (arkadan gériinim, soldan gériniim,
sagdan gorinim ve distan gériinimler) “Gorlis Agisi” baglik digmesinin yonlerine
programlayin.

Isterseniz “Bakis Agisi” baslik diigmesini baska amaglarla da (atesleme, vb.) kullanabilirsiniz.
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PC
PC'DE KURULUM

1. Joystick'inizin USB segim digmesini (3) “PC” pozisyonuna alin.

2. USB konektoriini (2) bilgisayarin USB baglanti noktalarindan birine baglayin. Windows
yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

3. Sriictiler otomatik olarak ytklenir.
Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

4. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasina tiklayarak Oyun Kumandalarina cift tiklayin.

Oyun Kumandalari iletisim kutusu, joystick'in adini Tamam durumunda gésterir.

5. Denetim Masasinda, joystick'inizi ayarlamak igin Ozelliklere tiklayin.
Test device: Joystick'inizin tim fonksiyonlarini test etmenizi ve gérmenizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

2 EKSEN MODU
PC’de joystick'iniz 2 eksen moduna sahiptir:

e 4 Eksenli mod (Kirmizi Home LED'i)
Mafsalli digme diimen fonksiyonu igin kolun donusii ile birlestirilmistir.

e 5Eksenli mod (Yesil Home LED')
Mafsalli digme bagimsizdir ve bagka bir fonksiyona manuel olarak atanabilir.

Bir moddan digerine gegmek igin HOME diigmesine (12) basin.

PC iGIN ONEMLI NOTLAR

- Joystick'inizi baglamadan 6nce joystick USB secim diigmesi (3) daima “PC” pozisyonuna
alinmig olmalidir.

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, diimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak iin bunlari hareket ettirmeyin.
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“OTOMATIK ONAYAR” KONFIGURASYONU - PC
PC'de “OTOMATIK ONAYAR” diyagrami

KIRMIZI HOME LED’i = 4 EKSENLi MOD YESIL HOME LED’i = 5 EKSENLI MOD

“4 eksenli” mod Onayari gogu PC ugus simllasyonu oyunlari icin varsayilan
konfigtirasyonlara karsilik gelir.

Bu nedenle joystick'inizi yeniden ayarlamaniza gerek kalmadan hemen oyuna baslamaniza
imkan saglar.

“5 eksenli” modda mafsalli digme fonksiyonu oyununuzun segeneklerinde manuel olarak
atanmalidir.
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GELISMiS FONKSIYONLAR

2 PROGRAMLAMA MODU

PRESET digmesi (6) ve LED'i segilen programlama tiirind gérmenizi saglar:

OTOMATIK (6n-programli)

veya MANUEL (tarafinizdan programlanan).
Bu digmeye bir kez basmak, oyun sirasinda bile bir programlama modundan digerine
gegmenizi saglar.

o OTOMATIK ONAYAR: LED KAPALI
Bu varsayilan programlamay temsil eder: Eksenler, digme pozisyonlari ve baslik digmesi
onceden programlanmistir. )
LUTFEN “OTOMATIK ONAYAR” KONFIGURASYON DIYAGRAMINA BAKIN.

B MANUEL ONAYAR: LED YESIL
Bu kisisel programlamanizi temsil eder:
- Dlgmeler, eksenler ve baslik diigmesi kendi aralarinda degistirilebilirler.
- Programlamay! kendi zevkinize gére ve istediginiz zaman degistirebilirsiniz.
- Programlama joystick'inize otomatik olarak kaydedilir (bagli olmasa bile).
- “MANUEL ONAYAR’ bogken “OTOMATIK ONAYAR' ile aynidir.

EEPROM BELLEK

. Joystick'iniz tiim "MANUEL ONAYAR" programlamanizi kaydeden dahili bir gipe
sahiptir (joystick'iniz uzun stre kapali veya ayrik olsa bile).

. Kullanilan her platform icin farkli bir "MANUEL ONAYAR" kaydedebilirsiniz:
- 4 eksenli modda bir tane
- 5 eksenli modda bir tane
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PROGRAMLAMA/ESLESTIRME

Programlamaniz MAPPING digmesi (7) kullanilarak yapilir.

. Olasi uygulama drnekleri:
- Digmelerin pozisyonlarinin degistiriimesi.

- Eksenlerin birbirleri arasinda degistiriimesi = kolun, gaz kolunun veya diimenin ydnleri
(bu durumda ilk eksenin 2 yoniin ikinci ekseninkilere eslestirmeniz gerekir.)

- Ayni eksenin 2 yoniiniin degistiriimesi.
- Diigmelerin bir eksen veya baslik diigmesi yoni ile degistiriimesi.

o lstisna:
HOME, MAPPING ve PRESET digmeleri yeniden programlanamaz ve taginamazlar.
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PROGRAMLAMA PROSEDURU

"MANUEL ONAYAR" KAYDI

Adim islem PRESET LED'|
Digmeye (6) ;
. basarak MANUEL ONAYAR'I etkinlestirin. YESIL
YAVAS YAVAS
2 MAPPING diigmesine (7) basip birakin YESIL YANIP
SONER
" HIZLI HIZLI YESIL
3 Programlanacak digmeye veya ydne basip birakin. YANIP SONER
4 Fonksiyonu yerlestirmek istediginiz digmeye veya yone YESIL

basip birakin.

“MANUEL ONAYAR’Iniz artik devrededir ve giinceldir
(yapilan programlamaniz ile).

"MANUEL ONAYAR" SiLME

Adim islem PRESET LED'i
1 MANUEL ONAYAR'| (6) devreye alin YESIL
P . 2 SANIYE YESIL
2 MAPPING diigmesine (7) basip 2 saniye basili tutun. YANIP SONER

“MANUEL QNA__YAR”|n|z simdi bostur
(“OTOMATIK ONAYAR' ile aynidir).

“FABRIKA AYARLARINA” DONME
(4 ve 5 eksenli modlarda) yapilan tiim programlama veya ayarlarinizi tek bir adimda
silebilirsiniz:

Adim islem HOME LED
1 Es zamanli olarak 3 SANIYE YESIL/KIRMIZI
MAPPING + PRESET diigmelerine basin YANIP SONER

Tiim “MANUEL ONAYARLARINIZ” veya ayarlariniz simdi bostur.

Not: Bu islem joystick'inizi komple yeniden baglatir.
Bu nedenle bunu oyunlarin diginda yapmaniz énerilir.
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

o Joystick’im diizgiin galismiyor ya da uygun kalibre edilmemis goziikiiyor:

- Bilgisayar veya konsolunuzu kapatin, joysticK'inizi ayirin, joystick'inizi yeniden baglayin ve
oyununuzu tekrar baglatin.

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, diimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak icin bunlari hareket ettirmeyin.

- Oyundan ¢ikin, joystick'inizi ayirin, USB segim diigmesinin (3) uygun pozisyonda oldugunu
kontrol edin ve joystick'inizi yeniden baglayin.

» Joystick’imi ayarlayamiyorum:

- Oyununuzun “Segenekler/Kumanda/Gamepad veya Joystick” menisinden: En uygun
konfiglirasyonu segin veya kumanda birimi se¢eneklerinin timuni yeniden ayarlayin.

- Daha fazla bilgi igin lutfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.
- Bu tiir sorunlari ¢dzmek igin joystick'inizin “MAPPING” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

o Joystick’im ¢ok hassas veya yeterince hassas degil:

- Joystick'iniz farkli eksenlerde birkag hareket yaptiginizda kendini otomatik olarak kalibre
eder.

- Oyununuzun “Segenekler/Kumanda/Gamepad veya Joystick” mentisiinden: Kumanda
biriminiz igin hassasiyeti veya 6l bélgeleri (bu segenekler mevcutsa) ayarlayin.

- Joystick tabaninin alt kisminda bulunan digmeyi (9) kullanarak kol direncini ayarlayin.

o Diimen fonksiyonu gok hassas:

- Joystick tabaninda bulunan kilitleme vidasini (5) kullanarak kol doniistinii devre disi birakin
ve diimen fonksiyonu igin mafsalli digmeyi kullanin.
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TUKETICi GARANTI BILGISi

isbu Thrustmaster (riinti, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu Girliniin {cretinin iade
edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti stiresince diinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi tlkelerinde bu siire, Thrustmaster Griintinlin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
llkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Uriindi ile ilgili olarak, Thrustmaster Griiniiniin satin alindigi tarihte
misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde, musterinin kusurlu Grliniin Gcretinin iade
edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili iilkede bu tir bir diizenleme
mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster Uriiniinin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil
olacaktir).

Garanti sresi iginde Griinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize basvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Griiniin satin
alindidi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu (riinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya galisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster Griininin onarim islemine
tabi tutulmasi durumunda, Uriintn kullanim disi oldugu en az yedi (7) ginliik tiim sireler kalan garant
sliresine eklenecektir (bu sire, driinin onarilmasi i¢in hazir bulunduruldugu tarih miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu riiniin onarilmasi i¢in hazir bulunduruldugu tarihten basglar). Yiiriirliikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak izere)
Thrustmaster driiniiniin galisir hale getiriimesi veya degistiriimesi ile sinirlidir. Yirdirlikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri
reddeder.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, acimissa, {izerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme veya
Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gormiigse (ancak bununla sinirli kalmamak izere,
Thrustmaster Urinini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak o6zellikle glg
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) driin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar
da dahil olmak tizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimissa; (3) Teknik
Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamissa; (4) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir,
s6z konusu yazilim igin saglanan 6zel garanti hiikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lirinin
kullanim siresi icinde degistirilecek elemanlar: dmegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6)
aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, cantalar, bileklikler); (7) Grlin acik artirma ile satilmigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiiketim mallarinin tiketicinin Ulkesinde satigina iligkin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti slresince, tim Thrustmaster Urlinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek par¢a saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosedrleri hari¢ —
érnegin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolayi).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti siresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Urlni icin onarim bilgisi veya yedek parga
saglamayacaktir.
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Sorumluluk

Yiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari agagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tlirlii hasara
kars! tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmissa, Uzerinde degisiklik yapilmissa;
(2) montaj talimatlarina uyuimamissa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe);
(4) normal asinma; (5) Urtinlin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil
olmak iizere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) bagka maksatlarla kullaniimasi. Yurirlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Urlinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili
olmayan her tiirlii hasara karsi tim sorumluluju reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yaziimdan veya Thrustmaster driiniiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak dzellikle giig
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin
tescilli markasidir. Windows® ABD ve/veya diger (ilkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari
markasidir. Tim haklari saklidir. Diger ttim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir.
icerik, tasarim ve 6zellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir Glkeden bagka bir iilkeye
degisiklik gosterebilir. Gin'de yapiimistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birliginde: Cihazin kullanim émrl sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri dontisiim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandi§i bir yere
birakilmalidir.
Bu, drlnln, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donUsturllebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri doénustimii veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin
korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi
almak icin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler igin: Litfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisiimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Uriinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye icin gegerlidir

q3

( THRUSTMIASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

o[y
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Tl einG Hotas X

Kompatybilny z PC
Podrecznik uzytkownika

CECHY TECHNICZNE

1. Przepustnica

2. Zlacze USB

3. Selektor USB

4. Funkcja sterowania przez obrotowy
drazek

5. Sruba blokujaca funkcje steru na
drazku

6. Przycisk PRESET (do  wyboru
programowania)
7. Przycisk do MAPOWANIA
(programowania)

8. Klucz imbusowy do zamontowania lub
odtaczenia przepustnicy

9. Pokretlo regulujgce op6r drazka

10. Ruchomy przycisk do sterowania (lub 5.
08)

11. Przyciski funkcyjne

12. Przycisk HOME z diodg LED

13. Wielokierunkowy kapturek do zmiany
L,punktu widzenia”
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CECHY JOYSTICKA HOTAS

PRZEPUSTNICA

Joystick wyposazony jest w duzg przepustnice do tatwego kontrolowania przyspieszenia
samolotu.

Przepustnice mozna odigczac i uzywac jej w 2 réznych ustawieniach:

- Odtaczong od joysticka
(w celu odtworzenia realnych warunkéw pracy pilota)

- Pofaczona z joystickiem
(co zwigksza stabilnos¢, a cate urzadzenie zajmuje mniej miejsca).

W chwili zakupu, przepustnica jest odtaczona od joysticka.

By potaczy¢ przepustnice z joystickiem:

1. Obro¢ oba elementy do géry nogami (przepustnice i joystick).

2. Wyjmij klucz imbusowy (8) znajdujacy sie pod podstawa joysticka.

3. Ustaw przepustnice po lewej stronie joysticka.
Wi6z plytke taczaca z lewej strony podstawy joysticka do otworu po prawej stronie
przepustnicy.

4. Przy pomocy klucza imbusowego, dokre¢ dwie Sruby w podstawie.
(znajdujace sie po lewej stronie podstawy joysticka).

5. Zwin kabel przepustnicy i ut6z go w rowku na kabel.

6. Wsadz klucz imbusowy na miejsce, by go nie zgubi¢.

By odtaczy¢ przepustnice od joysticka, wykonaj powyzsze kroki w odwrotnej kolejnosci.

REGULOWANY OPOR DRAZKA

Zaleznie od stylu gry, gracz moze wole¢ niezwykle czuty joystick, ktory reaguje na najlzejszy
ruch, badz joystick sztywniejszy, stawiajacy pewien op6r przy poruszaniu.

Opor drazka joysticka mozna regulowaé, by dostosowa¢ go do potrzeb i upodoban
wszystkich graczy. By go wyregulowac, uzyj pokretta regulujagcego opér drazka (9)
znajdujacego sie pod podstawg joysticka.
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FUNKCJA STERU

Joystick posiada funkcje steru, ktory odpowiada pedatom uzywanym przez pilota w
samolocie do obracania steru, dzigki czemu samolot obraca sie wokét swojej pionowej osi (a
zatem skreca w lewo lub prawo). Funkcja ta jest dostepna, gdy obraca sig drazkiem w lewo
lub prawo.

Funkcja steru jest dostepna na dwa sposoby:
- na joysticku, gdy obraca sie drazkiem (4) w lewo lub prawo.
- badz przy pomocy ruchomego przycisku do sterowania (10) na przepustnicy.

Jesli uzywasz wytacznie ruchomego przycisku (lub jesli nie uzywasz funkcji steru), mozesz
zablokowa¢ obrot drazka dzieki $rubie blokujacej (5) znajdujacej sie na podstawie joysticka.
By zmieni¢ potozenie $ruby, a co za tym idzie uruchomi¢/zatrzymaé funkcje steru, uzyj
ptaskiego $rubokreta.

Uwagi:
- w trybie ,4 osi”, funkcja ruchomego przycisku jest potaczona z obrotem drazka.

- w trybie ,5 osi”, ruchomy przycisk jest niezalezny od obrotu drazka, zatem stanowi
dodatkowa progresywna os.

WIELOKIERUNKOWY KAPTUREK DO ZMIANY ,PUNKTU WIDZENIA”

Joystick jest wyposazony w kapturek do zmiany ,punktu widzenia” (13), ktéry, jak sama
nazwa wskazuje, pozwala (o ile opcja taka jest przewidziana w grze) na natychmiastowe
zobaczenie wszystkiego, co dzieje sie wokoét samolotu. By tego dokonaé, wejdz do menu
konfiguracyjnego gry i zaprogramuj rézne widoki (widok na tyt, widok na lewo, widok na
prawo oraz widoki z zewnatrz) na kierunki kapturka do zmiany ,punktu widzenia”.

Mozesz oczywiscie wykorzysta¢ kapturek do innych funkgji (strzelanie, itd.).

3/12




PC
INSTALACJANA PC

1. Ustaw selektor USB (3) joysticka w pozycji ,PC”.

2. Podiacz zlacze USB (2) do jednego z portéw USB na komputerze. Windows
automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

3. Sterowniki instalujg sie automatycznie.
By zakoniczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z poleceniami pojawiajacymi sig na ekranie.

4. Kliknij na Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania), a potem
kliknij dwa razy na Game Controllers (Kontrolery Gier).

Okno dialogowe Game Controllers (Kontrolerow Gier) wyswietli nazwe joysticka ze
statusem OK.

5. W Control Panel (Panelu sterowania), kliknij na Properties (Wlasciwosci), by
skonfigurowac¢ joystick:
Test device (Testuj urzadzenie): pozwala przetestowac i przeglada¢ wszystkie funkcje
joysticka.

Mozesz zacza¢ grad!

2 TRYBY OSlI

Na komputerze, joystick posiada 2 tryby osi:

o  Tryb 4 osi (Dioda LED ,Home” $wieci na czerwono)
Funkcja steru to potaczenie ruchomego przycisku z funkcjg obrotu drazka.

e  Tryb 5 osi (Dioda LED ,Home” $wieci na zielono)
Ruchomy przycisk jest niezalezny i mozna recznie przypisa¢ mu inng funkcje.

By przej$¢ z jednego trybu do drugiego, naciénij przycisk HOME (12).
WAZNE UWAGI DLA PC

- Przed podiaczeniem joysticka, selektor USB (3) joysticka musi zawsze by¢ ustawiony w
pozycji ,PC".

- Przy podiaczaniu joysticka: ustaw drazek, ster i przepustnice w pozycji wysrodkowanej i
nimi nie ruszaj (by unikna¢ probleméw z kalibracja).
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,KONFIGURACJA DOMYSLNA” - PC
Diagram ,KONFIGURACJI DOMYSLNEJ" na PC

CZERWONA DIODA LED ,,HOME" - TRYB 4 0S|
ZIELONA DIODA LED ,HOME” - TRYB 5 OSI

RZ Axis
“4 AXES moct”

Slider 0 Axis
<5 AXES mod”

Konfiguracja trybu ,4 osi” odpowiada konfiguracji domysinej dla wigkszo$ci symulatoréw lotu
na PC.

Pozwoli Ci na natychmiastowe rozpoczecie gry, bez potrzeby rekonfigurowania joysticka.

W trybie ,5 osi” funkcja ruchomego przycisku musi zosta¢ recznie przypisana w opcjach gry.
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

2 TRYBY PROGRAMOWANIA

Przycisk PRESET (6) i jego dioda LED pozwalajg przegladac wybrane typy programowania:
- DOMYSLNE (zaprogramowane przez producenta)
- lub RECZNE (zaprogramowane przez uzytkownika).
Pojedyncze wcisniecie tego przycisku pozwala na przetaczenie sie z jednego trybu
programowania na drugi, nawet w trakcie gry.

o KONFIGURACJA DOMYSLNA: DIODA LED SIE NIE SWIECI

Jest to programowanie domysIne: osie, pozycje przyciskow i kapturka sa zaprogramowane
przez producenta.

PATRZ DIAGRAM ,KONFIGURACJI DOMYSLNE".

o KONFIGURACJA RECZNA: DIODA LED SIE SWIECI NA ZIELONO
Jest to programowanie wtasne uzytkownika:
- Przyciski, osie i kapturek mozna miedzy sobg zamienia¢ funkcjami.
- Mozesz zmienia¢ programowanie kiedykolwiek i wedle uznania.
- Programowanie jest automatycznie zapisywane w joysticku (nawet jesli jest odtaczony).

- Jesli nie dokonates ,KONFIGURACJI RECZNEJ", konfiguracja jest identyczna z
,DOMYSLNA’".

PAMIEC EEPROM

o W joysticku znajduje si¢ wewnetrzny chip, ktory zapisuje w pamigci cate programowanie
,KONFIGURACJI RECZNEJ" (nawet jesli joystick jest wytaczony lub odigczony przez
dtugi okres czasu).

e Mozesz zapisa¢ rézne rodzaje ,KONFIGURACJI RECZNEJ” dla kazdej uzywanej
platformy:

- jedng w trybie 4 osi
- jedng w trybie 5 osi
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PROGRAMOWANIE/MAPOWANIE

Programowanie wykonuije sie przy pomocy przycisku do MAPOWANIA (7).

o Przykiady mozliwych zastosowan:
- Zamiana pozycji przyciskow.
- Zamiana osi migdzy nimi samymi = kierunkéw drazka, przepustnicy lub steru (w tym
przypadku nalezy zaprogramowac 2 kierunki pierwszej osi do kierunkow drugiej).

- Zamiana 2 kierunkow tej samej osi.
- Zamiana przyciskéw z kierunkiem osi lub kapturka.
o Wyjatek:

Nie da sig przeprogramowa¢ ani zmieni¢ funkcji przyciskow ,HOME”, ,MAPPING” i
,PRESET".
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PROCEDURA PROGRAMOWANIA

ZAPISYWANIE ,,KONFIGURACJI RECZNEJ”

Dioda LED

Kroki Dziatanie przycisku
PRESET

1 Uaktywnij KONFIGURACJE RECZNA, (6) naciskajac SWIECINA
przycisk. ZIELONO
e . WOLNO MIGA NA
2 Nacisnij i pus¢ przycisk MAPOWANIA (7). ZIELONO
3 Nacisénij i pus¢ przycisk lub kierunek do SZYBKO MIGA
zaprogramowania. NA ZIELONO

4 Nacisnij i pusC przycisk lub kierunek, do ktérego chcesz SWIECI NA
przypisa¢ wybrang funkcje. ZIELONO

,KONFIGURACJA RECZNA" zostata uruchomiona i uaktualniona (o Twoje programowanie).

USUWANIE ,KONFIGURACJI RECZNEJ”

i iatani Dioda LED

frou Deiatanie przycisku PRESET
1 Uaktywnij KONFIGURACJE RECZNA (6). Sz\’l\’E'EglN'\éA

5 | Nacisnij i praytrzymaj praycisk funkeji MAPOWANIA (7) M'GAP':{/;?ZEZLONO
przez 2 sekundy. SEKUNDY

,KONFIGURACJA RECZNA" zostata usunigta
(a konfiguracja jest ponownie identyczna z ,DOMYSLNA”).

POWROT DO ,,USTAWIEN FABRYCZNYCH”
Wszystkie ustawienia, ktdre zostaty zaprogramowane lub wprowadzone (w trybach 4 i 5 osi)
mozna tatwo skasowac:

L Dioda LED przycisku
Krok Dziatanie HOME
Réwnocze$nie nacisnij przyciski MIGA NA
1 ws " ZIELONO/CZERWONO
+MAPPING” i ,PRESET PRZEZ 2 SEKUNDY

Wszystkie ustawienia lub ,KONFIGURACJA RECZNA” zostaly usuniete.
Uwaga: Ta operacja catkowicie restartuje joystick.
Dlatego zalecamy, aby nie wykonywacé jej podczas gry.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Moj joystick nie dziata wiasciwie lub wydaje sig, ze jest zZle skalibrowany:

- Wytacz komputer lub konsole, odtacz joystick, a nastepnie podigcz go z powrotem i
ponownie uruchom gre.

- Przy podiaczaniu joysticka: ustaw drazek, ster i przepustnice w pozycji wysrodkowanej i
nimi nie ruszaj (by unikna¢ probleméw z kalibracja).

- Wyjdz z gry, odtacz joystick, sprawdz, czy selektor USB (3) jest we wiasciwej pozyci,
nastepnie podfacz joystick ponownie.

« Nie moge skonfigurowa¢ joysticka:

- W menu ,Options / Controller / Gamepad or Joystick” (Opcje / Kontroler / Pad lub Joystick)
gry: Wybierz najwiasciwsza konfiguracje lub catkowicie przekonfiguruj opcje kontrolera.

- Poszukaj informacji w podreczniku uzytkownika gry lub w pomocy online.

- Mozesz uzy¢ takze funkcji ,MAPOWANIA” joysticka, by rozwigzac tego typu problem.

o Joystick jest zbyt lub nie dos¢ czuty:

- Joystick sam si¢ kalibruje po wykonaniu przez uzytkownika kilku ruchéw w réznych osiach.
- W menu ,Options / Controller / Gamepad or Joystick” (Opcje / Kontroler / Pad lub Joystick)
gry: Wyreguluj czuto¢ lub martwe strefy kontrolera (jesli taka opcja jest dostepna).

- Wyreguluj op6r drazka przy pomocy pokretta (9) znajdujacego sie pod podstawka joysticka.

o Funkcja steru jest zbyt czuta:

- Zablokuj obracanie si¢ drazka przy pomocy $ruby blokujacej (5) znajdujacej sie na
podstawie joysticka i do funkcji steru uzywaj ruchomego przycisku.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze ninigjszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji rowny
limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewiduja wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwtocznie
skontaktowac si¢ z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawnosci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sig od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data
udostepnienia celem przywrécenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotow zaleznych
(tacznie z odpowiedzialno$cia za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Je$li zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot wylacza
wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatno$ci do okre$lonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjng
(w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarkg Iub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb
inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier
albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat
pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete
odrebng szczegdlowa gwarancjg; (5) w odniesieniu do materialdw eksploatacyjnych (elementéw
wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszliinaktadek na
uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli,
pokrowcow, etui, torebek, paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy débr
konsumenckich w kraju klienta.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czgsci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster illub
przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprocz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien
dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czeéci zamiennych w przypadku produktow
Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynat.
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Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmieme uzytkowanie, niedbato$c,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposob inny niz uzytek
domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do
prowadzenia szkolen lub zawodow). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody niezwigzane z wada materiatowa, lub
produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez
jakiekolwiek oprogramowanie Iub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegélnoéci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme¢ Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Interactive Entertainment Inc. Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Microsoft Corporation w USA illub innych krajach. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie inne
znaki towarowe stanowig wlasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sg wiazace prawnie. Tres¢,
wzory i dane techniczne przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rozni¢
sig w zalezno$ci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
« Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji
dobiegnie konica, produktu nie nalezy pozbywaé si¢ wraz ze zwyklymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiorki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac sie do
[ ] recyklingu. Dzieki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowac¢ z miejscowymi wiadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjac z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji
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Tl einG Hotas X

Kompatibel: PC
Bruksanvisning

TEKNISKA DELAR

1. Gasreglage

2. USB-kontakt

3. USB-vaxlingsknapp

4. Roderfunktion via vridbart handtag

5. Skruv som laser rodret pa handtaget

6. Forinstaliningsknapp  (for att vélja
programmering)

7. Mappningsknapp (for programmering)

8.

9.

installera  eller

Insexnyckel for att
separera gasreglaget
Vred for justering av handtagets
motstand

10. Roder via gungknappen (eller 5:e axeln)
11. Actionknappar

12. Hemknapp med LED

13. POV-hattknapp
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LARA KANNA DIN HOTAS-JOYSTICK

GASREGLAGE

Din joystick har ett stort gasreglage som du kan anvénda for att enkelt styra flygplanets
acceleration.

Gasreglaget ar I6stagbart och kan placeras pa tva olika satt, antingen:

- Lossat och separerat fran joysticken
(for att aterskapa autentiska pilotférhallanden)

- Monterat pa joysticken
(for att fa stabilitet och ta upp mindre plats).

Som standard &r gasreglaget lossat fran joysticken.

For att montera gasreglaget pa joysticken:

1. Vénd upp och ned pa bada féremalen (gasreglaget och joysticken).

2. Ta insexnyckeln (8) som sitter under joystickens bas.

3. Placera gasreglaget till vanster om joysticken.
For in anslutningsfliken pa den vénstra sidan av joystickens bas i oppningen pa hoger
sida om gasreglaget.

4. Anvand nyckeln for att skruva i tva insexskruvar under basen
(pa vanster sida av joystickens bas).

5. Vira ihop gasreglagekabeln och for in den i kabelutrymmet.

6. Sétt tillbaka insexnyckeln igen sa att du inte tappar bort den.

Gor om denna procedur fast i omvand ordning for att lossa gasreglaget fran joysticken.

JUSTERBART HANDTAGSMOTSTAND

Beroende pa din spelstil kanske du vill ha en ultrakanslig joystick som svarar pa minsta
rorelse, eller sa kanske du foredrar en fastare joystick, som ger lite motstand nér du rér den.
Handtagsmotstandet pa din joystick ar justerbart for att passa alla spelare. For att justera
det anvander du vredet for justering av handtagets motstand (9) som sitter under din
joysticks bas.

2112



RODERFUNKTION

Din joystick har en roderfunktion, som i ett plan motsvarar pedalerna som anvénds av piloten
for att svanga, som gor att planet kan vrida sig runt sin langdaxel (vilket gor att planet
svanger at vanster eller hoger). Denna roderfunktion anvander du pa joysticken genom att
vrida handtaget till vanster eller hoger.

Roderfunktionen kan anvéandas pa tva satt:

- pa din joystick genom att vrida handtaget (4) till vanster eller hger.

- eller via gungknappen (10) pa gasreglaget.

Om du enbart anvander gungknappen (eller om du inte anvénder roderfunktionen), sa kan
du inaktivera handtagets rotation tack vare lasskruven (5) pa joystickens bas. Anvand en

plattskruvmejsel for att &ndra skruvens position och pa sa satt lasa/lasa upp roderfunktionen.

Obs:
- i fyraxligt Ilage kombineras gungknappen med handtagets rotation.

- i femaxligt lage &r gungknappen oberoende av handtagets rotation och {illfor darfor
ytterligare en progressiv axel.

POV-HATTKNAPPEN

Din joystick har en POV-hattknapp (13) som, precis som namnet antyder, gér att du (i spel
dar det &r mojligt) omedelbart kan se allt som sker runt ditt plan. For att géra det gar du helt
enkelt till spelets konfigurationsmeny och programmerar de olika vyerna (bakre vy, vanster
vy, hdger vy, samt yttre vyer) pa POV-hattknappens riktningar.

Du kan saklart &ven anvanda POV-hattknappen till annat (som att skjuta t.ex.).
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PC
INSTALLATION PA PC

1. Stéllin din joysticks USB-vaxlingsknapp (3) till "PC"-laget.

2. Anslut USB-kontakten (2) till nagon av USB-portama pa din dator. \Windows upptacker
automatiskt den nya enheten.

3. Drivrutinerna installeras automatiskt.
Folj anvisningarna pa skarmen for att slutfora installationen.

4. Kiicka pa Start/Instaliningar/Kontrollpanelen och dubbelklicka sedan pa Spelkontroller.

Dialogrutan Spelkontroller visar joystickens namn med statusen OK.

5. Klicka pa Egenskaper pa Kontrollpanelen for att konfigurera din joystick.
Testa enhet: Later dig testa och visa alla funktioner pa din joystick.

Nu &r du redo att spela!

TVA AXELLAGEN
Pa PC har din joystick tva axellagen:

o  Fyraxligt lage (hemknappen lyser rétt)
Gungknappen kombinerad med handtagets rotation for roderfunktionen.

o  Femaxligt lage (hemknappen lyser gront)
Gungknappen &r oberoende och kan manuellt tilldelas en annan funktion.

For att vaxla fran ena laget till det andra trycker du bara pa hemknappen (12).

VIKTIG INFORMATION ANGAENDE PC

- Din joysticks USB-vaxlingsknapp (3) ska alltid vara i "PC"-laget innan du ansluter din
joystick.

- Nar du ansluter din joystick: Lat handtaget, rodret och gasreglaget vara centrerade och rér
dem inte (for att undvika kalibreringsproblem).
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"AUTOMATISK FORINSTALLNING" - PC
Bild av "AUTOMATISK FORINSTALLNING" pa PC

ROD HEMKNAPP = FYRAXLIGT LAGE _ GRON HEMKNAPP = FEMAXLIGT
LAGE

RZ Axis
“4 AXES moct™
Slider 0 Axis
5 AXES moct”,

Forinstéliningen med fyra axlar motsvarar standardkonfigurationen for de flesta
flygsimulatorspel pa PC.

Du kan darfor borja spela ditt spel pa en gang utan att behdva konfigurera om din joystick.

| femaxligt Iage maste gungknappens funktion tilldelas manuellt i spelets alternativ.
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AVANCERADE FUNKTIONER

TVA PROGRAMMERINGSLAGEN

Forinstallningsknappen (6) och dess LED gor att du kan se vilken typ av programmering
som é&r vald:

- AUTOMATISK (férprogrammerad)

- eller MANUELL (programmerad av dig sjalv).

Med ett tryck pa denna knapp kan du vaxla fran det ena programmeringslaget till det andra,
&ven medan du spelar.

o AUTOMATISK FORINSTALLNING: LED-LAMPAN AR AVSTANGD

Detta motsvarar standardprogrammeringen: axlara och knapparnas och hattknappens
positioner ar forprogrammerade.

SE BILDEN PA "AUTOMATISK FORINSTALLNING".

o MANUELL FORINSTALLNING: LED-LAMPAN AR GRON
Detta motsvarar din egen personliga programmering:
- Knapparna, axlarna och hattknappen kan byta positioner med varandra.
- Du kan nar du vill modifiera programmeringen sa att den passar dig.
- Programmeringen sparas automatiskt i din joystick (aven nar den &r frankopplad).

- Nar din "MANUELLA FC")RINSTALLNING" &r rensad ar den identisk med den
"AUTOMATISKA FORINSTALLNINGEN".

EEPROM-MINNE

e Din joystick har ett inbyggt chip som sparar all din programmering for "MANUELL
FORINSTALLNING" (dven nar joysticken ar avstangd eller frankopplad under en langre
tid).

e Du kan spara en ny "MANUELL FORINSTALLNING" fér varje anvdnd plattform:
- eni fyraxligt lage

- en i femaxligt lage
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PROGRAMMERING/MAPPNING

Din programmering utférs med mappningsknappen (7).

o Exempel pa olika tillampningar:
- Byta positioner pa knappar.

- Byta axlar = riktningar for handtaget, gasreglaget eller rodret (i detta fall maste du
mappa den forsta axelns tva riktningar till den andra axeln.)

- Byta de tva riktningarna pa samma axel.
- Byta ut knappar mot en axels riktning eller mot hattknappen.
o Undantag:

Hemknappen, mappningsknappen och forinstallningsknappen kan inte omprogrammeras
och flyttas.
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PROGRAMMERINGSPROCEDUR

SPARA EN "MANUELL FORINSTALLNING"

Steg Atgard LEDLAMPAN
Aktivera MANUELL FORINSTALLNING (6) "
1 . GRON
genom att trycka pa knappen.
BLINKAR
2 Tryck pa och slapp mappningsknappen (7). LANGSAMT
GRONT
3 Tryck pa och slapp knappen eller riktningen for att BLINKAR
programmera. SNABBT GRONT
4 Tryck pa och slapp knap_pen eIIe_r rlktglngen som du vill GRON
tilldela din funktion pa.

Din "MANUELLA FORINSTALLNIN" &r nu aktiverad och uppdaterad
(med din genomfdrda programmering).

RADERA EN "MANUELL FORINSTALLNING"

Steg Atgird LEDLAMPAN
1 Aktivera din MANUELLA FORINSTALLNING (6) GRON
2 Hall in mappningsknappen (7) BLINKAR GRONT |
i tva sekunder. 2 SEKUNDER

Din "MANUELLA FORINSTALLNING" r nu rensad
(och aterigen identisk med den "AUTOMATISKA FORINSTALLNINGEN?).

ATERSTALLA TILL "FABRIKSINSTALLNINGAR"
Du kan radera all din programmering eller alla installningar du gjort (i fyr- och femaxligt lage)
i ett enda steg:

Steg Atgard LEDLAMPAN
1 Tryck samtidigt pa BLINKAR GRONT/ROTT
mappnings- och férinstaliningsknappen | TRE SEKUNDER

Alla dina "MANUELLA FORINSTALLNINGAR" eller installningar &r nu rensade.

Obs: Detta startar om din joystick helt och hallet.
Vi rekommenderar darfor att du inte gér detta medan du spelar.
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FELSOKNING OCH VARNINGAR

o Min joystick fungerar inte som den ska eller verkar vara felkalibrerad:

- Stang av datorn eller konsolen, frankoppla joysticken, anslut den igen och starta sedan om
spelet.

- Nar du ansluter din joystick: Lat handtaget, rodret och gasreglaget vara centrerade och rér
dem inte (fér att undvika kalibreringsproblem).

- Avsluta spelet, frankoppla joysticken, kontrollera att USB-vaxlingsknappen (3) &r i ratt lage
och anslut sedan joysticken igen.

o Jag kan inte konfigurera min joystick:

- Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och: Valj den mest
lampliga konfigurationen eller konfigurera om kontrollerns alternativ helt och hallet.

- Se bruksanvisningen eller onlinehjélpen for ditt spel fér mer information.

- Du kan &ven anvanda din joysticks mappningsfunktion for att [6sa den hér typen av
problem.

o Min joystick &r for kanslig eller inte tillréckligt kanslig

- Din joystick kalibrerar sig sjélv nar du har gjort nagra rorelser pa de olika axlarna.

- Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och: Justera
kénsligheten eller dddzonerna fér din kontroller (om detta alternativ finns).

- Justera handtagsmotstandet med hjalp av vredet (9) som sitter under din joysticks bas.

o Roderfunktionen &r for kanslig:

- Inaktivera handtagets rotation med hjélp av lasskruven (5) som sitter pa basen av
joysticken och anvand gungknappen for roderfunktionen.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med sate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(h&danefter "Guillemot") garanterar globalt fér konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska vara fri
fran defekter i material och utforande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for att vidta
atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte &r fri fran defekter i material och
utférande. | landerna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran leveransen av
Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgransen for att vidta atgarder mot
Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte ar fri fran defekter i material och
utférande enligt de lagar som gdller i landet dar konsumenten var bosatt vid inkdpsdatumet for
Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgard existerar i det motsvarande landet ska garantiperioden
vara ett (1) ar fran ursprungligt inkdpsdatum av Thrustmaster-produkten).

Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten returneras till
inkopsstéllet (eller annat stélle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens gottfinnande,
antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten under garantiperioden ar
foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar under vilka produkten inte kan anvéndas
I4ggas fill aterstaende garantiperiod (denna period I8per fran det datum da konsumenten bad om service eller fran
det datum da produkten ifraga gjorts tillganglig for reparation, om datumet dé produkten gjorts tillganglig for
reparation ligger efter datumet d& konsumenten bad om service). Om det & tillatet enligt gallande lag ar Guillemot
och dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foljdskador) begrénsat till att reparera eller ersatta Thrustmaster-
produkten. Om det &r tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot alla garantier for séljbarhet eller lamplighet
for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, andrats eller skadats till flid av olémplig
anvandning eller missbruk, forsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte ar relaterad till material-
eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begransat fill, att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon oldmplig
del, i synnerhet nétaggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte tilhandahaller
for denna produkt); (2) om produkten har anvénts for annan anvandning an hemanvandning, inklusive for
professionella eller kommersiella &ndamal (t.ex. spelrum, tréning, taviingar); (3) om instruktionema fran teknisk
support inte fdljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som byts ut
under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier eller dronkuddar till headset eller horiurar); (6) tillbehdr (t.ex.
kablar, fodral, pasar, véskor, handledsremmar); (7) om produkten saldes pa e offentlig auktion.

Denna garanti &r inte dverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som géller for forsaljning av konsumentvaror i
hens land paverkas inte av denna garanti.

Ytterligare garantibestammelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk support ar
den enda part med behdrighet att Gppna och/eller renovera Thrustmasters produkter (med undantag for
renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjélp av skriftliga instruktioner - till exempel
om renoveringen ar enkel och ej konfidentiell — och genom att i géllande fall forse konsumenten med de
reservdelar som behdvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och affarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har I6pt ut.

| USA och Kanada &r denna garanti begransad till produktens interna mekanism och externa hélje.
Guillemot eller dess dotterbolag ska under inga omstandigheter hallas ansvariga av tredje part vad géller
eventuella folidskador eller oférutsedda skador som uppstar till folid av brott mot uttryckliga eller
underférstadda garantier. Vissa delstater/provinser filldter inte att man begrénsar hur I&nge en
underforstadd garanti varar eller att man utesluter eller ansvarsbegransar foljdskador eller oférutsedda
skador, sa ovanstaende begrénsningar eller uteslutningar kanske inte géller dig. Denna garanti ger dig
specifika juridiska rattigheter, och du kan ocksa ha andra rattigheter som varierar fran delstat till delstat
eller provins till provins.
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Ansvar

Om det r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter "Guillemot") och
dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador orsakade av foljande: (1) produkten har modifierats,
Oppnats eller andrats; (2) underlatenhet att folja monteringsanvisningarna; (3) olamplig anvandning eller
missbruk, forsumlighet, en olycka (t.ex. att produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har
anvants for annan anvandning an hemanvéndning, inklusive for professionella eller kommersiella
andamal (t.ex. spelrum, traning, tavlingar). Om det &r tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot
och dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador som inte &r relaterade till material- eller
tillverkningsfel nér det galler produkten (inklusive, men inte begrénsat till, skador som direkt eller indirekt
orsakats av nagon programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon olémplig
del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).
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UPPHOVSRATTSSKYDD

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Med ensamratt. Thrustmaster® &r ett registrerat varumarke som tillhor
Guillemot Corporation S.A. Windows® &r ett registrerat varumarke som tillhér Microsoft Corporation i USA
och/eller andra lander. Med ensamratt. Alla andra varumérken tillhdr sina respektive dgare. lllustrationer
&r inte bindande. Innehall, konstruktion och specifikationer kan &ndras utan foregdende meddelande och
kan variera fran land till land. Tillverkad i Kina.

MILJOSKYDD

* | Europeiska unionen: Nar produkten har slutat fungera ska den inte slangas i vanligt
hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av elektriskt
och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller férpackningen.
Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning
och andra satt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du gora ett viktigt
bidrag till att hjalpa till att skydda miljén.

Kontakta dina lokala myndigheter fér information om uppsamlingsplatsen som ar ndrmast dig.

For alla andra lander: Folj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Farger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor avidgsnas fran produkten innan den anvéands.

www.thrustmaster.com

*Géller endast EU och Turkiet

( THRUSTMIASTER' )
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

e[y
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Tl el Hotas X

Yhteensopiva: PC
Kayttoohje

TEKNISET OMINAISUUDET
1. Kaasu 8. Kuusiokoloavain erillisen kaasun
2. USB-liitin asennusta varten
3. USB-valitsin 9. Kahvan vastuksen saadin
4. Perasintoiminto kahvaa pyorittamalla 10. Perasimen kéyttd keinupainikkeella (fai
5. Perasimen lukitsemisruuvi kahvassa viides akseli)
6. PRESET-painike (ohjelman 11. Toiminton&ppaimet
valitsemista varten) 12. HOME-painike LED-valolla
7. MAPPING-painike (ohjelmointia 13. Monisuuntainen hattuséadin
varten)
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TAMA ON HOTAS-OHJAIN

KAASU
Ohjain siséltaa kookkaan kaasukahvan, jolla voi helposti hallita lentokoneen kiihtyvyytta.
Kaasu on irrotettavissa, ja se voidaan asettaa kahdella eri tavalla, joko:

ohjaimesta irrotettuna ja erillaan
(tarjoten aidon pilottikokemuksen)

ohjaimeen kiinnitettyna
(vakaampi toiminta ja vahemman tilaa vieva).

Kaasu on oletusarvoisesti ohjaimesta irrallaan.

Kaasun kiinnittdminen ohjaimeen:

1. K&anna molemmat laitteet yldsalaisin (kaasu ja ohjain).

2. Ota ohjaimen pohjaan kiinnitetty kuusiokoloavain (8).

3. Aseta kaasu ohjaimen vasemmalle puolelle.
Aseta ohjaimen jalustan vasemmalla puolella oleva liitosliuska kaasun oikealla puolella
olevaan aukkoon.

4. Kiinnita kuusiokoloavaimella kaksi jalustan alla olevaa ruuvia
(ne ldytyvat ohjaimen jalustan vasemmalta puolelta).

5. Kaéri kaasun kaapeli ja sujauta se kaapelin ohjausaukon lapi.

6. Pista kuusiokoloavain takaisin paikalleen, jotta et hukkaa sita.

Toista tdma toimintaohje toisinpain irrottaaksesi kaasun ohjaimesta.

KAHVAN SAADETTAVA VASTUS

Saatat pelityylistasi riippuen haluta joko ultraherkan ohjaimen, joka reagoi vahaisempaénkin
kosketukseen, tai saatat suosia jsmerdmpaé ohjainta, joka tarjoaa vastusta likutettaessa.
Ohjaimen kahvan vastus on s&adettavissa, jotta se sopii kaikenlaisille pelaajille. Saada sita
kayttamalla ohjaimen jalustan alapuolella olevaa kahvan vastuksen saadinta (9).
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PERASINTOIMINTO

Ohjain sisaltda sivuperasintoiminnon, joka vastaa pilotin lentokoneen ohjauksessa kayttdmia
polkimia, joilla kone kaantyy vertikaalisen akselinsa ympari (ja saa sen taten kaantymaan
vasemmalle tai oikealle). T&té perésintoimintoa voi kayttda ohjaimelta pydrittamalla kahvaa
vasemmalle tai oikea.

Perasintoiminto on kéytettavissa kahdella tavalla:

- pyorittdmalla ohjaimen kahvaa (4) vasemmalle tai oikealle

- tai kaasukahvassa olevalla keinupainikkeella (10).

Jos kaytat vain keinupainiketta (tai jos et kdytd perasintoimintoa), voit poistaa kahvan
pyorittdmisen kaytosta, kiitos ohjaimen jalustasta l6ytyvan lukitusruuvin (5). Vaihda ruuvin

asentoa talttapadruuvimeisselia kayttdmalla, jolloin voit lukita/avata perasintoiminnon.

Huomautukset:
- 4 akselin tilassa keinupainike yhdistetaén kahvan pyorittamiseen.

- 5 akselin tilassa keinupainike toimii itsendisesti kahvan pyorittdmisesté ja tarjoaa taten
yliméaraisen progressiivisen akselin.

MONISUUNTAINEN HATTUSAADIN

Ohjain siséltdd monisuuntaisen hattuséatimen (13), jolla voi (pelin salliessa) katsoa
valittdmasti ympéri lentokonetta. Tee se menemalld pelin asetusvalikkoon ja ohjelmoi eri
nakymat (takandkymd, vasen ndkymd, oikea ndkymé ja ulkondkymat) monisuuntaisen
hattusaatimen eri suuntiin.

Voit tietenkin kayttaa hattusaadintd myés muita toimintoja varten (tulitus jne.).
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PC
ASENNUS PC:LLE

1. Aseta ohjaimen USB-valitsin (3) PC-asentoon.

2. Yhdista USB-liitin (2) yhteen PC:n USB-porteista. Windows tunnistaa uuden laitteen
automaattisesti.

3. Ajurit asennetaan automaattisesti.
Suorita asennus loppuun ruudulle ilmestyvia ohjeita seuraamalla.

4. Napsauta Aloita/Asetukset/Control Panel (Ohjauspaneeli) ja kaksoisnapsauta sitten
Game Controllers (Peliohjaimet).

Ohjaimen nimi esitetdédn Game Controllers -laatikossa OK-statuksella.

5. Maérita ohjain Control Panelissa napsauttamalla kohtaa Properties (Ominaisuudet).
Test device: Voit testata ohjaimen ja tutustua sen toimintoihin.

Olet nyt pelivalmis!

KAKSI AKSELITILAA:
Ohjaimesta 16ytyy PC:lla kaksi akselitilaa:

e 4 akselin tila (punainen HOME LED)
Keinupainike yhdistetd&n perésintoiminnossa kahvan pydrittdmiseen.

e 5 akselin tila (vihred HOME LED)
Keinupainike on itsendinen, ja se voidaan manuaalisesti maérittad toiseen
toimintoon.

Vaihda tilasta toiseen HOME-painiketta (12) painamalla.

TARKEAT PC-HUOMAUTUKSET
- Ohjaimen USB-valitsin (3) taytyy olla aina PC-asennossa ennen ohjaimen yhdistamista.

- Kun ohjainta yhdistetdan: jatd kahva, perasin ja kaasu keskelle, &laka likuta niita
(valttadksesi kalibrointiongelmat).
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AUTOMATIC PRESET -MAARITYKSET - PC
PC:n AUTOMATIC PRESET -diagrammi

PUNAINEN HOME LED = 4 AKSELIN TILA VIHREA HOME LED = 5 AKSELIN TILA

RZ Axis
“4 AXES mod:”

Slider 0 Axis
5 AXES moce”,

4 akselin tila vastaa oletusasetusta useimmille PC:n lentosimulaattoreille.
Voit siis aloittaa pelaamisen heti, iiman etta sinun taytyy maarittda ohjainta uusiksi.
5 akselin tilassa keinupainikkeen toiminto taytyy maarittdd manuaalisesti pelin asetuksista.
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EDISTYNEET TOIMINNOT

KAKSI OHJELMOINTITILAA

PRESET-painike (6) ja sen LED sallivat sinun nahda, millainen ohjelma on valittuna:
AUTOMATIC (esiohjelmoitu)
tai MANUAL (itsesi ohjelmoima).

Voit vaihtaa painikkeen yhdella painalluksella ohjelmatilasta toiseen vaikka pelin aikana.
o AUTOMATIC PRESET: LED ON POIS PAALTA
Tamé edustaa oletusohjelmaa: akselit, painikkeiden asennot ja hattuohjain on

esiohjelmoituja. .
TUTUSTU AUTOMATIC PRESETIN MAARITYSDIAGRAMMIIN.

o MANUAL PRESET: LED ON VIHREA
Téma edustaa omaa henkilokohtaista ohjelmaasi:
- Voit vaihtaa painikkeita, akseleita ja hattuohjainta toistensa valilla.
- Voit muokata ohjelman makuasi vastaavaksi milloin vain haluat.
- Ohjelma tallennetaan automaattisesti ohjaimeesi (jopa silloin kun se on irrotettu).
- Kun MANUAL PRESET on tyhja, se vastaa AUTOMATIC PRESETiéa.

EEPROM-MUISTI

o Ohjain siséltaa sisaisen piirin, jonne kaikki MANUAL PRESET -ohjelmasi tallennetaan
(jopa silloin kun ohjain on pois péalta tai irrotettuna pitkan aikaa).

e Voit tallentaa eri MANUAL PRESETin jokaiselle kaytetylle laitealustalle:
- yksi 4 akselin tilaan
- yksi 5 akselin tilaan.
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OHJELMOINTI/MAARITYKSET

Ohjelmointi suoritetaan MAPPING-painiketta (7) kayttamalla.

o Esimerkit mahdollisista kaytoista:
- Painikkeiden sijainnin vaihtaminen.

- Akseleiden vaihtaminen keskendén = kahvan, kaasun tai perdsimen suunnat
(viimeisessa tapauksessa ensimmaisen akselin kaksi suuntaa on méaaritettava toiselle
akselille).

- Saman akselin kahden suunnan vaihtaminen.
- Painikkeiden korvaaminen akselin tai hattuohjaimen suunnalla.

o Poikkeus:
HOME-, MAPPING- ja PRESET-painikkeita ei voi ohjelmoida uudelleen tai siirtaa.
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OHJELMOINTIKAYTANTO

MANUAL PRESETIN TALLENNUS:

Vaiheet Toiminta PRESET LED
1 Ota MANUAL PRESET (6) kayttdon VIHREA
painiketta painamalla.
2 Paina ja vapauta MAPPING-painike (7). VlHT_ﬁ.ﬁA\QIS‘.}F:(UU
3 Paina ja vapauta ohjelmoitava painike tai suunta. Vlegéglﬁl\Ls}fr}TUU
4 Paina ja vapauta pa|n|ke_ ta_| suunta, jolle haluat asettaa VIHREA
toiminnon.
MANUAL PRESET on nyt kdytdssa ja paivitetty
(ja ohjelmointisi on suoritettu).
MANUAL PRESETIN POISTO
Vaihee Toiminta PRESET LED
1 Ota MANUAL PRESET (6) kayttddn. V__IHREA
2 Pida MAPPING-painiketta (7) painettuna VIHREA VILKKUU 2
2 sekunnin ajan. SEKUNNIN AJAN

MANUAL PRESET on nyt tyhja

(ja se on taas identtinen AUTOMATIC PRESETin kanssa).

TEHDASASETUSTEN PALAUTTAMINEN

Voit poistaa kaikki ohjelmasi tai asetuksesi (4 ja 5 akselin tiloissa) yhdella kertaa:

Vaihe Toiminta HOME LED
) . VIHREA/PUNAINEN
1 Paina yhta aikaa o VILKKUU
MAPPING- JA PRESET-painikkeita. 3 SEKUNTIA

Kaikki MANUAL PRESETIt tai asetukset on nyt poistettu.

Huomautus: Tama toiminto nollaa ohjaimen taydellisesti.

Suosittelemme, etté tdmé toiminto suoritetaan pelien ulkopuolella.
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ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

o Ohjain ei toimi oikein tai se vaikuttaa vaarin kalibroidulta:

- Sammuta tietokone tai konsoli, irrota ohjain, yhdisté se uudelleen ja k&ynnista sitten peli.

- Kun ohjainta yhdistetddn: jatd kahva, perésin ja kaasu keskelle, &laka likuta niita
(valttadksesi kalibrointiongelmat).

- Poistu pelistd, irrota ohjain, varmista USB-valitsimen (3) olevan oikeassa asennossa ja
yhdist sitten ohjain uudelleen.

o En voi saataa ohjainta:

- Mene pelissa valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick: valitse sopivin asetus
tai maarita ohjaimen asetukset taysin uusiksi.

- Lisaa tietoa 16ytaa pelin kayttdohjeesta tai verkon apusivustolta.

- Voit kayttad myds ohjaimen MAPPING-toimintoa ratkaistaksesi timén tyyppiset ongelmat.

o Ohjain on liian herkka tai ei ole tarpeeksi herkka.

- Ohjain kalibroi itsensa, kun olet tehnyt muutaman liikkeen eri akseleilla.

- Mene pelissa valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick: sdada ohjaimen
herkkyytta tai kuolleita alueita (jos tdméa asetus on saatavilla).

- S4ada kahvan vastusta kayttdmalla ohjaimen jalustan alapuolella olevaa saédinta (9).

o Perasintoiminto on liian herkka:

- Poista kahvan pydrittdminen k&yt6sta k&yttamalla ohjaimen jalustassa olevaa lukitusruuvia
(5) ja kayta perasintoimintoa keinupainikkeella.
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KULUTTAJAN TAKUUTIEDOT

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tasta eteenpain "Guillemot"), takaa asiakkaalle, etté tama
Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tydn laadusta johtuvista vioista vapaa takuuajan verran. Kaikki
toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdmén aikarajan sisélla. Euroopan Union jésenvaltioissa se
vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa
Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti,
jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen ostopéivana (mikali kyseisessa maassa ei ole tallaisia
vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopaivasta).

Ylla olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopéivasta lahtien.

Mikali tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdmésti yhteytta tekniseen tukeen, joka kertoo
noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun
teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Taman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon
teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle tehdaén korjaustoimia,
miké tahansa vahintaén seitseman (7) paivad kestanyt jakso, jolloin tuote ei ole kaytettavissa, lisataan
jéliella olevaan takuuaikaan (jakso alkaa siitd paivastd, kun asiakas pyytéa tukitoimia tai kun kyseessa
oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikali korjaukseen luovuttamisen paivamaara on mydhaisempi kuin
tukitoimipyynnon). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemotin ja sen tytaryhtididen taysi
vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot) rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan
palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytévyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Téma takuu ei ole voimassa: (1) mikdli tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on karsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kaytén, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai
mink& tahansa muun syyn johdosta, joka ei lity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epdsopivan osan kanssa, erityisesti virtaldhteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle); (2) mikali tuotetta
on kéytetty missa tahansa muussa kuin kotikdytdssa, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa
kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian iimetessa teknisen tuen ohjeita ei ole
noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseiselld ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kayttdesineiden
kohdalla (tuotteen elinidn aikana vaihdettavat osat: esim. kertakayttdiset paristot, kuulokkeet tai
kuuloketyynyt); (6) lisalaiteiden kohdalla (esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali
tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Téata takuuta ei voi siirtaa.

Tama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisin oikeuksiin hanen maassaan, mita tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaaraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtékohtaisesti tarjoa varaosia, silld tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka
on valtuutettu avaamaan ja/tai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset korjaustoimet, joita
tekninen tuki saattaa pyytaa kuluttajaa tekemaan kirjallisten ohjeiden kautta — esimerkiksi korjaustoimen
yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi — ja toimittamalla kuluttajalla vaadittavat
varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleistd johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seka likesalaisuuksiaan Guillemot ei
lahtokohtaisesti tarjoa mitaén tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden takuuaika on umpeutunut.
Yhdysvalloissa ja Kanadassa tamé takuu rajoittuu tuotteen siséisiin mekanismeihin ja ulkoisiin koteloihin.
Guillemotia ja sen osakkuusyhtiditd ei missaan tilanteessa saa pitdd vastuuvelvollisena kolmannelle
osapuolelle vélillisista tai satunnaisista vahingoista, jotka ovat johtuneet nimenomaisten tai ep&suorien
takuiden rikkomuksesta. Jotkin osavaltiot/provinssit eivat salli rajoituksia epasuorien takuiden kestoon tai
korvausvelvollisuuden rajauksia tai rajoituksia vélillisissa tai satunnaisissa vahingoissa, joten ylla olevat
rajoitukset ja rajaukset ei valttdméatta pade kohdallasi. Tama takuu antaa sinulle tiettyja laillisia oikeuksia,
ja sinulla saattaa olla muita osavaltiosta (tai maasta tai provinssista) riippuvia oikeuksia.

Vastuuvelvollisuus

Mikéli asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tastd eteenpdin "Guillemot") ja sen
tytéryhtit kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesta tai useammasta seuraavasta:
(1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu; (3) epaasiallisen tai
huonon kéytén, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missd tahansa muussa kuin kotikdytdssd, mukaan lukien
ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytossé (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytéryhtiot kiistavét vastuunsa kaikista vahingoista, jotka
eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston
suoraan tai epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla Thrustmaster-tuote minka tahansa
epésopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita
Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).
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TEKIJANOIKEUS

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetdan. Thrustmaster® on Guillemot Corporation
S.A:n rekisterdity tavaramerkki. Windows® on Microsoft Corporationin rekisterdity tavaramerkki
Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetadn. Kaikki muut tavaramerkit ovat
haltijoidensa omaisuutta. Kuvitukset eivat ole sitovia. Siséltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua
ilman erillista ilmoitusta ja vaihdella maasta toiseen. Valmistettu Kiinassa.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

*  Euroopan unionissa: Kéyttoikdnsa paatyttyd tata tuotetta ei pida laittaa kodin
sekajatteeseen, vaan se tulee vieda sahko- ja elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE)
keréyspisteeseen kierratettavaksi.
Téma vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta seké& pakkauksesta I[Gytyvalla
symbolilla.
Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattaa. Voit kierratyksen ja muun
sahkd- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti ympariston
suojelussa.
Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa lahimmasta kerdyspisteesta.
Muissa maissa: Noudata paikallisia s&hko- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

Pidé nédma tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.

www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa ja Turkissa

( THRUSTMVIASTER® )
TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com

el [y
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Tl einG Hotas X

Kompatibilita: PC
Navod na pouzitie

TECHNICKE PARAMETRE
1. Plynova paka 8. Imbusovy klU¢ pre inStalaciu alebo
2. USB konektor odpojenie plynovej paky
3. Vyber USB 9. Regulator nastavenia odporu rukovate
4. Funkcia kormidla cez otacatelnu rukovat 10. Kormidlo cez sklapacie tlacidlo (alebo 5.
5. Skrutka na rukovati pre zamknutie Os)
kormidla 11. AkEné tlacidla
6. Tlacidlo PRESET 12. Tla¢idlo DOMOV s LED svetlom
(pre vyber programovania) 13. Viacsmerovy "Point Of View"
7. Tlacidlo MAPOVANIE klobukovy prepina¢

(pre programovanie)
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ZOZNAMENIE SA S VASIM JOYSTICKOM HOTAS

PLYNOVA PAKA

Va$ joystick ma velkd plynovu péaku, ktorou méZzete jednoducho ovladat zrychlenie Vasho
lietadla.

Plynova paka je odpojitelna a moze byt umiestnena 2 réznymi spésobmi, bud:

- Odpojena a oddelena od joysticku
(pre vytvorenie autentickych pilotnych podmienok)

- Pripojené k joysticku
(pre vacsiu stabilitu a zaberanie menej miesta).

V predvolenom nastaveni je plynova paka odpojena od joysticku.

Pre pripojenie plynovej paky k joysticku:

1. Obe polozky otocte hore nohami (plynovl paku a joystick).

2. Zoberte imbusovy klt¢ (8) pripevneny pod zakladfiou joysticku.

3. Umiestnite plynovl paku nalavo od joysticku.

Zapojte pripojku na lavej strane zakladne joysticku do otvoru na pravej strane plynovej paky.
4. Pomocou klti¢a utiahnite dve imbusové skrutky pod zakladriou

(nachadzaju sa na favej strane zékladne joysticku).

5. Kabel plynovej paky navirte a prevle¢te ho cez vodiacu drazku kabla.

6. VloZte imbusovy kIi¢ na svoje miesto, aby ste ho nestratili.

Viykonajte tento postup v opaénom poradi pre odpojenie plynovej paky od joysticku.

NASTAVITELNY ODPOR RUKOVATE

V zavislosti od Vasho herného Stylu mdzete chciet mat ultra-citlivy joystick, ktory reaguje na
najmensi dotyk, alebo rad3ej uprednostnite pevnejsi joystick, ktory pontka urity odpor ked
s nim hybete.

Odpor rukovate joysticku je nastavitelny, aby sa prispdsobil vSetkym hra¢om. Na jeho
nastavenie pouzite regulator nastavenia odporu rukovate (9) umiestneny pod zakladiiou
joysticku.
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FUNKCIA KORMIDLA

Va$ joystick je vybaveny funkciou kormidla, ktora v lietadle zodpoveda pedalom, ktoré pilot
pouZziva na ota¢anie kormidla, o umoznuje, aby sa lietadlo otaCalo okolo svojej vertikélnej
osi (€im sa lietadlo otd¢a dolava alebo doprava). Tato funkcia kormidla je dostupna na
joysticku otacanim rukovéte dolava alebo doprava.

Této funkcia kormidla je dostupna dvomi sposobmi:
- na joysticku otaCanim rukovéte (4) dolava alebo doprava.
- alebo cez sklapacie tlacidlo (10) na plynovej pake.

Ak pouzivate iba sklapacie tlacidlo (alebo ak nepouzivate funkciu kormidla), mozete
zablokovat otacanie rukovéte vdaka uzamykacej skrutke (5) umiestnenej na zakladni
joysticku. Pomocou plochého skrutkovaca zmerite polohu skrutky a uzamknite / odomknite
funkciu kormidla.

Poznamky:
- vrezime ,4 osi“ sa sklapacie tlacidlo kombinuje s otd¢anim rukovate.

- v rezime "5 osi" je sklapacie tlacidlo nezavislé od otacania rukovéte a preto poskytuje
dalSiu progresivnu os.

VIACSMEROVY "POINT OF VIEW" KLOBUKOVY PREPINAC

V&s$ joystick je vybaveny prepinatom ,Point Of View" (13), ktory, ako uz ndzov napoveda,
VVam umozniuje (v hrach, ktoré to umoZzniuji) okamzite zobrazit' vSetko, o sa deje okolo
Vasho lietadla. Ak tak chcete urobit, jednoducho prejdite do konfiguraéného menu hry a
naprogramuijte rézne pohlady (pohlad zozadu, lavy pohlad, pravy pohlad a tiez vonkajsie
pohlady) na smer prepinaca ,Point Of View".

Samozrejme mdzete pouzit prepina¢ ,Point Of View" aj pre iné funkcie (palba atd'.).
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PC
INSTALACIA NA PC

1. Nastavte vyber USB (3) na joysticku do pozicie “PC”.

2. Zapojte USB konektor (2) do jedného zUSB portov na VaSom pocitai. Windows
automaticky rozpozna nové pripojené zariadenie.

3. Ovladace st nainstalované automaticky.
Nasledujte inStrukcie na obrazovke pre dokoncenie inStalacie.

4. Kiiknite na Start/Nastavenia/Ovladaci Panel a dvoj Kliknite na Herné Ovladace.

Dialégové okno Hernych Ovladacov zobrazi meno joysticku so statusom OK.

5. V Ovladacom Paneli kliknite na Moznosti pre konfiguraciu Vasho joysticku.
Testovanie zariadenia: Vam umoziiuje otestovat a prezriet si vSetky funkcie Vasho
joysticku.

Teraz moZzete hrat!

2MODY Osi
Na PC, Vs joystick obsahuje 2 mody osi:
e Mod 4 osi (Cervené LED tlacidla Domov)
Sklapacie tla¢idlo sa kombinuje s ota¢anim rukovéte pre funkciu kormidla.

e  Mod 5 osi (Zelené LED tlagidla Domov)
Sklapacie tlacidlo je nezavislé a moze byt manuaine priradené k inej funkcii.

Pre prepnutie z jedného médu do druhého, jednoducho stlacte tlacidio DOMOV (12).

DOLEZITE POZNAMKY PRE PC

- Vyber USB na Va$om joysticku (3) musi byt vzdy nastaveny do pozicie “PC” pred tym, ako
zapojite Vas joystick.

- Pri zapéajani joysticku: Nechaijte rukovat, kormidlo aj plynovu paku vycentrované a nehybte
nimi (aby ste sa vyhli problémom s kalibraciou).
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KONFIGURACIA ,,AUTOMATICKE PREDNASTAVENIE®
Schéma ,AUTOMATICKE PREDNASTAVENIE” na PC

Cervené LED tlacidla DOMOV = MOD 4 OSi Zelené LED tlacidla DOMOV = MOD 5 OSi

RZ Axis
“4 AXES moct™
Slider 0 Axis
5 AXES moct”,

Prednastaveny mdd ,4 osi“ zodpoveda predvolenym konfiguraciam pre va&sinu leteckych
simulaénych hier na PC.

To Vam umozni za¢at hrat hru okamzZite bez toho, aby ste museli prekonfigurovat joystick.

V/ méde ,5 osi“ musi byt funkcia sklapacieho tlacidla ruéne priradena v moznostiach Vasej
hry.
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POKROCILE NASTAVENIA

2 PROGRAMOVATELNE MODY

Tlagidlo PRESET (6) a jeho LED svetlo umoZfiuju zobrazit typ zvoleného naprogramovania:
- AUTOMATICKE (predprogramované)
- alebo MANUALNE (naprogramované Vami).

Jedinym stlaéenim tohto tlaCidla méZete prepinat z jedného programovacieho médu na
druhy, dokonca aj pocas hry.

o AUTOMATICKE PREDNASTAVENIE: LED NESVIETI

Predstavuje predvolené programovanie: osi, polohy tlaCidiel a klobukového prepinaca su
predprogramované.

POZRITE Sl PROSIM  SCHEMU  KONFIGURACIE ~ ,AUTOMATICKEHO
PREDNASTAVENIA®.

o MANUALNE PREDNASTAVENIE: LED JE ZELENE
Predstavuje VaSe vlastné osobné programovanie:

- Tlacidla, osi a klobukovy prepina¢ mozno prepinat medzi sebou.
- Programovanie mdzete upravit podla svojho vkusu a kedykolvek budete chciet.
- Programovanie sa automaticky uloZi do joysticku (aj ked je odpojeny).

- Ak je ,,MANUALNlE PREDNASTAVENIE” prazdne, je totozné s ,AUTOMATICKYM
PREDNASTAVENIM".

PAMAT EEPROM

o Va3 joystick je vybaveny vnutornym Cipom, ktory uloZi vSetko VaSe naprogramované
,MANUALNE PREDNASTAVENIE" (aj ked je joystick dlh&i &as vypnuty alebo
odpojeny).

e Pre kazdu pouzitt platformu mozete uloZit iné ,MANUALNE PREDNASTAVENIE”:

- jeden v 4 osovom rezime
- jeden v 5 osovom rezime
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PROGRAMOVANIE / MAPOVANIE

VaSe programovanie sa vykonava pomocou tlacidla MAPOVANIE (7).

o Priklady moznych pouziti:
- Prepinanie pozicii tlacidiel.
- Prepinanie osi medzi sebou = smer rukovate, plynovej paky alebo kormidla (v tomto
pripade musite namapovat 2 smery prvej osi na smer tej druhgj).
- Prepinanie dvoch smerov tej istej osi.
- Prepinanie tlacidiel v smere osi alebo klobukového prepinaca.

o Vynimka:
Tla¢idla DOMOV, MAPOVANIE a PRESET nie je mozné preprogramovat a presundt.
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PROGRAMOVACIA PROCEDURA

ULOZENIE ,MANUALNEHO PREDNASTAVENIA®

Kroky Cinnost LED PRESET
Stlagenim tlagidla zapnite MANUALNE ;
L PREDNASTAVENIE (6). ZELENA

. . . ZELENA BLIKA

2 Stlacte a pustite tlacidlo MAPOVANIA (7). POM ALY ‘

3 Stlacte a pustite tlacidlo alebo smer pre ZELENA BLIKA
naprogramovanie. RYCHLO
4 Stlacte a pustite tIaquo Ia}lebg smer, na ktory si Zelate ZELENA

premiestnit Vadu funkciu.

Vase ,MANUALNE PREDNASTAVENIE" je teraz aktivované a aktualne
(s vykonanym programovanim).

VYMAZANIE ,, MANUALNEHO PREDNASTAVENIA®

Kroky Cinnost’ LED PRESET
1 Zapnite MANUALNE PREDNASTAVENIE (6). ZELENA
2 Stlacte a pustite tlacidlo MAPOVANIA (7) na 2 ZELENA BLIKA 2
sekundy. SEKUNDY

Vage ,MANUALNE PREDNASTAVENIE® je teraz vymazané
(aznova je totozné s , AUTOMATICKYM PREDNASTAVENIM™).

VRATENIE DO ,VYROBNYCH NASTAVENI“
Mdzete vymazat vSetko vykonané programovanie alebo nastavenia (v médoch 4 a 5 osi)
pomocou jediného kroku:

Kroky Cinnost LED DOMOV
. Naraz stlacte tiacidla ZELENQ’L?EARVENA
MAPOVANIE + PRESET 3 SERUNDY

Vase ,MANUALNE PREDNASTAVENIE" alebo nastavenia st teraz vymazané.
Poznamka: Tato operacia Uplne restartuje Vas joystick.

Preto odporti¢ame, aby ste tento Gkon robili mimo hrania hier.
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ODSTRANOVANIE ZAVAD A VAROVANIA

Méj joystick nefunguje spravne alebo sa zda, Ze je nespravne kalibrovany:

- Viypnite pocitaC alebo konzolu, odpojte joystick, znova pripojte joystick a potom znovu
spustite hru.

- Pocas pripajania joysticku: Nechajte rukovat, kormidlo a plynova paku vycentrovand a
nepohybujte s nimi (aby sa zabranilo problémom s kalibraciou).

- Ukoncite hru, odpojte joystick, overte, ¢i je vyber USB (3) nastaveny v spravnej pozicii a
potom znova pripojte joystick.

Nemdzem konfigurovat' svoj joystick:

- V ponuke ,MoZnosti / Ovlada / Gamepad alebo Joystick” vo Va3ej hre: Vyberte
najvhodnejSiu konfiguraciu alebo tplne prekonfigurujte moznosti ovladaca.

- DalSie informacie najdete v navode na pouzitie Vasej hry alebo v online pomoci.

- Na vyrieSenie tohto typu problému mdzete pouZit aj funkciu joysticku ,MAPOVANIE".

Méj joystick je prilis citlivy alebo nie je dostatoéne citlivy:

- Po vykonani niekolkych pohybov v réznych osiach sa joystick kalibruje sam.

- V ponuke ,Moznosti / Ovlada¢ / Gamepad alebo Joystick" vo Vasej hre: Nastavte citlivost
alebo hluché zény pre Vas ovladac (ak je tato moznost k dispozicii).

- Nastavte odpor rukovate pomocou regulatora (9) umiestneného pod zakladriou joysticku.
Funkcia kormidla je prili$ citliva:

- Vypnite otacanie rukovate pomocou blokovacej skrutky (5), ktora sa nachadza na spodne;j
strane joysticku, a pre funkciu kormidla pouzivajte sklapacie tlacidlo.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spoloénost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francizsko (dalej len "Guillemot") zaru€uje spotrebitelovi, ze
pocas zarucnej doby, ktora je zhodna s Casovym limitom na podanie reklamécie na tento produkt, tento
Thrustmaster produkt nema materialne chyby ani vyrobné chyby.

V' krajinach Eurépskej Unie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zaruéna doba lehote pre podanie reklaméacie na produkt
Thrustmaster podfa platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k datumu kipy produktu
Thrustmaster (ak takyto zakon v prisludnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba jeden (1) rok od
pbvodného datumu zakupenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy33ie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zaruéna doba Siestich (6) mesiacov od
datumu nakupu.

Ak pogas zaruénej doby ddjde na produkte ku chybe, okamzite kontaktujte Technickd podporu, ktora Vam
oznami dalsi postup. Ak je chyba potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho nakupu (alebo na
inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technick& podpora moznost rozhodnut, &i bude chybny produkt spotrebitela
bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zarucnej doby podlieha produkt
Thrustmaster takejto oprave, kazdad doba najmenej siedmych (7) dni, po€as ktorych je vyrobok
nepouzitefny, bude doplnend do zostavajlcej zarutnej doby (toto obdobie zacina plynut od datumu
Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak je datum, kedy je
vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to umozfiuju platné pravne predpisy, plna
zodpovednost spoloénosti Guillemot a jej dcérskych spoloénosti (vratane naslednych $kod) je obmedzena
na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu Thrustmaster. Ak to dovoluje platné
pravo, spolognost Guillemot neposkytuje zaruku obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouzitie.

Této zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poskodeny v
dosledku nevhodného alebo hrubého pouZivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia, alebo
akejkolvek inej priciny nesUvisiacej s materidlnou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vak vylucne,
kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napéjacich zdrojov,
nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok); (2) ak
bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouZitie ako na domace pouZitie, a to aj na profesionaine, alebo
komer&né acely (napriklad herne, kolenia, sutaze); (3) v pripade nedodrzania pokynov poskytnutych
Technickou podporou; (4) softvér, pricom uvedeny softvér podlieha osobitnej zaruke; (5) spotrebné
materidly (prvky, ktoré sa maji vymenit pogas Zivotnosti vyrobku: napriklad jednorazové batérie, zvukové
stpravy alebo sluchadld); (6) na prislusenstvo (napriklad kable, puzdra, vrecka, tasky, popruhy na
zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Této zaruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo jej
krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.

DalSie zaruéné ustanovenia

Pocas zarutnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhlfadom na skutocnost, Ze
Technicka podpora je jedina strana opravnena otvorit' a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster produkt
(Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov na opravy,
ktoré ma vykonat uZivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy — a v pripade
potreby dodanie nahradnych dielov uzivatelovi).

Kvéli inovatnym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolognosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti ich
zarucnej lehoty.

V/ Spojenych $tatoch americkych a v Kanade je tato zaruka obmedzena na vnutorny mechanizmus
vyrobku a vonkajsi kryt produktu. Guillemot ani jeho pridruzené spolo€nosti v ziadnom pripade nenesu
zodpovednost voci akejkolvek tretej strane za priame ¢i nepriame vady plynice z poruSenia podmienok
zaruky. V niektorych krajinach, kde nie je pripustné obmedzenie alebo vylu¢enie nepriamych $kad, i
obmedzenie trvania zaruk a podmienok, vy$sie uvedené vylicenie neplati. Touto zarukou st uzivatelovi
poskytnuté Specifické prava spolu s pravami plyndcimi z pravnej Upravy jednotlivych krajin.
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Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej dcérske
spoloénosti nenestl Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo viacerymi z
nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2) nedodrzali sa montazne
instrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouZivanie, nedbalost, nehoda (napriklad naraz); (4) bezné
opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na domace pouZzitie, a to aj na
profesionaine, alebo komeréné ucely (napriklad herne, Skolenia, sitaze). Ak to dovoluju platné zakony,
spolo¢nost Guillemot a jej dcérske spoloénosti nenesu Ziadnu zodpovednost za akékolvek $kody, ktoré
neslvisia s materidlnou alebo vyrobnou vadou vo vztahu k vyrobku (vratane, nie vSak vyluéne, za
akékolvek Skody sposobené priamo alebo nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinécie vyrobku
Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich zdrojov, nabijatelnych batérii,
nabijaciek alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodéva pre tento vyrobok).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. VSetky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovanou ochrannou
znamkou spolognosti Guillemot Corporation S.A. Windows® je registrovanou ochrannou znamkou
spolo¢nosti Microsoft Corporation v Spojenych Statoch alalebo dalSich krajinach. VSetky prava
vyhradené. Kazdé dalSie ochranné znadmky si majetkom ich prislusnych viastnikov. Obrazky nie st
z&vazné. Obsah, dizajn a Specifikicie sa mozu zmenit bez predchadzajliceho upozomenia a mozu sa v
jednotlivych krajinach ligit. Vyrobené v Cine.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

*

organy.

V Eurépskej Unii: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s
beznym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbernom
mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujici
symbol o recyklacii najdete na produkte, na navode na pouzitie alebo na obale. V
zavislosti od ich vlastnosti, mézu byt materidly recyklované. Prostrednictvom
recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych
zariadeni mozete vyznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie
informéacie o pre vas najblizSom moznom mieste odovzdania, kontaktujte miestne

Pre v3etky ostatné krajiny: DodrZujte miestne zakony o recyklacii elektrickych a elektronickych zariadeni.
Ponechaite si tieto informécie. Farby a ozdobnost sa mozu lisit.

Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouZitim odstranit.
www.thrustmaster.com

*Pouzitelné len pre EU a Turecko

3
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TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com
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http://www.thrustmaster.com/

Tl el Hotas X

Kompatibilitas: PC
Hasznalati Utmutaté

TECHNIKAI LEIRAS

1. Gazkar 8. Imbuszkulcs a szereléshez vagy a

2. USB csatlakozd gazkar levalasztasahoz

3. USB kivalaszto 9. Markolat ellenallasanak bealltasa

4. Oldalkormanyzas a markolat 10. Oldalkormany a ,rocking” (ide-oda délés)
elforditasaval gomb hasznalataval (vagy 5t Tengely)

5. Oldalkormanyzast gatlé csavar a 11. Akcidgombok
markolaton 12. HOME gomb LED vilagitassal

6. PRESET gomb (a programozas 13. Tébbiranyua “Point of view” (“Nézbpont”)
kivalasztasahoz) kapcsold

7. MAPPING gomb (programozashoz)
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TUDJON MEG TOBBET A HOTAS JOYSTICKROL

GAZKAR

A joystick része egy nagy gazkar, amivel kdnnyedén tudja a repll6gép sebességét
iranyitani.

A gazkar levalaszthato és kétféle modon hasznalhaté:

Levalasztva, kiilén a botkormanytol
(autentikus vezetés élményt teremt meg)

A botkormanyhoz csatlakoztatva
(stabilabb hasznalat, kevesebb helyet foglal).

Alapértelmezettként, a gazkart a joysticktol levalasztva szallitjuk.

Hogyan csatlakoztassa a gazkart a joystickhoz:

1. Mindkét eszkézt forditsa fejjel lefelé (a gazkart és a joystickot is).

2. Vegye eld a joystick aljahoz rogzitett imbuszkulcsot (8).

3. Helyezze a gazkart a joystick bal oldalara.
Helyezze a joystick alapjanak bal oldalan talalhaté csatlakozot a gazkaron jobb kéz felél
talalhaté nyilasba.

4. Hasznalja az imbuszkulcsot és hiizza meg az alap aljan talalhaté két csavart.
(a joystick alapjan bal kéz feld| talalhato).

5. A gazkar kabelét huzza at a kabel elvezetén keresztil.

6. Tegye vissza az imbuszkulcsot a helyére, hogy ne veszitse el.

Végezze el a miveletet forditva a gazkar levalasztasahoz.

A MARKOLAT ELLENALLASANAK BEALLITASA

Az 6n vezetési jatékstilusanak megfeleléen, hasznalhatja a joystickot rendkivil érzékeny
beallitdssal, hogy a legaprobb mozdulatot is észlelje, vagy tegyen ra egy kis ellenallast, a
keményebb iranyitas érzetért.

A joystick ellenallasa allithato, hogy minden igényt kielégitsen. A beallitashoz, hasznélja a
joystick aljan talalhato ellenallast szabalyozot. (9)
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OLDALKORMANY FUNKCIO

A joystick rendelkezik egy oldalkormanyzas funkcidval, melyet a repul6gépben, a pildtak
pedalok segitségével szabalyoznak. Ez a funkcio a replildgép fliggdleges tengelye korili
elfordulast teszi lehetévé. (vagyis a gépet balra és jobbra forditia) Oldalkormanyozni a
joystick markolatanak balra vagy jobbra forgatasaval tud.

Az oldalkormanyzas funkciot kétféle képen hasznalhatja:
- a joystick markolatanak balra és jobbra forgatasaval (4).
- vagy a gazkaron talalhat6 rocking gomb (10) segitségével.

Ha csak a rocking gombot hasznalja (vagy ha nem hasznalja az oldalkormanyzas funkciot),
ki tudja kapcsolni a markolat elforgatas funkciéjat a joystick alapjan talalhaté forgatast gatlo
csavarral  (5) Hasznaljon egy laposfejli csavarhizét a csavar helyzetének
megvaltoztatasahoz, és ezzel gatolva vagy engedve az oldalkormanyzast.

Megjegyzés:
- "4 tengelyes" médban, a rocking gomb a markolat forgatasaval van kombinalva.

- "5 tengelyes" modban, a rocking gomb teljesen fliggetlen a markolat forgatasatol és ezaltal
egy plusz progressziv tengely hasznalatat biztositja.

TOBBIRANYU "POINT OF VIEW" (,NEZOPONT”) KAPCSOLOFEJ

A joystick rendelkezik egy “Point Of View” kapcsoléval (13) aminek az a szerepe, ahogy a
neve is mutatja, hogy a jatékon belll (amelyik jatéknal ez elérheté funkcid) a jatékos mindent
lasson, ami repil6gép kordl torténik. Ezt nagyon egyszeriien beéllithatja, csak menjen a
jaték konfiguralas mentijébe és programozza ra a kilonbézd iranyokat (mit Iat hatul, balrol,
jobbrél és kiviilrgl) a “Point Of View” kapcsoldfejre.

Természetesen a “Point Of View” kapcsolét mas funkciokra is hasznalhatja. (pl.: tiizelésre).
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PC
TELEPITES PC-RE

1.

Allitsa a joystick USB kivalasztojat (3) “PC” pozicioba.

. Csatlakoztassa az USB kapcsolot (2) a szamitogépe egyik USB portjaba. A Windows

automatikusan felismeri az Uj eszkézt.

. A program automatikusan telepitédott.

Kodvesse a képernydn megjelend utasitasokat a telepités befejezéséhez.

. Kattintson a Start/Settings/Control Panel -re, majd kattintson duplan a Game

Controllers opciora.
A Game Controllers parbeszédablakaban a joystick nevét fogja latni, OK statusszal.

. A Control Panel részben, kattintson a Properties opciora, a joystick konfiguralasahoz.

Test device (Eszkoz tesztelése): Lehetdvé teszi, hogy kiprébalja és megtekinthesse a
joystick funkcioit.

Most mér nincs mas dolga, mint jatszani!

2-FELE TENGELYES MOD

PC-n a joysticknak 2-féle tengelyes hasznalati modja van:

e 4 Tengelyes méd (A HOME LED pirosan vilagit)
A rocking gomb a markolat forgatasaval van kombinalva oldalkormanyzashoz.

e  5Tengelyes méd (A HOME LED zélden vilagit)
A rocking gomb teljesen fiiggetlen és manualisan be lehet allitani mas funkciok
hasznélatahoz.

Kénnyedén lehet az egyik modbdl a masikba valtani a HOME gomb (12) lenyomasaval.

FONTOS MEGJEGYZESEK PC-HEZ

- A joystick USB kivalasztéja (3) mindig alljon “PC” pozicidban, mielétt a joystickot
csatlakoztatna.

- A joystick csatlakoztatdsa: Hagyja a markolatot, az oldalkormanyt és a gazkart
kozéphelyzetben, ne mozgassa ket. (igy elkeriilheti a kalibralasi problémékat).
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“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” - PC-N
“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” abra PC-n

HOME LED PIROS = 4 TENGELYES MOD HOME LED ZOLD = 5 TENGELYES MOD

RZ Axis
“4 AXES moct”
Slider 0 Axis
$5 AXES moct”,

A "4 tengelyes" mod alapbeallitas, a PC-n jatszhatd repll6s jatékok alapértelmezett
beallitasaival egyezik meg.

Ez lehetdvé teszi, hogy azonnal elkezdhessen jatszani, anélkiil, hogy Ujra kéne konfiguralni
a joystickjat.

"5 tengelyes" maddban, a rocking gomb hasznalatdt manualisan kell bedllitani a jaték
opciokban.
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HALADO FUNKCIOK

2 PROGRAMOZO MOD

A PRESET gomb (6) és a hozza tartozd LED lehetéséget ad arra, hogy ellenrizze a
kivalasztott programozas tipusat:

AUTOMATIKUS (alapértelmezett program, AUTOMATIC PRESET)

VAGY MANUALIS (jatékos altal programozott, MANUAL PRESET).
A gomb megnyomasaval, kdnnyedén tud a kétféle programozasi mod kozott valtani, akar
jaték kdzben is.

o AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS: A LED NEM VILAGIT

Ez az eszkoz alapértelmezett programozasat jelenti: a tengelyek, a gombok pozicidi és a
kapcsolofej is el6re be vannak programozva.

HASZNALJA AZ “AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” ABRAT.

o MANUALIS BEALLITASOK: A LED ZOLDEN VILAGIT

Ez az 6n sajat beallitasait hivja eld:
- A gombok, tengelyek és a kapcsoldfej funkcidi egymas kozott cserélédhetnek.
- Modosithatja és testre szabhatja a programozast, amikor csak szeretné.

- A bedllitasok automatikus elmentédnek a joystickjében (akkor is, ha nincs
csatlakoztatva).

- Ha a “MANUALIS BEALLITASOK” iires, akkor az megegyezik az ‘AUTOMATIKUS
ALAPBEALLITASOKKAL".

EEPROM MEMORIA

o A joystick rendelkezik egy belsé chip-el, ami tarolja az dsszes "MANUALIS BEALLITAST"
(akkor is, ha a joystick ki van kapcsolva vagy hosszabb ideig nincs csatlakoztatva).
o Kiilénbozd platformokkal hasznalva, kiilénbdzd "MANUALIS BEALLITAST" hasznalhat:
- egyet 4 tengelyes médban
- egyet 5 tengelyes médban
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PROGRAMOZAS/GOMBOK FUNKCIOI

A programozast a MAPPING gomb hasznélataval teheti meg (7).

o Par példa a lehetséges alkalmazasokra:
- A gombok pozicijanak cseréje.

- A tengelyek felcserélése = a markolat, a gazkar és oldalkormany iranyai (ebben az
esetben, az elsé tengelyre bedllitott két irdnyt, programozza &t a masodik tengelyre).

- Ugyanazon tengely 2 iranyanak felcserélése.
- Atengelyek iranyanak és kapcsolofej gombjanak felcserélése.

o Kivétel:
A HOME, MAPPING és PRESET gombokat nem lehet Ujra programozni vagy elmozgatni.
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A PROGRAMOZAS LEPESEI

A "MANUALIS BEALLITASOK" MENTESE

Lépés Miivelet LED SZINE
1 Nyomja meg a MANUAL PRESET (6) gombot. Z0OLD
. ) . LASSAN VILLOG
2 Nyomja meg és engedije el a MAPPING gombot (7). ZOLDEN
3 Nyomja meg és engedie el a programozni kivant GYORSAN
gombot vagy iranyt. VILLOG ZOLDEN
Nyomja meg és engedije el a gombot vagy iranyt, -
4 . p S Z0LD
aminek az Uj funkciot szanja.

A “MANUALIS BEALLITASOK” mostanto| Iéteznek és frissiiltek.
(az 6n altal betaplalt programmal).

A "MANUALIS BEALLITAS" torlése

Lépés Miivelet LED SZINE
1 Nyomja meg a MANUALIS BEALLITAS (6) gombot. ZOLD
2 Nyomja meg és tartsa lenyomva a MAPPING gombot | 2 MASODPERCIG
(7) két méasodpercig. ZOLDEN VILLOG

A “MANUALIS BEALLITASOK® mostantol ires.
(6s megint megegyezik az *AUTOMATIKUS ALAPBEALLITASOKKAL').

A “GYARI BEALLITASOK” VISSZAALLITASA
Az dsszes programozasat vagy beallitasat ki tudja toroini egy egyszeri Iépéssel (a 4-es és
5-0s tengely médban):

Lépés Miivelet LED SZINE
) Egyszerre nyomja le a MAPPING + PRESET | ZOLDNEROSAN
ombokat ‘
9 MASODPERCIG

Az Bsszes “MANUALIS BEALLITAS” vagy programozas mostantol ires.

Megjegyzés: Ez a mivelet teljesen ujrainditja a joystickot.
Javasoljuk a miivelet elvégzést, jatékon kivl.
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HIBAELHARITES ES FIGYELMEZTETES

o A joystickom nem miikodik rendesen vagy nincs megfelelden kalibralva:

- Kapcsolja ki a szamitégépet vagy a konzolt, hiizza ki a joystickot, csatlakoztassa Ujra a
joystickot és inditsa Ujra a jatékot.

- A joystick csatlakoztatasa: Hagyja a markolatot, az oldalkormanyt és a gazkart
kozéphelyzetben, ne mozgassa &ket. (igy elkeriilheti a kalibralasi problémakat).

- Képjen ki a jatékbol, huzza ki a joystickot, ellenérizze, hogy az USB kivalaszto (3)
megfeleld helyzetben all és csatlakoztassa Ujra a joystickot.

o Nem tudom a joystickot beallitani:

- A jatékon bellil keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” men(it:
Valassza ki a legmegfelelébb konfiguraciét vagy allitsa be teljesen Ujra a kontroller opcidkat.
- Olvassa el a jaték hasznalati Utmutatojat vagy kérjen segitséget online.

- Hasznalja a joystick “MAPPING” funkci6jat az ilyen tipust problémak megoldasahoz.

o A joystick tul érzékenyen vagy nem tul érzékenyen reagal:

- A joystick bekalibralja sajat magat, miutan tett par mozdulatot az iranyitokarral a kilénbdzé
tengelyek kordl.

- A jatékon bell keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” meniit:
Allitsa be a kontroller érzékenységét és holtjatékat (ha ez az opcio elérhets).

- Aliitsa be a markolat ellenallasat a joystick aljan talalhaté ellenallas kapcsold (9)
segitségével.

o Az oldalkormany funkcio tul érzékenyen reagal:
- Kapcsolja ki a markolat elforgatas funkciojat az oldalkormanyzast gatié csavar (5)

segitségével, amit a joystick alapjan taldl meg és hasznalia a rocking gombot az
oldalkormanyzas funkciéhoz.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézpont( Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantalja a vésarléinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktél mentes és a meghatarozott
szavatossagi id6n belll a termékkel szemben a cég eljér, ha szikséges. Az Eurdpai Uni¢ orszagain belll
ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozd szavatosségi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allando jelleggel tartézkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének véasarlasatol szamitva a
szavatossagi id egy (1) év).

A fent meghatérozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastol szamitott hat (6)
hénapon belll lejar.

Amennyiben a szavatossagi idé alatt a termékben meghibasodast észlel, igy azonnal Iépjen kapcsolatba
a Vevészolgélattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza
kell vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevészolgalat altal kijelolt helyre).

A jotallas keretein belll, a vasarlo hibas termékét a Vevdszolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja. Ha, a
szavatossagi id6n beliil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a
kiesett napok szamaval a szavatossagi idd6 meghosszabbithaté (ezt az idészakot az alabbiak szerint kell
szamolni: vagy attél a datumtél kezdve amikor a vasarlé panaszt tett vagy attél a datumtdl kezdve, amikor
a termék javitasra atadasra keriilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel iddpontjaval).
Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a lednyvallalatai (kdzvetett karokat is
beleértve) egyarant a Thrustmaster termék helyredllitdsara vagy annak a kicserélésre kell, hogy
torekedjen. Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatdsagaval és
rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak,
nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy
normalis mértékben elhasznalédott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetéek vissza a termék gyari
meghibasodasra (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket
valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb
eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi
célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3) ha a vésarl6 nem kovette a
Vevdszolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra mas médon meghatérozott jotallas érvényes; (5)
fogyoeszkozokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartaima alatt kell cserélni. Pl.: eldobhaté
elemek, fejhallgatd vagy headset filparna); (6) kiegészitékre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukld
rogzitok); (7) ha a terméket aukcid soran vasaroltak meg.

A jotallas nem atruhazhatd.

A vasarlo torvényes jogaira nincs hatassal a termékszavatossag, akarmilyen torvények is vonatkozzanak
a sajat orszagaban megvasarolt termékekre.

Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlo részére, mivel csak a
Vevdszolgalatnak van kizérélagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszerelien akérmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevdszolgalat kiilén irdsos instrukciokkal latja
el a vasarlot a szerelést illetden és az ehhez sziikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsaitja pl.:
ha nagyon egyszer( és titoktartast nem igénylé szerelési folyamatrél van sz6.)

Az innovacios ciklusra valo tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titkdnak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Az Amerikai Egyesiil Allamokban és Kanadaban a termékszavatossag csak a termék belsé szerkezetére
és a készilékhazra terjed ki. Sem Guillemot, sem a partnerei nem vonhatoak felelésségre egy harmadik
fél altal, a kdzvetlen vagy kdzvetett garancia megszegése miatt fellépé esetleges kéarok miatt. Némely
Allamokban/Tartomanyokban nincs szabalyozva, hogy mikor jar le a kdzvetett termékszavatossag vagy
nincs meghatérozva a felelésség mértéke vagy annak teljes kizarasa kozvetett vagy véletlenszerl karok
okozasa esetén. Ebben az esetben a fentebb emlitett szabalyozasok és kizarasok nem vonatkoznak
Onre. A termékszavatosség kiilénleges torvényi jogokkal ruhazza Ont fel, illetve mas jogok is megilletik,
amelyek allamonként és tartomanyonként eltérhetnek.
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Felelésségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és lednyvallalatai nem vallainak semmiféle felelésséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottak be az Gsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalodott el; (5) a terméket nem
csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok lehetévé teszik, ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon karokért, amelyek nem a termék minéségi vagy gyartasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)
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SZERZOI JOG

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation S.A.
bejegyzett védjegye. A Microsoft® a Microsoft Corporation oltaima alatt all az Egyesiilt Allamokban
és/vagy mas orszagokban. Minden mas védjegy és termék megnevezés a tulajdonos tulajdonaban all. Az
illusztraciok nem kotelezé érvénylek. A tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor modosithatok
tovabbi értesités nélkil és orszagonkeént eltérhetnek. Kinaban gyartva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS

*

Az Eurdpai Unién belll: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyUtt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak ujrafelhasznalasaért felelés gydjtéponton. (WEEE)

Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, haszndlati Utmutaton és csomagolason
is megtalal.

Az anyag sajatossagaitol fiiggben, Ujrafelnasznalasra lehet alkalmas. Az
Ujrafelhasznélassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat kéveti, jelentdsen hozzajarul a kérnyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talalhaté az Onhdz legkézelebbi
gydjtépont.

Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozd torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.
Tavolitsa el a mlianyag rogzitdket és ragasztészalagokat a hasznalatba vétel el6tt.

www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térékorszagban alkalmazhato

( THRUSTMVIASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

e[y
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

User Manual

TECHNICAL FEATURES @

1. TFRP pedal set 6. Adapter’s female RJ12 connector
2. Rudder axis 7. Adapter's USB connector
3. Axes for independent differential 8. Adapter’s selector switch
brakes 9. Adapter's LED
4. Pedal set's male RJ12 connector 10. Removable heel-rests
5. RJ12/USB adapter 11. Allen key
(T.RJ12 USB Adapter)

REMOVABLE HEEL-RESTS (10)

The pedal set's 2 heel-rests are removable.

2 different ergonomic configurations are possible:

Foot fully positioned on the pedal 9
(with the heel-rest installed); or

- Ball of the foot positioned at mid-pedal 9
(with the heel-rest removed)

To remove the heel-rests 9:

- Using the included Allen key (11), unscrew and remove the 2 screws from each heel-rest.
- Completely remove the heel-rests from the pedals.

Please note: carry out this procedure in reverse to reinstall the heel-rests.
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INSTALLATION ON PC @ USING THE RJ12/USB ADAPTER

1.

Connect the TFRP pedal set's male RJ12 connector (4) to the female RJ12 connector (6)
on the adapter (5).

. Set the adapter’s selector switch (8) to the AIRPLANE position 6

. Go to https://support.thrustmaster.com/. Select Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals, then select Drivers. Download and install the PC driver and its custom Windows
Control Panel-based interface.

. Once the PC driver has been installed, connect the adapter's USB connector (7) to one of

the USB ports on your PC.

. The adapter's LED (9) lights up in GREEN.

. To access the Control Panel, select:

Start / All Apps / Thrustmaster / Control Panel or Control Panel (in Windows® 10 /8.1 /
8); or
Start / All Programs / Thrustmaster / Control Panel or Control Panel (in Windows® 7)

The Game Controllers dialog box is displayed.
The accessory appears onscreen with the name T-Rudder and OK status.

1.

In the Game Controllers dialog box, click Properties to test and view all functions.

You are now ready to play!
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AVAILABLE AND COMPATIBLE ADVANCED SOFTWARE
APPLICATIONS

(only with the TFRP pedal set, when connected to the RJ12/USB
adapter)

ADVANCED CALIBRATION SOFTWARE 0
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Go to https:/isupport.thrustmaster.com. Select Joysticks / TFRP T.Flight Rudder Pedals,

then select Utilities. Download and install the advanced calibration software, which lets you:

- Adjust the dead zones to your liking at the beginning and end of the range of travel on the
rudder axis, and on the 2 differential brake axes.

- Adjust the central dead zone to your liking on the rudder axis.

- Save these adjustments directly in the internal memory of the adapter (5).

T.AR.G.E.T ADVANCED PROGRAMMING SOFTWARE @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Go to https:/isupport.thrustmaster.com. Select Joysticks / TFRP T.Flight Rudder Pedals,
then select Software. Download and install the T.A.R.G.E.T advanced programming
software.

Main features of TA.R.G.E.T:

- Avariety of configurations are available for the axes of the rudder and differential brakes.

- Different programming levels are available: Basic, Advanced and Script.

- Uses the Drag and Drop principle.

- The TFRP pedal set can be used in conjunction with a variety of Thrustmaster controllers
(Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, also compatible with
T.A.R.G.E.T), allowing for them to be recognized as a single USB device.

- Advanced profiles are available, created by members of the Thrustmaster community.
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IMPORTANT NOTES REGARDING AUTOMATIC CALIBRATION OF
AXES

To avoid any calibration problems:

- Always leave the rudder axis centered (without placing your feet on the rudder) when
connecting the TFRP pedal set using the adapter's USB connector.

- Never connect the pedal set to the adapter when the adapter is connected to a PC or
during a game.

- Never disconnect the pedal set from the adapter when the adapter is connected to a PC
or during a game. Power off the PC first.

- Always connect the pedal set to the adapter before connecting the adapter's USB
connector to the PC.

The pedals’ 3 axes automatically calibrate themselves after a few movements, and after

having reached the physical stops for the rudder axis and the 2 differential brake axes.
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My pedal set is not working properly, or seems to be improperly calibrated.

- Power off your PC and disconnect the adapter's USB connector. Then reconnect the
USB connector, power on your PC again, and restart your game.

- Make sure that the adapter’s selector switch (8) is set to the AIRPLANE position, and that
the LED is lit up in GREEN.

- When connecting the adapter's USB connector, always leave the rudder axis centered
(without placing your feet on the rudder).

o | can’t configure my pedal set.

- In your game’s Options / Controller / Gamepad or Joystick menu, select the appropriate
configuration or completely reconfigure the controller’s options.

- For more information, please refer to your game’s user manual or online help.

- Use the TARGE.T (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
advanced programming software.

o My pedal set is too sensitive, or not sensitive enough.

- Your pedal set automatically calibrates itself after a few movements, and after having
reached the physical stops for the rudder axis and the 2 differential brake axes.

- In your game’s Options / Controller / Gamepad or Joystick menu, adjust the sensitivity
and dead zones for your controller (if these options are available).

- Use the T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool advanced calibration software.

- Use the TAAR.G.ET (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
advanced programming software.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country
in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original
date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months
from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such
reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the
remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the
date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made
available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable
law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to
working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot
disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the
event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags,
wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is
the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process —and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third
party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied
warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or
exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or
exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have
other rights which vary from State to State or Province to Province.
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Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners.
Illustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and
may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

« In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection point
for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& C€ FC

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

cl [
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TFRP a

T.Flight Rudder Pedals

Manuel de I'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES @

1. Pédalier TFRP 6. Connecteur femelle RJ12 de

2. Axe de gouvernail I'adaptateur

3. Axes des freins différentiels 7. Connecteur USB de I'adaptateur
indépendants 8. Sélecteur de I'adaptateur

4. Connecteur male RJ12 du pédalier 9. Voyant lumineux de 'adaptateur

5. Adaptateur RJ12 / USB 10. Repose-talons amovibles
(T.RJ12 USB Adapter) 11. Clé Allen

REPOSE-TALONS AMOVIBLES (10)
Les 2 repose-talons du pédalier sont amovibles.

Deux positions sont possibles :

Pied intégralement posé sur les pédales 9
(avec le repose-talon installé)

Ou plante du pied & mi-pédale 9
(avec le repose-talon désinstallé)

Pour désinstaller les repose-talons 0 :

- A l'aide de la clé Allen fournie (11), dévissez les 2 vis situées de chaque coté du repose-
talon.
- Retirez complétement les repose-talons des pédales.

Remarque : effectuez 'opération inverse pour réinstaller les repose-talons.

1/8



INSTALLATION SUR PC @ VIA L’ADAPTATEUR RJ12/ USB

1. Branchez le connecteur male RJ12 (4) du pédalier TFRP sur le connecteur femelle RJ12 (6)
de l'adaptateur (5).

2. Positionnez le sélecteur de 'adaptateur (8) sur la position AVION 6 .

3. Allez sur https://support.thrustmaster.com/. Cliquez sur Joysticks / TFRP T.Flight
Rudder Pedals, puis sélectionnez Pilotes. Téléchargez et installez le pilote PC et son
interface personnalisée du Control Panel Windows.

4. Une fois le pilote PC installé, branchez le connecteur USB (7) de 'adaptateur USB sur 'un
des ports USB de votre PC.

5. Le voyant lumineux (9) de I'adaptateur USB s’allume alors en VERT.

6. Pour accéder au Control Panel, sélectionnez :

- Démarrer / Applications / Thrustmaster / Control Panel ou Panneau de configuration
(sous Windows® 10/8.1/8)

- Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / Control Panel
ou Panneau de configuration (sous Windows® 7)

La boite de dialogue Contréleurs de jeu s’affiche.
L’accessoire apparait a I'écran sous le nom T-Rudder et I'état OK.

7. Dans la boite Contrdleurs de jeu, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser
I'ensemble des fonctions.

Vous étes maintenant prét a jouer !
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LOGICIELS AVANCES DISPONIBLES ET COMPATIBLES
(uniquement avec le pédalier TFRP lorsqu’il est relié a I'adaptateur
RJ12/USB)

LOGICIEL DE CALIBRATION AVANCEE @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Allez sur https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Joysticks / TFRP T.Flight Rudder
Pedals, puis sélectionnez Utilitaires. Téléchargez et installez le logiciel de calibration
avancée pour :
- Ajuster a votre convenance les zones mortes en début et fin de course sur 'axe du
palonnier et sur les 2 axes de freins différentiels.
- Ajuster & votre convenance la zone morte centrale de I'axe du palonnier.
- Enregistrer ces ajustements directement dans la mémoire inteme de I'adaptateur (5).

LOGICIEL DE PROGRAMMATION AVANCEE TARGET. @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Allez sur https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Joysticks / TFRP T.Flight Rudder
Pedals, puis sélectionnez Logiciel. Téléchargez et installez le logiciel de programmation
avancée TARGE.T.

Principales caractéristiques de TAR.G.E.T.:

- Diverses configurations possibles des axes du palonnier et des freins différentiels.

- Plusieurs niveaux de programmation possibles : Basic, Advanced et Script.

- Utilisation du principe Drag and Drop.

- Fusion possible du pédalier TFRP avec les autres joysticks Thrustmaster (Hotas
Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, également compatibles avec
T.A.R.G.E.T) permettant la reconnaissance d'un seul périphérique USB.

- Acceés aux profils avancés créés par la communauté Thrustmaster.
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REMARQUES IMPORTANTES RELATIVES A LA CALIBRATION
AUTOMATIQUE DES AXES

Pour éviter tout probléme de calibration :

- Laissez toujours I'axe du palonnier centré (sans poser les pieds sur le palonnier) lorsque
vous branchez le pédalier TFRP a 'aide du connecteur USB de I'adaptateur.

- Ne branchez jamais le pédalier sur I'adaptateur lorsque celui-ci est connecté au PC, ni en
cours de jeu.

- Ne débranchez jamais le pédalier de 'adaptateur lorsque celui-ci est connecté au PC, ni en
cours de jeu. Eteignez d'abord le PC.

- Branchez toujours le pédalier sur l'adaptateur avant de brancher le connecteur USB de
I'adaptateur sur le PC.

Les 3 axes des pédales se calibrent automatiquement aprés quelques mouvements et apres
avoir atteint les butées physiques de I'axe du palonnier et des 2 axes de freins différentiels.
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

e Mon pédalier ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré.

- Eteignez votre PC, débranchez le connecteur USB de I'adaptateur, rebranchez-le, rallumez
votre PC, puis relancez votre jeu.

- Vérifiez que le sélecteur de I'adaptateur est sur la position AVION et que le voyant
lumineux est VERT.

- Lorsque vous branchez le connecteur USB de I'adaptateur, laissez toujours I'axe du
palonnier centré (sans poser les pieds sur le palonnier).

e Je n’arrive pas a configurer mon pédalier.

- Dans le menu Options / Contréleur / Manettes ou Joystick de votre jeu, choisissez la
configuration appropriée ou reconfigurez complétement les options du contrdleur.

- Pour plus d'informations, reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a l'aide en ligne de
votre jeu.

- Utilisez le logiciel de programmation avancée T.AR.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

o Mon pédalier est trop ou pas assez sensible.

- Votre pédalier s'auto-calibre de maniére autonome apres quelques mouvements effectués
et apres avoir atteint les butées physiques de I'axe du palonnier et des 2 axes de freins
différentiels.

- Dans le menu Options / Controleur / Manettes ou Joystick de votre jeu, ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre contréleur (si I'option est disponible).

- Utilisez le logiciel de calibration avancée T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool.

- Utilisez le logiciel de programmation avancée T.AR.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie
qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union
Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les
autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité
du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le pays ou le consommateur avait son
domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas dans ce
pays alors la période de garantie est de un (1) an a compter de la date d’achat d’origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre
retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au
moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir (cette période court & compter
de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise & disposition pour remise en état du produit
en cause, si cefte mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention). Lorsque la loi
applicable l'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages
indirects) se limite & la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque
la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’'adaptation & un
usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale,
ou de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des
instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles,
coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes,
par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux encheres publiques.
Cette garantie n’est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens
de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie
légale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle
relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a
1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits
de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou
de linstallation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa
responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées
a l'acheteur sous forme d'échantillon ou de modéle ;
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- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut Iégitimement attendre eu égard aux déclarations publiques
faites par le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou
I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout
usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.
Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque ['acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été
consentie lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la
garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui
restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour
réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention.
Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre & l'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne I'aurait
pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.
Article L. 1648 alinéa 1¢ du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piece détachée car le Support
Technique est seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (& l'exception des
remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer
-par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en
lui fournissant, le cas échéant, la ou les pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles dinnovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en
principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de
garantie est expirée.

Aux Etats-Unis ¢ Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au botier
externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des
garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces nautorisent pas la limitation sur la durée d'une
garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires,
de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous
confere des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un
Etat/Province & l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) 'usure normale du produit,
(5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de
jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est pas liée & un défaut matériel ou a un
vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis
et/ou dans d'autres pays. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.
llustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de
changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L'ENVIRONNEMENT
« Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les
déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection de
I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux |égislations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

ce

( THRUSTMVIASTER"® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Benutzerhandbuch

TECHNISCHE MERKMALE @

1. TFRP Pedalset 6. RJ12-Buchse des Adapters

2. Ruderachse 7. USB-Stecker des Adapters

3. Achsen fiir die unabhangigen 8. Wahlschalter des Adapters
Differential-Bremsen 9. LED des Adapters

4. RJ12-Stecker des Pedalsets 10. Entfernbare Fersenstiitzen

5. RJ12-/USB-Adapter 11. Inbusschliissel

(T.RJ12 USB Adapter)

ENTFERNBARE FERSENSTUTZEN (10)
Die beiden Fersenstlitzen des Pedalsets sind entfernbar.

Zwei unterschiedliche ergonomische Konfigurationen sind mdglich:

FuR vollstandig auf dem Pedal 9
(mit montierter Fersenstiitze).

Oder

FuRballen auf der Pedalmitte 9
(die Fersenstiitze ist abmontiert).

Um die Fersenstiitzen zu entfernen 0:

- Lésen und entfernen Sie mittels des beigelegten Inbusschliissels (11) die beiden
Schrauben von jeder Fersenstitze.
- Nehmen Sie die FuBstiitzen komplett von den Pedalen ab.

Hinweis: Um die Fersenstlitzen wieder zu montieren, fiihren Sie diese Prozedur bitte in
umgekehrter Reihenfolge aus.
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EINRICHTUNG AUF PC @ MITTELS DES RJ12-/USB-ADAPTERS
1. Stecken Sie den RJ12-Stecker (4) des TFRP Pedalsets in die RJ12-Buchse (6) im Adapter (5).

2. Schieben Sie den Wahlschalter des Adapters (8) auf die FLUGZEUG-Position 6

3. Gehen Sie auf https://support.thrustmaster.com/ zu Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals, dann wahlen Sie Treiber aus. Laden Sie sich den PC-Treiber und seine

benutzerdefinierte Schnittstelle zur Windows-Systemsteuerung herunter und installieren Sie

ihn.

4. Nachdem die PC-Treiber installiert sind, stecken Sie den USB-Stecker (7) des Adapters
in einen freien USB-Port lhres PCs.

5. Die LED des Adapters (9) leuchtet GRUN auf.

6. Um das Control Panel aufzurufen, wahlen Sie:

- Start /| Alle Apps |/ Thrustmaster / Control Panel oder Systemsteuerung (in
Windows® 10/8.1/8);
Oder

- Start / Alle Programme / Thrustmaster / Control Panel oder Systemsteuerung (in
Windows® 7).

Das Dialogfenster Game Controller wird angezeigt.
Das Accessoire wird unter dem Namen T-Rudder und dem OK-Status angezeigt.

7. Im Game Controller-Dialogfenster klicken Sie auf Eigenschaften, um sich alle
Funktionen anzuschauen und diese zu testen.

Sie sind nun spielbereit!
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VERFUGBARE UND KOMPATIBLE ERWEITERTE SOFTWARE-
APPLIKATIONEN

(Nur mit dem TFRP Pedalset, wenn dieses an den RJ12-/USB-
Adapter angeschlossen ist)

ERWEITERTE KALIBRIERUNGS-SOFTWARE @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Gehen Sie auf der Website https://support.thrustmaster.com zu Joysticks / TFRP T.Flight

Rudder Pedals, dann wahlen Sie Dienstprogramme. Laden Sie sich die Kalibrierungs-

Software herunter und installieren Sie sie. Diese ermdglicht lhnen:

- Die Totzonen am Beginn und Ende des Hubwegs der Ruderachsen nach lhrem Gusto
einzustellen sowie desgleichen auf den beiden Achsen der Differential-Bremsen.

- Einstellen der zentralen Totzone der Ruderachse nach Ihrem Gusto.

- Direktes Speichern dieser Einstellungen im internen Speicher des Adapters (5).

TAR.G.E.T ERWEITERTE PROGRAMMIER-SOFTWARE ©
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Gehen Sie auf der Website https://support.thrustmaster.com zu Joysticks / TFRP T.Flight
Rudder Pedals, dann wahlen Sie Software. Laden Sie sich die Programmiersoftware
T.AR.G.E.T herunter und installieren Sie sie.

Hauptmerkmale von TA.R.G.E.T:

- Es steht eine Vielzahl von Konfigurationsmdglichkeiten fiir die Achsen des Ruders und
der Differential-Bremsen zur Verfligung.

- Verschiedene Programmierstufen sind verfiigbar: Basic, Advanced und Script.

- Nutzt das Prinzip ,Drag&Drop“ (Ziehen und Ablegen).

- Das TFRP Pedalset kann in Verbindung mit einer Vielzahl von Thrustmaster Controllern
(Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, die ebenfalls mit
T.A.R.G.E.T kompatibel sind) verwendet werden und wird von diesen als einzelnes USB-
Gerat erkannt.

- Erweiterte Profile, kreiert von den Mitgliedern der Thrustmaster Community, sind
ebenfalls verfugbar.
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WICHTIGE HINWEISE ZUR AUTOMATISCHEN KALIBRIERUNG DER
ACHSEN

Um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden:

- Lassen Sie die Ruderachse immer mittig stehen (ohne Ihre FiRe auf das Ruder zu
stellen), wenn Sie das TFRP Pedalset mittels des USB-Steckers des Adapters.

- Schliefen Sie das Pedalset niemals an den Adapter an, wenn der Adapter an den PC
angeschlossen ist, und auch nicht wahrend eines Spiels.

- Trennen Sie niemals das Pedalset vom Adapter, wenn dieser an einen PC
angeschlossen ist, sowie wahrend eines Spiels. Schalten Sie den PC zuerst aus.

- Schlielen Sie das Pedalset immer an den Adapter mittels des USB-Steckers an, bevor
dieser an einen PC angeschlossen wird.

Die drei Pedalachsen kalibrieren sich automatisch selbst. Dies geschieht nach einigen

Bewegungen und nachdem der physische Stop der Ruderachse und die Stops der beiden

Differential-Bremsachsen erreicht wurden.
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FEHLERBEHEBUNG UND WARNHINWEISE

Mein Pedalset funktioniert nicht richtig oder ist falsch kalibriert.

Schalten Sie Ihren PC aus. Ziehen Sie den USB-Stecker des Adapters aus dem PC oder
der Spielkonsole heraus. Stecken Sie danach den entsprechenden USB-Stecker wieder
in den PC ein. Schalten Sie lhren PC oder Ihre Spielkonsole wieder ein. Starten Sie |hr
Spiel erneut.

- Vergewissern Sie sich, daB der Wahischalter des Adapters (8) auf die FLUGZEUG-

Position gestellt ist und die LED GRUN aufleuchtet.
Beim Anschluss des USB-Steckers des Adapters die Ruderachse immer mittig lassen
und nicht die FiiBe auf das Ruder stellen.

Ich kann mein Pedalset nicht konfigurieren.

In den Optionen lhres Spiels, im Controller-/Gamepad- oder Joystick-Menti, wahlen Sie
die am besten passende Konfiguration. Sie kdnnen auch alternativ die Optionen des
Kontrollers erneut konfigurieren.

Fir weitere Informationen lesen Sie bitte im Handbuch des Spiels oder in der Online-Hilfe
nach.

Nutzen Sie die erweiterte Programmier-Software T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

Mein Pedalset ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug.

Ihr Pedalset kalibrieret sich automatisch selbst. Dies geschieht nach einigen
Bewegungen und nachdem der physische Stop der Ruderachse und die Stops der
beiden Differential-Bremsachsen erreicht wurden.

In den Optionen Ihres Spiels, im Controller-/Gamepad- oder Joystick-Mend, stellen Sie
die Empfindlichkeit und die Totzonen fiir lhren Controller ein (falls diese Optionen
verfligbar sind).

Nutzen Sie das T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool (erweiterte Kalibrierungs-
Software).

Nutzen Sie die erweiterte Programmier-Software T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).
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KUNDEN-GARANTIE-INFORMATION

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da dieses Thrustmaster Produkt frei von
Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes Ubereinstimmt. In den L&ndern der Européischen Union entspricht
diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen
Léandern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Mangelriige beziiglich des
Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde
zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende
Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen
Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem originéren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt
bestatigt, muB das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des
technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wéhrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt
wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der
restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des
Verbrauchers beziglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur
Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht
zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die
Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung fiir
einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschleil oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material-
oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerdte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine
andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle oder kommerzielle
Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettké&mpfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der
durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist
Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wéhrend der
Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset
oder fiir Kopfhorer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7)
Falls das Produkt in einer 6ffentlichen Versteigerung verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.
Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.

Zusitzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde
nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der
Zurverfiigungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren
- zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des
Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle
Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.
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Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der
folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geandert;
(2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall (z. B. ein
Aufprall); (4) normalem VerschleiB; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere Nutzung als
zum privaten Hausgebrauch, einschlielich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen,
Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine
Niederlassungen jegliche Haftung fir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in
Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt
oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten
Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir
dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2019. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Windows® ist eine eingetragene Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. Alle anderen
Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design
und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land
unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz
*In der Européischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht
Uber den Hausmdill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze bezlglich
elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com
*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

( THRUSTIVIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o[y
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Handleiding
TECHNISCHE SPECIFICATIES @
1. TFRP-pedaalset 6. Vrouwtjesconnector (RJ12) op
2. Roer-as adapter
3. Assen voor onafhankelijke 7. USB-connector op adapter
differentieelremmen 8. Keuzeschakelaar op adapter
4. RJ12-connector (mannetje) voor 9. LED op adapter
pedaalset 10. Verwijderbare hielsteunen
5. RU12/USB-adapter 11. Inbussleutel

(T.RJ12 USB Adapter)

VERWIJDERBARE HIELSTEUNEN (10)
De 2 hielsteunen van de pedaalset zijn verwijderbaar

Er zijn twee verschillende configuraties mogelijk:

Voet rust volledig op het pedaal 9
(met de hielsteun gemonteerd); of

Bal van voet rust op midden van pedaal 9
(met de hielsteun verwijderd)

De hielsteunen verwijderen 9:

- Draai de 2 boutjes op elke hielsteun los met de meegeleverde inbussleutel (11) en
verwijder de boutjes.
- Haal de hielsteunen los van de pedalen.

Opmerking: voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de hielsteunen weer te
bevestigen.
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INSTALLATIE OP DE PC @ MET BEHULP VAN DE RJ12/USB-
ADAPTER

1. Sluit de mannetje RJ12-connector (4) van de TFRP-pedaalset aan op de vrouwtje RJ12-
connector (6) op de adapter (5).

2. Zet de keuzeschakelaar (8) op de adapter in de VLIEGTUIG-stand 6

3. Ga naar https://support.thrustmaster.com/. Selecteer Joysticks / TFRP T.Flight Rudder
Pedals en vervolgens Drivers. Download en installeer de PC-driver en de bijbehorende
specifieke interface gebaseerd op het Windows-configuratiescherm.

4. Nadat de pc-driver is geinstalleerd, sluit u de USB-connector (7) van de adapter aan op
een van de USB-poorten van de pc.

5. De LED (9) van de adapter gaat GROEN branden.

6. Start als volgt het Controlepaneel:

- Start/ Alle apps / Thrustmaster / Control Panel of Controlepaneel (in Windows® 10 /
8.1/8); of

- Start / Alle programma's / Thrustmaster / Control Panel of Controlepaneel (in
Windows® 7)

Het dialoogvenster Spelbesturingen wordt nu geopend.
De TFRP-pedaalset staat vermeld als T-Rudder met de status OK.

7. Klik op Eigenschappen in het dialoogvenster Spelbesturingen om alle functies te
bekijken en te testen.

Nu kan er gespeeld worden!
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GEAVANCEERDE SOFTWARETOEPASSINGEN DIE BESCHIKBAAR
EN COMPATIBEL ZIUN

(alleen met de TFRP-pedaalset wanneer deze is aangesloten op de
RJ12/USB-adapter)

GEAVANCEERDE KALIBRATIESOFTWARE @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Ga naar https:/isupport.thrustmaster.com. Selecteer Joysticks / TFRP T.Flight Rudder Pedals

en vervolgens Utility's om de geavanceerde kalibratiesoftware te downloaden en te installeren.

- Stel de dode zones naar wens in op het begin en op het eind van het bereik van de roer-
as en op de 2 assen van de differentieelrem.

- Stel de dode middenstand naar wens in op de roer-as.

- Sla deze afstellingen direct op in het interne geheugen van de adapter (5).

T.AR.G.E.T GEAVANCEERDE PROGRAMMEERSOFTWARE @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Ga naar https:/isupport.thrustmaster.com. Selecteer Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals en vervolgens Software. Download en installeer de T.A.R.G.E.T geavanceerde

programmeersoftware.

Belangrijkste kenmerken van TAR.G.E.T:

- Er zijn verschillende configuraties beschikbaar voor de assen van het roer en van de
differentieelremmen.

- Erzijn verschillende programmeerniveaus beschikbaar: Basic, Advanced en Script.

- Gebruikt het "Drag and Drop"-principe

- De TFRP-pedaalset kan worden gebruikt in combinatie met verscheidene Thrustmaster-
controllers (Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFA Cougar Pack, ook compatibel
met T.A.R.G.E.T) waardoor deze controllers worden herkend als een intern USB-apparaat.

- Geavanceerde profielen, gemaakt door leden van de Thrustmaster-community, ziin beschikbaar.
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BELANGRIJKE OPMERKINGEN MET BETREKKING TOT HET
AUTOMATISCH KALIBREREN VAN ASSEN

Ter vermijding van mogelijke kalibratieproblemen:

- Zet uw voeten niet op het roer en laat de as van het roer in de middenstand staan bij het
aansluiten van de TFRP-pedaalset met de USB-connector van de adapter.

- Sluit nooit de pedaalset aan op de adapter als de adapter is aangesloten op een pc, of
tijdens een game.

- Ontkoppel nooit de pedaalset van de adapter als de adapter is aangesloten op een, of
tijldens een game. Zet eerst de pc uit.

- Sluit altiid de pedaalset aan op de adapter voordat de adapter wordt aangesloten op de pc.

De 3 assen van de pedalen kalibreren zich automatisch na een paar bewegingen en na het

bereiken van de fysieke eindstops voor de roer-as en de 2 assen van de differentielremmen.
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

o Mijn pedaalset werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn.

- Zetde pc uit en koppel de USB-connector van de adapter los. Sluit vervolgens de USB-
connector weer aan, zet de pc weer aan en herstart de game.

- Controleer dat de keuzeschakelaar (8) van de adapter in de VLIEGTUIG-stand staat en
dat de LED GROEN brandt.

- Let er op dat wanneer u de USB-connector van de adapter aansluit, uw voeten niet op de
pedalen mogen staan en de roer-as in de middenstand moet staan. 1

o |k kan mijn pedaalset niet configureren. =

- Selecteer de meest geschikte configuratie in het menu Options / Controller / Gamepad of Joystick
van de game, of maak een compleet nieuwe configuratie van de opties van de controller.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- Gebruik de T.AR.G.E.T (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
geavanceerde programmeersoftware.

o Mijn pedaalset reageert te gevoelig of onvoldoende gevoelig.

- De pedaalset kalibreert zich automatisch na een paar bewegingen en na het bereiken
van de fysieke eindstops voor de roer-as en de 2 assen van de differentielremmen.

- Pas in het menu Options / Controller / Gamepad of Joystick van de game de gevoeligheid
en dode zones aan voor de controller (als deze opties beschikbaar zijn).

- Gebruik de T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool geavanceerde kalibratiesoftware.

- Gebruik de TAARG.E.T (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
geavanceerde programmeersoftware.
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INFORMATIE MET BETREKKING TOT KOPERSGARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit Thrustmaster-
product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelik aan de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie
komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-
product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin
de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk
claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf
datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellik contact
op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd,
dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt
opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tiidens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product
niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek
van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld
voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum
van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing ziinde wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of
geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit
product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een
professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een specifieke
garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden
vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd
verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical Support
de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met uitzondering van een
herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke
instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door
het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).
Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe nooit
een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product waarvan de
garantieperiode is verstreken.
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Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wizen Guillemot Corporation S.A. (hierna te noemen
“Guillemot”) en haar dochterondememingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt door één
van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de montage-instructies
niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4)
normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief
een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder
van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor
enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot
enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-
product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen,
opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van
de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder
kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

. Inde Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met
het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming
van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselik milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

( THRUSTMIASTER"® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com

o[y
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

CARATTERISTICHE TECNICHE @

1. Pedaliera TFRP 6.

2. Asse del timone

Manuale d'uso

Connettore RJ12 femmina
dell'adattatore

3. Assi per freni differenziali 7. Connettore USB dell'adattatore
indipendenti 8. Selettore dell'adattatore

4. Connettore  RJ12  maschio della 9. LED dell'adattatore
pedaliera 10. Poggia-talloni removibili

5. Adattatore RJ12/USB 11. Chiave Allen
(T.RJ12 USB Adapter)

POGGIA-TALLONI REMOVIBILI (10)

| 2 poggia-talloni della pedaliera sono removibili.

Sono disponibili 2 differenti soluzioni ergonomiche:

Piede totalmente poggiato sul pedale 9

(con poggia-tallone installato); oppure

Avampiede appoggiato a meta pedale 9

(a poggia-tallone disinstallato)

Per rimuovere i poggia-talloni 9 :

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen (11), svita e rimuovi le 2 viti di ciascun poggia-tallone.

- Rimuovi totalmente i poggia-talloni dai pedali.

Nota bene: per reinstallare i poggia-talloni, riesegui questa procedura al contrario.
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INSTALLAZIONE SU PC @ UTILIZZANDO L’ADATTATORE RJ12/USB

1. Collega il connettore RJ12 maschio della pedaliera TFRP (4) al connettore RJ12
femmina (6) dell'adattatore (5).

2. Sposta il selettore dell'adattatore (8) in posizione AEROPLANO 6

3. Vai su https://support.thrustmaster.com/. Seleziona Joystick / TFRP T.Flight Rudder

Pedals, dopodiché scegli Driver. Scarica e installa i driver per PC e la relativa interfaccia in

stile Pannello di Controllo di Windows.

4. Dopo aver installato i driver per PC, collega il connettore USB dell'adattatore (7) a una
delle porte USB del tuo PC.

5. Il LED dell'adattatore (9) si illuminera di VERDE.

6. Per accedere al Pannello di Controllo, seleziona:

- Start/ App / Thrustmaster / Control Panel oppure Pannello di controllo (in Windows®
10/8.1/8); oppure

- Start/ Tutti i programmi / Thrustmaster / Control Panel oppure Pannello di controllo
(in Windows® 7)

Apparira la finestra Periferiche di gioco.
L’accessorio appare sullo schermo con il nome di T-Rudder e lo stato di OK.

7. Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco, clicca su Proprieta per visualizzare e
testare tutte le funzioni.

Ora sei pronto per giocare!
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SOFTWARE AVANZATI DISPONIBILI E COMPATIBILI
(solo con la pedaliera TFRP, collegata all’adattatore RJ12/USB)

SOFTWARE DI CALIBRAZIONE AVANZATA @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Vai su https://support.thrustmaster.com. Seleziona Joystick / TFRP T.Flight Rudder

Pedals, quindi scegli Utility per scaricare e installare il software di calibrazione avanzata, che

ti permette di:

- Regolare, a tuo piacimento, le zone morte presenti allinizio e alla fine della corsa
dellasse del timone e degli assi dei 2 freni differenziali.

- Regolare, a tuo piacimento, la zona morta centrale lungo I'asse del timone.

- Salvare queste regolazioni direttamente nella memoria interna dell'adattatore (5).

SOFTWARE DI PROGRAMMAZIONE AVANZATA TARG.ET ©
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Vai su https://support.thrustmaster.com. Seleziona Joystick / TFRP T.Flight Rudder
Pedals, quindi scegli Software. Scarica e installa il software di programmazione avanzata
TARGET.

Caratteristiche principali di TA.R.G.E.T:

- Sono disponibili una serie di configurazioni per I'asse del timone e i freni differenziali.

- Sono disponibili diversi livelli di programmazione: Basic, Advanced e Script.

- Sfrutta il principio del Drag and Drop.

- La pedaliera TFRP pud essere utilizzata in abbinamento a una serie di controller
Thrustmaster (Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, anch’essi
compatibili con T.A.R.G.E.T), che verrebbero riconosciuti come un’unica periferica USB.

- Sono disponibili profili avanzati, creati dai membri della community Thrustmaster.
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NOTE IMPORTANTI  RIGUARDANTI LA  CALIBRAZIONE
AUTOMATICA DEGLI ASSI

Per evitare qualsiasi problema di calibrazione:

- Quando colleghi la pedaliera TFRP, il connettore USB dell'adattatore lascia I'asse del
timone sempre al centro (evitando di appoggiare il tuo piede sul timone).
Non collegare mai la pedaliera alladattatore quando I'adattatore & collegato a un PC,
oppure nel corso di un gioco.
Non scollegare mai la pedaliera dall'adattatore quando I'adattatore € collegato a un PC,
oppure nel corso di un gioco. Prima, spegni il PC.
Collega sempre la pedaliera all'adattatore prima di collegare, al PC o alla console, il
connettore USB dell'adattatore

| 3 assi dei pedali si calibrano automaticamente dopo alcuni movimenti, e dopo aver fatto

fisicamente raggiungere il fine corsa agli assi del timone e dei 2 freni differenziali.
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AVVERTENZE E RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

La mia pedaliera non funziona correttamente o non sembra essere ben calibrata.
Spegni il tuo PC, quindi scollega il connettore USB dell'adattatore. Dopodiché, ricollega il
connettore USB, riaccendi il tuo PC (o la tua console) e riavvia il tuo gioco.

- Assicurati che il selettore dell'adattatore (8) sia in posizione AEROPLANO e che il LED

sia illuminato di VERDE.
Quando colleghi il connettore USB dell'adattatore, lascia I'asse del timone sempre al
centro (senza appoggiare il tuo piede sul timone).

Non riesco a configurare la mia pedaliera.

Nel menu Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick del tuo gioco, seleziona la
configurazione appropriata oppure riconfigura completamente le opzioni del controller.
Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d'uso o I'aiuto online del tuo gioco.

Utilizza il software di programmazione avanzata T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

La mia pedaliera é troppo sensibile o non abbastanza sensibile.

La tua pedaliera si calibra automaticamente dopo alcuni movimenti, e dopo aver fatto
fisicamente raggiungere il fine corsa agli assi del timone e dei 2 freni differenziali.

Nel menu Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick del tuo gioco, regola la sensibilita e
le zone morte del tuo controller (qualora queste impostazioni fossero disponibili).

Utilizza il software di calibrazione avanzata T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool.
Utilizza il software di programmazione avanzata T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire
dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster
in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla imanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il
prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i
danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita
o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico,
comprese finalita professionali 0 commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di
mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software
soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione
al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti
protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini);
(7) se il prodotto € stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita
e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla
rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.
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Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato o non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori
dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti,
concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del
prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque
software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo
prodotto).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Windows® & un marchio registrato di proprietd di Microsoft
Corporation per gli Stati Uniti e/o altri Paesi. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza
preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

« NellUnione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.
Cid & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che questultimo venga

utilizzato.

( THRUSTVMIASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

W=y

www.thrustmaster.com
*Valido solo in UE e Turchia
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS @

1. Pedales TFRP 6. Conector RJ12 hembra del
2. Eje del timon adaptador
3. Ejes para frenos diferenciales 7. Conector USB del adaptador
independientes 8. Interruptor selector del adaptador
4. Conector RJ12 macho de los 9. LED del adaptador
pedales 10. Reposatalones desmontables
5. Adaptador RJ12/USB 11. Llave Allen
(T.RJ12 USB Adapter)

REPOSATALONES DESMONTABLES (10)

Los 2 reposatalones de los pedales se pueden desmontar.

Pueden realizarse 2 configuraciones ergondmicas distintas:

Pie totalmente colocado sobre el pedal 9
(con el reposatalon instalado); o

Parte delantera del pie colocada en medio del pedal 9
(con el reposatalon quitado)

Para quitar los reposatalones 9:

- Usando la llave Allen incluida (11), desatornilla y quita los 2 tornillos de cada
reposatalén.
- Quita por completo los reposatalones de los pedales.

Nota: Realiza este procedimiento a la inversa para volver a instalar los reposatalones.
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INSTALACION EN PC @ USANDO EL ADAPTADOR RJ12/USB

1. Conecta el conector RJ12 macho (4) de los pedales TFRP al conector RJ12 hembra (6)
del adaptador (5).

2. Pon el interruptor selector (8) del adaptador en la posicion AVION 6

3. Dirigete a https://support.thrustmaster.com/. Selecciona Joysticks / TFRP T.Flight
Rudder Pedals, y luego selecciona Drivers. Descarga e instala el controlador para PC y
su interfaz personalizada basada en el Panel de control de Windows.

4. Una vez instalado el controlador para PC, conecta el conector USB (7) del adaptador a
uno de los puertos USB del PC.

5. EILED (9) del adaptador se enciende en VERDE.

6. Para acceder al Panel de Control, selecciona:

- Inicio / Todas las aplicaciones / Thrustmaster / Control Panel o Panel de Control (en
Windows® 10/8.1/8); 0

- Inicio / Todas las aplicaciones / Thrustmaster / Control Panel o Panel de Control (en
Windows® 7)

Se muestra el cuadro de dialogo Dispositivos de juego.
El accesorio aparece en pantalla con el nombre T-Rudder y el estado OK.

7. En el cuadro de dialogo Dispositivos de juego, haz clic en Propiedades para probar y
ver todas las funciones.

iYa estas preparado para jugar!
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APLICACIONES DE SOFTWARE AVANZADAS DISPONIBLES Y
COMPATIBLES (solo con los pedales TFRP, cuando estin
conectados al adaptador RJ12/USB)

SOFTWARE DE CALIBRACION AVANZADA 0
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Dirigete a https://support.thrustmaster.com. Selecciona Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals, y luego selecciona Utilidades para descargar e instalar el software de calibracion

avanzada, que te permite:

- Ajustar las zonas muertas a tu gusto al principio y al final del rango de recorrido del eje
del timdn, y en los 2 ejes de freno diferencial.

- Ajustar la zona muerta central a tu gusto en el eje del timon.

- Guardar esos ajustes directamente en la memoria interna del adaptador (5).

SOFTWARE DE PROGRAMACION AVANZADA TAR.GE.T @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Dirigete a https://support.thrustmaster.com. Selecciona Joysticks / TFRP T.Flight Rudder
Pedals, y luego selecciona Software. Descarga e instala el software de programacion
avanzada TAR.G.E.T.

Caracteristicas principales de T AR.G.E.T:

- Hay diversas configuraciones para los ejes del timén y los frenos diferenciales.

Hay distintos niveles de programacién: Basic, Advanced y Script.

- Utiliza el principio de Arrastrar y Soltar.

- Los pedales TFRP se pueden usar junto con diversos dispositivos de juego de Thrustmaster
(Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, también compatibles con
T.AR.G.E.T), que les permiten ser reconocidos como un Unico dispositivo USB.

- También hay perfiles avanzados creados por miembros de la comunidad de Thrustmaster.

3/8



http://support.thrustmaster.com/
https://support.thrustmaster.com/

NOTAS IMPORTANTES RELACIONADAS CON LA CALIBRACION
AUTOMATICA DE EJES

Para evitar problemas de calibracion:

Deja siempre centrado el eje del timdn (sin colocar los pies sobre el timon) al conectar
los pedales TFRP usando el conector USB del adaptador.

No conectes nunca los pedales al adaptador cuando el adaptador esté conectado a un
PC, ni durante un juego.

No desconectes nunca los pedales del adaptador cuando el adaptador esté conectado a un
PC, ni durante un juego. Apaga primero el PC.

Conecta siempre los pedales al adaptador antes de conectar el conector USB del
adaptador al PC.

Los 3 ejes de los pedales se calibran automaticamente tras unos instantes y después de
haber alcanzado los topes fisicos del eje del timon y de los 2 ejes de freno diferencial.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

Mis pedales no funcionan correctamente o parece que no estan bien calibrados.
Apaga el PC y desconecta el conector USB del adaptador. A continuacién vuelve a
conectar el conector USB, enciende el PC de nuevo y reinicia el juego.

Asegurate de que el interruptor selector (8) del adaptador esté puesto en la posicidn
AVION, y que el LED esté encendido en VERDE.

Al conectar el conector USB del adaptador, deja siempre centrado el eje del timén (sin
colocar los pies sobre el timon).

No puedo configurar los pedales.

En el ment Opciones / Mando / Gamepad o Joystick del juego, selecciona la
configuracién apropiada o vuelve a configurar por completo las opciones del dispositivo
de juego.

Para mas informacion, consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego.

Usa el software de programacién avanzada T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

Mis pedales son demasiado sensibles o0 no son lo bastante sensibles.

Los pedales se calibran automaticamente tras unos instantes y después de haber
alcanzado los topes fisicos del eje del timén y de los 2 ejes de freno diferencial.

En el ment Opciones / Mando / Gamepad o Joystick del juego, ajusta la sensibilidad y
las zonas muertas del dispositivo de juego (si esas opciones estan disponibles).

Usa el software de calibracién avanzada T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool.

Usa el software de programacion avanzada T.AR.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion
con este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacién indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Sila ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto
del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento,
competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el
Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles
(elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas,
bolsas, bolsos o mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.

Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido
a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esté limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ninglin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracién de una garantia
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implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a
otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el
producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o
comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster
con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias
recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation en
Estados Unidos y/o en otros paises. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de
cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« Enla Unién Europea: Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario o embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger
el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electrénicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia

q3

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o[
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS @

1. Conjunto de pedais TFRP 6. Conector RJ12 fémea do adaptador

2. Eixo do leme de diregdo 7. Conector USB do adaptador

3. Eixos para traves diferenciais 8. Interruptor seletor do adaptador
independentes 9. LED do adaptador

4. Conector RJ12 macho do conjunto 10. Descansos amoviveis para 0s
de pedais calcanhares

5. Adaptador RJ12/USB 11. Chave sextavada
(T.RJ12 USB Adapter)

DESCANSOS AMOVIVEIS PARA 0S CALCANHARES (10)
Os 2 descansos para os calcanhares do conjunto de pedais s&o amoviveis.

Séo possiveis 2 configuragdes ergondémicas diferentes:

Pé completamente posicionado no pedal 9
(com o descanso para o calcanhar instalado); ou

Bola do pé posicionada a meio do pedal 9
(com o descanso para o calcanhar removido)

Para remover os descansos para os calcanhares 9:

- Com a chave sextavada (11) incluida, desenroscar e remover os 2 parafusos de cada
descanso para o calcanhar.
- Remover completamente os descansos para os calcanhares dos pedais.

Nota: execute este procedimento no sentido inverso para voltar a instalar os descansos
para os calcanhares.
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INSTALAGAO NO PC ® UTILIZANDO O ADAPTADOR RJ12/USB

1. Ligue o conector RJ12 macho (4) do conjunto de pedais TFRP ao conector RJ12 fémea (6)
do adaptador (5).

2. Ajuste o interruptor seletor do adaptador (8) para a posigao AVIAO 6

3. Aceda a https://support.thrustmaster.com/. Selecione Joysticks / TFRP T.Flight Rudder
Pedals e em seguida Drivers. Transfira e instale o controlador para o PC e a respetiva
interface baseada no Painel de Controlo do Windows.

4. Uma vez instalado o controlador para o PC, ligue o conector USB do adaptador (7) a
uma das portas USB do PC.

5. O LED do adaptador (9) acende-se a VERDE.

(=2}

. Para aceder ao Painel de Controlo, selecione:
Iniciar / Todas as Aplicagdes / Thrustmaster / Control Panel ou Painel de Controlo
(no Windows® 10/8.1/8); ou
Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / Control Panel ou Painel de Controlo
(no Windows® 7)

E apresentada a caixa de didlogo Controladores de jogos.
O acessorio é apresentado no ecrd com o nome T-Rudder e o estado OK.

7. Na caixa de didlogo Controladores de jogos, clique em Propriedades para testar e ver
todas as fungdes.

Esta pronto para comegar a jogar!
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APLICAGOES AVANGADAS DISPONIVEIS E COMPATIVEIS
(apenas com o conjunto de pedais TFRP, quando ligado ao
adaptador RJ12/USB)

SOFTWARE DE CALIBRAGEM AVANCADA (7
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Aceda a https:/isupport.thrustmaster.com. Selecione Joysticks / TFRP T.Flight Rudder Pedals e

em seguida Utilitarios para transferir e instalar o software de calibragem avancada, que Ihe pemite:

- Ajustar as zonas mortas ao seu gosto no inicio € no fim do curso do eixo do leme de
diregdo e nos 2 eixos dos travdes diferenciais.

- Ajuste a zona morta central ao seu gosto no eixo do leme de diregdo.

- Guarde estes ajustes diretamente na meméria interna do adaptador (5).

SOFTWARE DE PROGRAMACAO AVANCADATARGE.T (8]
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Aceda a https://support.thrustmaster.com. Selecione Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals e em seguida Software. Transfira e instale o software de programagdo avangada

TARGET.

Prlnmpals funcionalidades do TA.R.G.E.T:
Estéo disponiveis varias configuragdes para os eixos do leme de direcéo e dos travdes
diferenciais.

- Existem diferentes niveis de programagao disponiveis: Basic, Advanced e Script.

- Utilize o principio de arrastar e largar

- O conjunto de pedais TFRP pode ser utilizado em conjunto com uma variedade de
controladores Thrustmaster (Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar
Pack, também compativel com o T.A.R.G.E.T), o que permite serem reconhecidos como
um Unico dispositivo USB.

- Estéo disponiveis perfis avangados, criados por membros da comunidade Thrustmaster.
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NOTAS IMPORTANTES RELATIVAS A CALIBRAGEM AUTOMATICA
DOS EIX0S

Para evitar problemas de calibragem:

- Deixe sempre o eixo do leme de dire¢do centrado (sem pdr os pés no leme de dire¢ao)
ao ligar o conjunto de pedais TFRP utilizando o conector USB do adaptador.
Nunca ligue o conjunto de pedais ao adaptador quando o adaptador estiver ligado ao
PC, ou durante um jogo.
Nunca desligue o conjunto de pedais do adaptador quando o adaptador estiver ligado ao
PC, ou durante um jogo. Desligue primeiro o PC.
Ligue sempre o conjunto de pedais ao adaptador antes de ligar o conector USB do
adaptador ao PC.

Os 3 eixos do conjunto de pedais calibram-se automaticamente apds alguns movimentos e depois

de atingirem os batentes fisicos do eixo do leme de dire¢ao e dos 2 eixos dos travdes diferenciais.
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

e O meu conjunto de pedais ndo funciona corretamente, ou parece estar mal
calibrado.
Desligue o PC e desligue o conector USB do adaptador. Em seguida, volte a ligar o
conector USB, ligue novamente o PC e reinicie o jogo.

- Certifique-se de que o interruptor seletor do adaptador (8) estéa ajustado para a posigao
AVIAO e que o LED esta aceso a VERDE.

- Ao ligar o conector USB do adaptador, deixe sempre o eixo do leme de dire¢&o centrado
(sem por os pés no leme de diregao).

o Nao consigo configurar o meu conjunto de pedais.
No menu Options / Controller / Gamepad ou Joystick do jogo, selecione a configuragéo
adequada ou reconfigure completamente as opgdes do controlador.
Para mais informagdes, consulte 0 manual do utilizador do jogo ou a ajuda online.
Utilize o software de programacgéo avangada T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

e O meu conjunto de pedais é demasiado sensivel ou ndo é suficientemente
sensivel.
O seu conjunto de pedais calibra-se automaticamente ap6s alguns movimentos e depois
de atingirem os batentes fisicos do eixo do leme de direcéo e dos 2 eixos dos travdes
diferenciais.
No menu Options / Controller / Gamepad ou Joystick do jogo, ajuste a sensibilidade e as
zonas mortas do controlador (caso estas opgdes estejam disponiveis).
Utilize o software de calibragem avangada T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool.
Utilize o software de programacgdo avangada T.AR.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto.
Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do
produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para
intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagao
em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agéo
nao existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de
compra original do produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o Suporte
Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de ser devolvido
ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera
substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido a dita
reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera adicionado
ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou
desde a data em que o produto em questéo é disponibilizado para reparacéo, se a data em que o produto é
disponibilizado para reparagéo for posterior a data do pedido de intervencéo). Se for permitido pela legislagdo em
vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada a
reparagdo ou & substituigdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot
rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em
resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra
casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagéo, combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos nao fornecidos pela Guillemot para este produto);
(2) se o produto tiver sido utilizado fora do mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou
comerciais (salas de jogos, treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das
instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida atil do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de 4udio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a acessorios (cabos,
estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num leildo pablico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagao aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.

Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituicao,
uma vez que o Suporte Técnico € a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegéo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o Suporte Técnico possa pedir
ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e &
falta de confidencialidade do processo de reparagdo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais,
a Guillemot néo fornecera, em principio, qualquer notificagéo de reparagao ou pegas de substituicao para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esté limitada ao mecanismo interno e
a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas
responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagéo de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da
duragao de uma garantia implicita ou a exclus&o ou limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou
acidentais, pelo que as limitagdes ou exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a si. A presente
garantia concede-lhe direitos legais especificos, podendo ter também outros direitos, que variam
consoante o estado ou a provincia.
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Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do ambito além da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competigdes, por exemplo). Se for
permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer
responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto
(incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software
ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A. Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos Estados
Unidos e/ou noutros paises. Todas as outras marcas comerciais s&o pertencem aos respectivos
proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os contedos, desenhos e especificagdes estdo
sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

+ Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico
e electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o
ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de

residéncia.

Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento

eléctrico e electrnico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

MHCTPYKLIVIFI no 3Kkcnnyarauuu

TEXHUYECKME XAPAKTEPMCTUKYN @

1. MNepanbHbin 6ok TFRP 6. Hesmo TMna RJ12 aganTepa

2. Ocb pyns HanpaBneHus 7. USB-pa3bem agantepa

3. Ocu Ansi He3aBUCUMbIX 8. [Nepeknioyatenb agantepa
avddepeHupanbHbIX TOPMO30B 9. WHaoukaTop apganTepa

4, ltekep Tnna RJ12 nepanbHoro 10. CbeMHble ynopb! Ans NATKN
6roka 11, LlecTurpaHHbIN Koy

5. Apantep RJ12/USB
(T.RJ12 USB Adapter)

CBHEMHBIE YNOPbI ANsi NSATKM (10)

MepanbHbiit 6ok OCHALLEH ABYMS CbEMHBIMM YrOpamu ANst NSATKU.

B03MOXKHbI 2 3proOHOMMYHBIX KOHGMIYpaLMN:

cTOMNa NONHOCTBIO ONUPaeTes Ha Nefanb 9
(ynop 05151 nAMKU yCMaHoBeH); UNu

nopyLLeyka CToMbl pacrnonaraeTcs B LEHTpe neaanu 9
(ynop 0nst nAmKu cHAM).

[lemonTax YNOpoB AnA NATKA e

- C nomotyplo WwecTurpanHoro kioda (11) MOMHOCTBIO BbIKPYTUTE 2 BMHTA C KaXAOro yropa
ANs NATKM.
- CHumMTe ynopbl Ans NSTKY € Nefanet.

O6patiTe BHUMAHVe: ANst YCTAHOBKW YNIOPOB AANS NSTKY CRIEAYeT BbIMOMHUTb 3TV AENCTBUS
B 06paTHOM nopsiake.
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yCTAHOBKA HATIK © ¢ NOMOLLbIO ABANTEPA RJ12/USB

1

. NogkntounTe wrekep RJ12 (4) nepansHoro 6noka TFRP k rHesny RJ12 (6) Ha aganTepe (5).

. INepeBeauTe nepekniovarens agantepa (8) 8 nonoxexne CAMONET 9

. Otkpoiite cait https://support.thrustmaster.com/. Buibepute «[xoiictukn / TFRP
T.Flight Rudder Pedals», 3atem Bbibepute «[lpailBepbl». 3arpysnte U ycTaHOBUTE
apansep ans MK u cneuvanbHbIn uHTepdenc anst Hero Ha 6ase MManenu ynpaBneHus
Windows.

. Iocne ycTaHoBkW ApanBepa nogkniounte pasbem USB agantepa (7) k ogHomy 13 USB-
nopTos K.

. Wnaukarop agantepa (9) 3aropaetcs 3EJIEHBIM.

. YTo6bl 0TKpbITH MaHenb ynpasneHus, BoibepuTe:
Myck / Bee npunoxenus | Thrustmaster / Control Panel unv Maxens ynpaBnexus (8
Windows® 10/8.1/ 8); unu
Myck / Bce nporpammsi / Thrustmaster / Control Panel unv Manens ynpaeneHus (in
Windows® 7)

Omobpaxaemcs duanozoeoe okHo Mepoebie ycmpolicmea.
Yempoticmeo omobpaxkaemcs Ha akpaHe ¢ umeHem T-Rudder u cmamycom OK.

7

. B ananoroom okHe UrpoBbie ycTpoiicTBa LenkHTe CBOMCTBA AMns TECTUPOBaHNS 1
npOCMOTpa BCeX DYHKLMIA.

Tenepb Bce rotoBo ANA UrpbI!
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OOCTYNHBIE COBMECTUMBIE MPUNOXEHUA NPOABUHYTOrO
YPOBHS

(monbko npu nodkntoyeHuu nedanbHoz20 6noka TFRP ¢ nomouwibio
adanmepa RJ12/ USB)

PACLUMPEHHOE MO AN1A KAIIMBPOBKMN (7]
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

C caiita https://support.thrustmaster.com («[xoiictukn / TFRP T.Flight Rudder Pedalsy,

3aTeM BblbepuTe «MHppacTpykTypa») 3arpysute U yCTaHOBUTE PaCLUMPEHHYIO NporpaMmy

Ans kanbpoBKy, KOTOPas NO3BONSET BbINONMHATL CrIEAYIOLME 3afaum:

- VHAMBMOyanbHas HAcTpoika «MepTBbIX 30H» B Hayane W KOHUEe Xoda Ha ocu pyns
HanpaBneHnst 1 Ha ByX 0CsX AuddepeHLManbHbIX TOPMO3OB;

- VHAMBUMLYyarbHas HAaCTPOKa LEHTPaNbHOM «MepTBOI 30HbI» Ha OCY PyNsi HanpaBeHNs:;

- COXpaHeHWe BbIMNOMHEHHbIX HACTPOEK HEMOCPEACTBEHHO BO BHYTPEHHEA namsTh
apantepa (5).

NPOLBWHYTOE MO NPOrPAMMUPOBAHNA T AR.G.E.T (8]
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Orkpoite: https://support.thrustmaster.com. Bribepute «[xoictukn / TFRP T.Flight
Rudder Pedals», 3atem Bbibepute «IporpammHoe obecneyeHne». 3arpyaute 1 ycTaHoBUTE
npogguHyToe N0 nporpammuposaqus T.A.R.G.E.T.

OcHoBHble ocobeHHocTn MO T AR.G.E.T:

- PS4 roTOBbIX KOH(Mrypauuin Ans ocel pyns HanpasBnenns u auddepeHumuanbHbIx
TOPMO30B;

- Hanuume HECKOMbKWX ypOBHel nporpammmpoBanms: Basic, Advanced u Script;

- pabora no npuHUuNy nepeTackusanus «Drag and Dropy;

- nepanbHbil 6nok TFRP MOXHO ucnomb3oBaTb B COYETaHMW C CambiMW  pasHbIMM
koHTponnepamu Thrustmaster (Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar
Pack, Takke cosmectumbl ¢ T.AR.G.E.T), n onn bymyT pacnosHaBaTbCs Kak eauHoe
USB-yctpoiicTBo;

- [BOCTYMHbI pacluMperHble Npodunm, cosnaHHble YneHamu coobiuectaa Thrustmaster.
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BAXHbIE 3AMEYAHUSA OTHOCUTENBHO ABTOMATHYECKOM
KANTMBEPOBKW OCEHN

CoBeTbl M0 NPeAOTBpaLLEHNI0 Npobnem ¢ kanubpoBKoiA.

- TMpwn nogkntoyernn nepanbHoro 6noka TFRP ¢ nomowbto USB-kabens apantepa ocb
pYNsi HanpaBneHNst BCEraa [OMKHa HaX0AUTLCA B LEEHTPaNbHOM NOMOXEHUM (He CTaBbTe
HOTY Ha neganm).

- Henb3s nogkmnioyaTh neganbHbii 6rok k agantepy, ecnv agantep nogkmtoyeH k MK, a
TaKKe BO BPEMS UTpbI.

- Henb3s oTknioyaTh NeganbHbIi BMok oT agantepa, ecnu agantep nogkmniodeH k MK, a
Takxke Bo Bpems urpbl. CHavana BbikntounTe MK.

- - Obsi3aTenbHO nofkmiovaiiTe nefjanbHbii BNoK k aganTepy nepef noaknoyeHnem USB-
kabens agantepa K KOHCOMM.

Kannbpoeka Tpex oced nepanelt BbIMONMHSETCS aABTOMATUYECKM MOCHE  HECKONbKUX

JBVDKEHWUA 1 TIOCTE AOCTUXKEHNS (DU3MYECKUX CTOMOPOB AMst OCY PYJIst HAMpPaBIIEHUS U OCEN

ABYyX AndepeHLmanbHbIX TOPMO3OB.
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YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEM U NPERYNPEXAEHMA

MepanbHbIi Gnok He paboTaeT AOMKHBLIM 06pa3oM WNM KaXeTCs HeBEepHO
0TKanMbpoBaHHbIM.

Boikntounte MK n otcoepmnumte USB-kabenb agantepa. 3atem cHoBa nogkmniounte USB-
kabenb, Bkntounte MK 1 nepesanyctute urpy.

Ybenutech, uTo nepekmioyatens agantepa (8) Haxogutcs B nonoxeHun CAMOJIET u
4TO MHAMKaTop roput 3ENTEHBIM.

Mpn nopkmioyeHun USB-kabens apantepa o0s3aTenbHO  Aepkute oCb  pyns
HanpaBneHus B LIEHTPaNbHOM MONOXEHUM (He CTaBbTE HOTY Ha Neaant pyns).

He ynaetcs HacTpouTb NefanbHbIA 6Nok.

B wrpe, B pa3sgene «MapameTpbi/KoHTponnep/rpoBoit mynbT» WM «[PKOMCTUKY,
BblOepuUTe ONTMMarbHYl0 KOHGMIrypaLuio UMn MOSIHOCTBIO MepeHacTpolTe napameTpbl
KOHTpOnnepa.

[ins nonyyeHns AOMONHUTENbHBIX CBEAEHWUA 0BpaTUTECh K PYKOBOACTBY NOMb3oBaTens
MO UTPe UIN K MHTEPHET-CTIPaBKe.

Bocnonb3ayittech paclumpenHbiM MO ans nporpammuposatns T.A.R.G.E.T (Thrustmaster
Advanced pRogramming Graphical EdiTor).

CnuwKOM BbICOKas UMW HeAOCTaTOYHAsA YyBCTBUTENIbHOCTb NeAanbsHOro 6rnoka.
Kanubposka nepmanbHoro Groka BbIMOMHSAETCS aBTOMATMYECKW MOCHE  HECKONbKUX
OBVXEHUA W Mocre AOCTUXEHUS (DU3MYECKUX CTOMOPOB ANst OCW PYMst HanpaBmnexus u
oceil AByX AnddepeHLmManbHbIX TOPMO30B.

B wrpe, B pasgene «[lapametpbi/KoHTponnep/rpoBoit mymbT»  unm «DKOACTMKY,
OTPErynupyiiTe YyBCTBUTENbHOCTb M «MepTBbIE 30HbI» KOHTpOMnepa (ecnu 3T
BO3MOXHOCTM JOCTYMHbI).

Bocnonb3yiiTech pacluvpeHHoit nporpamMmoii  kanubposku T.RJ12 USB ADAPTER
Calibration Tool.

Bocnonb3yittech paclumpenHsim MO ans nporpammupoBanns T.A.R.G.E.T (Thrustmaster
Advanced pRogramming Graphical EdiTor).

5/8




CBefieHus 0 NOTPeOUTENbCKOM rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apeructpupoBanHas no agpecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHuus, (nanee — «Guillemot») rapaHTvpyeT CBOUM KNEHTaM BO BCEM MUPE, YTO B
AanHoM u3genun Thrustmaster He ByaeT BbISBNEHO HMKaKNX AEEKTOB MaTepuanos 1 NPOM3BOACTBA B
TEYEHMe rapaHTUHOTO NEeproaa, KOTOPbIA PaBeH CPOKY NPENbABNEHNS NPETEH3MN N0 COOTBETCTBMIO NS
[naHHoro uapenus. B ctpanax EBponeiickoro Coto3a 3TOT Cpok COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam ¢ MOMeHTa
noctasku usnenus Thrustmaster. B apyrux cTpaHax rapaHTUiHbIA Nepuop paBeH CPoKy NpedbssneHns
npeTeH3Mm nO COOTBETCTBMIO [Ans u3genus Thrustmaster, onpegensemomy COOTBETCTBYIOLLMM
3aKOHOATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOl NpOXMBaN NoTpebuTen Ha MOMEHT npuobpeTerns uanenus
Thrustmaster (ecnu nogo6Hble NPeTeH3Un He AEACTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEA CTPaHe, rapaHTUitHbI
nepuoz paBHsieTcs ogHomy (1) roly ¢ nepoHa4anbHoit AaTbl nprobpeTenms anenus Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeHus AedekToB W3nenus BO BPEMS rapaHTWIHOrO nepuofa HesameanuTenbHo
obpatutecb B CryxOy TEXHUYECKO MNOAAEPXKMA, COTPYAHMKA KOTOPOW ONpenensT AanbHemLyo
npoueaypy. Ecnu nedekt bynet noaTeepxaeH, 3nenue cneayet BEpHYTL MO MecTy npuobpeTeHns (unn
B Ntoboe apyroe MecTo, ykasaHHOe Cry)60i TEXHUYECKOI NOJAEPXKKH).

B pamkax feicTBus rapaHTuM AedpekTHoe uapenve Oyaet, Mo ycMOTpeHuio CryxObl TeXHU4Yeckol
nopAepxkKN, 3aMEeHEHO N BO3BPALLEHO B paboyee cocTosiHMe. ECnu B TeyeHne rapaHTUItHOrO cpoka
usgenve Thrustmaster GyaeT noaBEpXKEHO TakoMy BOCCTAHOBMEHMIO, K OCTaBLUEMYCS rapaHTUAHOMY
CpoKy npubaBnseTcs nepuos BPeMeHW, HO He MeHee cemu (7) OHeW, BO BPeMs KOTOPOro u3penuve
HaxoAunocb BHe ynoTpebneHus (Hayanom 3TOro nepuoda CuuTaeTcs Aata 3ampoca nokynatens o
BMeLLaTeNnbCTBE UMK AaTa NPeaocTaBnenns AedeKkTHOro M3nenus Ans BOCCTAHOBMEHNS, eCn U3fenue
6bIN0 NpeAOCTaBNEHO AN BOCCTAHOBNEHUS No3fHee, YeM Obin caenaH 3anpoc o BMellaTensCcTse). B
Mepe, pa3peLLeHHON NPUMEHMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MONHAs OTBETCTBEHHOCTb komnaHuu Guillemot
M ee [04EPHUX KOMNaHWA (B TOM YMCMe KOCBEHHbIA Yiepd) OorpaHM4MBaAETCs BOCCTAHOBMEHWEM
paboyero cocTosHWs uUnu 3ameHol u3penus Thrustmaster. B mepe, paspelleHHO NPUMEHUMbIM
3akoHopaTenscTeoM, komnaHus  Guillemot oTkasbiBaeTcst 0T NioBbIX rapaHTUR  KOMMepYecKoi
MPUrOAHOCTM UMM NPUFOAHOCTY AN ONPeAENeHHoN Lenm.

Hactosiwas rapaHtis He pacnpocTpaHsietcs: (1) Ha cuTyauww, korga uapenue 6bino BUOOM3MEHEHO,
OTKPbITO, MOAVCHULIMPOBAHO 1M MONY4MIO NOBPEXAEHNS B pesybTaTe HeAoMYCTUMOTO UM HEMPaBUIbHOTO
1CMONb30BaHNS, HEOPEXHOCTU MMM HECHACTHOrO Cryyas, eCTECTBEHHOrO M3HOca unu moboi Apyroi
MPUYKHBI, He CBS3aHHOA C AedpeKTOM MaTepuancB Wi MPOW3BOACTBA (BKMHOYAS, MOMMMO MPOYEro,
1cnonb3oBaue nafenus Thrustmaster COBMECTHO C MoBbIMM HENOAXOAALLMMM SEMEHTaMK, B YaCTHOCTI
— ¢ Briokamu nUTaHNs, akkyMynsTopamu, 3apsiHbIMI YCTPOCTBaMM U MioBbIMK APYrUMI SneMeHTamu, He
BXOAALMMM B komnnekTaumio Guillemot anst faHHoro uagenus); (2) Ha cnyyau UCnonb3oBaHWs NPoayKTa B
MoBbIx Lensx, kpoMe ObiTOBbIX, B TOM 4MCMe Ha Cry4au NpodhecCUOHaANbHOTO UM KOMMEPYECKOro
NPUMEHEHNs (Hanpumep, B UrPOBbIX 3anax, 4ns npoBeaeHne oby4YeHns 1 COpeBHOBaHMIA); (3) Ha cuTyaLum,
Korfa ykasanus cnyxObl TEXHUYECKOI MOALEPKKW He Bbinu BbinonHeHbl; (4) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO
pacnpocTpaHsieTcs oTAeNbHas rapaHTis; (5) Ha pacxoaHble MaTepuanbl (ANemMeHTbl, NpeaHa3HavYeHHble Ans
3aMeHbl B TeyeHue cpoka cryx6bl uagenns: Hanpumep, 6atapeiiki 1 yluHble MOAYLLKA Ans FapHATYP Ui
HayLLH1KOB); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexnbl, CyMku, dyTnspbl, HapydHble pemeluku); (7) Ha
CIy4av NpoAaXN U3[ENNS C OTKPBITOTO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHT1s He NOANEXNUT nepesave.

HacToswas rapaHTuss He yliemnsieT npae noTpebutens, npeaocTaBnsieMbix €My MPUMEHUMbIMM
3aKOHaMM B OTHOLLEHWM NPOfaXM NoTpebuUTenbCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLEN CTPaHE.

[ononHutenbHble yCNoBMA rapaHTun

B Teyenue rapaHTuitHOro cpoka komnanus Guillemot, B 0BLLEM W Lienom, He NPefoCTaBRSET HUKaKuX
3anacHbIX 4acTeil, Tak Kak BCKpbITMe w/umn moaudmkaumio nobbix uapenuin Thrustmaster Bnpase
OCYLECTBNATb TONbKO CyxBa TEXHUYECKO MOAAEPXKKN (33 WCKMIOYeHMeM Kakux-nbo npoueayp no
MoaudmKaLmun, KoTopble Cryx6a TeXHUYecKon MOAAEPXKKA MOXET MPeanoXuTb BbIMOMHUTL KIMEHTY
nyTeM MUCbMEHHBIX MHCTPYKLMI 1 MPeAoCTaBneHms, npi HeobxoamMocT, TpebyeMblix 3anacHblx yacTen:
Hanpumep, B CBS3W C OTCYTCTBMEM CTaTyca CMOXHOCTU WNN  KOH(MAEHLManbHOCTM Y  TaKoi
BOCCTAHOBUTENbHON NPOLIEAYPbI).

C y4eToM nepuopa OCBOEHMS HOBbIX M3AEMUIA N B LIeNsiX 3alUuTbl CBOMX HOY-Xay W KOMMEPYECKMX TallH
komnaHus Guillemot, B 06LyeM 1 LienoM, He NPeAOCTaBNSET Kakux-MMBo YBELOMIEHUA O BOCCTaHOBMEHUN
1N 3anacHblx YacTeit ans mobbix napenuit Thrustmaster ¢ MCTEKLLMM rapaHTiHBIM CPOKOM.
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OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspeLLeHHoi MpUMEHMbIM 3aKoHofaTeNLCTBOM, komnaus Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») 1 ee foyepH1e NpesnpUsTUS OTKa3blBAIOTCA OT Moo OTBETCTBEHHOCTM 3a Ntoboi yiepd,
BbI3BAHHbI OJHAM WM HECKOMbKMMK U3 Criedylolx haktopos: (1) BUOOM3MEHEHMe, BCKpbITUE W
Mogudmrkaums usnenust; (2) HecobriogeHre MHCTPYKLMIA Mo cBopke; (3) HeBOMyCTUMOE UMK HenpaBubHOE
1CMONb30BaHNe, HEBPEXHOCTb, HecYacTHbIh Cryyail (Hanpumep, uandeckoe Bo3aeicTeue); (4)
€CTECTBEHHbIA 13HOC; (5) Mcmonb3oBaHWe npofykta B MiobblX LEnsx, kpome ObITOBbIX, B TOM uucre
npoceccroHanbHoe WUnu KOMMepYeckoe MpUMeHeHMe (Hampumep, B WTPOBbIX 3anax, Ans nposeneHue
06y4eHust 1 COpeBHOBaHWIA). B Mepe, pa3peLueHHOI NPMMEHMbIM 3akoHOAATENLCTBOM, koMnaHus Guillemot
1 ee [io4epHUe NPEANPUATUS OTKasbIBAKOTCS OT Moot OTBETCTBEHHOCTI 3a Mi06oiA YiLiepB, He CBA3AHHBIN C
AecbeKTaMu MaTepuanos Unu U3rOTOBNEHNS, B OTHOLLIEHUN [JaHHOTO U3aenus (BKIoYas, MOMMMO MPOYero,
nioboit yiwepd, Bbi3BaHHbIA MPSMO MMM ONOCPESOBaHHO MNobbIM NporpaMMHbIM - obecneyeHmem unn
1enonb3oBaHveM usnenus Thrustmaster ¢ Mio6bIMI HENOAXOAALLMMIA ANEMEHTaMK, B YaCTHOCTM — Brnokami
NUTaHNs, akKyMynsiTopami, 3apsifHbIMU YCTPOCTBaMM 1 NioBbIMI PYrUMU 3rieMEeHTaMI, He BXOASLLUMM B
komnnexTaumio Guillemot anst aaHHoro apenus).
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ABTOPCKOE NPABO

© 2019 Guillemot Corporaton S.A. Bce npaea 3awmwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoil  ToproBoit  Mapkoit  Guillemot  Corporation.  Windows®  siBnsietcst
3aperucTpupoBaHHoil ToproBoii Mapkoit Microsoft Corporation B CoeuHeHHbIx LLTatax Amepuku u/unm
Apyrix ctpaHax. Bce npoune TOproBble Mapki SBNSHKOTCS COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYHOLLIMX
BriafienbLeB. MnniocTpauum MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELLHEMY BUAY/(YHKUMSM KOHKpETHOro
nanenus. CoaepxaHne PYKOBOACTBA, KOHCTPYKLUMS UM TEXHUYECKMe XapaKTepucTukv wmapenns
13MeHstioTcst 6e3 NpeBapUTENbHOMO YBEAOMIEHHUS U 3aBUCSIT OT CTpaHbl NpUoGpeTeHMs.

|-|pVI nonb30BaHUK n3agenvem y“II/ITbIBaVITe cnefywoulee: upeTta n [Au3aitH MOryT pa3nuyaTbCs.
[TnacTukoBble CTKKK 1 KJ'IeVIKyK) TNeHTy crnefyeT CHATb nepej UCnosib3oBaHWeM U3genusa.

ull

( THRUSTMIASTER® )

TEXHUYECKAA NMOAAEPXKA
https://support.thrustmaster.com

oL

www.thrustmaster.com
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Uzivatelsky manual

TECHNICKE VLASTNOSTI @

1. TFRP pedalova souprava 6. F konektor RJ12 adaptéru

2. Osy smérovky 7. USB konektor adaptéru

3. Osy nezavislych diferenciélnich brzd 8. Pfepinaci voli¢ adaptéru

4. M konektor RJ12 pedalové soupravy 9. LED adaptéru

5. RJ12/USB adaptér 10. Odnimatelné patni opérky
(T.RJ12 USB Adapter) 11. Imbusovy kli¢

ODNIMATELNE PATNi OPERKY (10)

2 patni opérky pedalové soupravy jsou odnimatelné.

Jsou mozné 2 rizné ergonomické konfigurace:

Celé chodidlo na pedalu 9
(s namontovanou patni opérkou); nebo

- Bfisko chodidla ve stfedu pedalu 9
(s odmontovanou patni opérkou)

Odmontovani patni opérky 9:
- Pomoci imbusového kli¢e (11), odSroubuijte a vyjméte z kazdé patni opérky 2 Srouby.
- Patni opérky z pedalli sejméte.

Poznamka: pro opétovné namontovani patnich opérek postupujte opaénym zpUsobem.
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INSTALACE NA PC ©® zA POUZITi ADAPTERU RJ12/USB

1.

o o

Pfipojte pedalovou soupravu TFRP M konektorem (4) RJ12 k F konektoru RJ12 (6) na
adaptéru (5).

. Nastavte pfepinac volice (8) do pozice AIRPLANE 9

. Na https:/isupport.thrustmaster.com/. Zvolte Joysticks / TFRP T.Flight Rudder Pedals,

a pak zvolte Drivers. Stahnéte a nainstalujte ovladace pro PC a uZivatelské rozhrani
Windows Control Panel.

. Jakmile je ovlada¢ pro PC nainstalovan, pfipojte USB konektor (7) adaptéru k jednomu

z USB rozhrani na vasem PC.

. LED (9) na adaptéru se rozsviti ZELENE.

. Pro pfistup k ovladacimu panelu, zvolte:

Start / All Apps / Thrustmaster / Control Panel nebo Control Panel (ve Windows® 10 /
8.1/8); nebo

- Start / All Programs / Thrustmaster / Control Panel nebo Control Panel (ve Windows®

7)

Zobrazi se dialogové okno Game Controllers.
Prislusenstvi se zobrazi na obrazovce s nazvem T-Rudder a se stavem OK.

1.

V dialogovém okné Game Controllers, kliknéte na Properties pro testovani a prehled
vSech funkci.

Nyni jste pfipraveni ke hrani!
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DOSTUPNE A KOMPATIBILNi POKROCILE SOFTWAROVE
APLIKACE

(pouze pro pedalovou soupravu TFRP, pokud je pfipojena k
RJ12/USB adaptéru)

POKROGILY KALIBRAGNI SOFTWARE @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Zadejte https://support.thrustmaster.com. Zvolte Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals, pak vyberte Utilities. Stahnéte a nainstalujte pokroily kalibraéni software, ktery vam

umozni:

- Nastavit mrtvé zony podle vasich pfedstav a pocatku a na konci drahy pohybu na ose
smérovky a na 2 diferencialnich oséach brzd.

- Nastavit mrtvou zénu podle vasich predstav ve stfedu osy smérovky.

- Ulozit tato nastaveni pfimo do vnitfni paméti adaptéru (5).

TAR.G.ET POKROCILY PROGRAMOVACI SOFTWARE @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Zadejte https:/isupport.thrustmaster.com. Zvolte Joysticks / TFRP T.Flight Rudder
Pedals, a pak vyberte sekci Software. Stahnéte a nainstalujte pokroCily programovaci
software TAR.G.E.T.

Hlavni vlastnosti programu T.A.R.G.E.T:

- Pro osy smérovky a diferencialnich brzd jsou k dispozici rizné konfigurace.

- Ruzné urovné programovani: Basic, Advanced a Script.

- Pouziva metodu Drag and Drop.

- Pedalova souprava TFRP mlze byt pouzita ve spojeni sfadou pfislusenstvi
Thrustmaster (Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, které jsou
také kompatibilnich s T.A.R.G.E.T), a umozfuje, jejich rozpoznani jako jedno zafizeni
USB.

Pokrogilé profily, vytvofené Eleny komunity Thrustmaster, jsou dostupné.
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DULEZITE POZNAMKY TYKAJICi SE AUTOMATICKE KALIBRACE
0S

Aby bylo zabranéno problémdm s kalibraci:

- Pri pfipojovani pedalové soupravy TFRP za pouziti USB konektoru adaptéru, vzdy nechte
osu smérovky ve stfedové poloze (aniz byste pokladali nohy na smérovku).

- Pokud je adaptér pfipojen k PC nebo béhem hry, nikdy nepfipojujte pedalovou soupravu
k adaptéru.

- Pokud je adaptér pfipojen k PC nebo béhem hry, nikdy pedalovou soupravu neodpojujte
od adaptéru. Pfed odpojenim, nejprve PC vypnéte.

- Pedalovou soupravu nejprve pfipojte k adaptéru a az poté pfipojte USB konektor
adaptéru k PC.

3 osy pedal se po nékolika pohybech a po dosazeni konce fyzické drahy osy smérovky a 2

diferencidlnich os samy automaticky nakalibruji.
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RESENi PROBLEMU A VAROVANi

Moje pedalova souprava nepracuje spravné, nebo se zda, ze je chybné
nakalibrovana.

Viypnéte vade PC a odpojte USB kabel adaptéru. Pak pfipojte USB konektor, opét PC
zapnéte a znovu spustte vasi hru.

Ujistéte se, Ze pfepina¢ volie (8) adaptéru je nastaven v pozici AIRPLANE, a Ze LED
sviti ZELENE.

Pfi pfipojovani USB konektoru adaptéru, vzdy nechte osu smérovky v centrélni poloze
(aniz byste pokladali nohy na smérovku).

Nemohu svou pedalovou soupravu nakonfigurovat.

Ve volbach vasi hry v menu Options / Controller / Gamepad nebo Joystick, zvolte
nejvhodnéjsi konfiguraci nebo zcela rekonfigurujte moznosti ovladace.

Dal$i informace naleznete v uzivatelském manudlu hry nebo v online napovédé.

Pouzite pokrocily programovaci software T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

Moje pedalova souprava je piili$ citliva nebo neni dostatecné citliva.

Pedalova souprava se po nékolika pohybech a po dosazeni konce fyzické drahy osy
smérovky a 2 diferencidlnich os samy automaticky nakalibruji.

Ve volbach vasi hry v menu Options / Controller / Gamepad nebo Joystick, nastavte
citlivost a mrtvé zény vaseho ovladace (pokud tyto volby jsou dostupné).

PouZzijte pokroCily kalibracni software T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool.

Pouzijte pokro€ily programovaci software T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (dale jen “Guillemot”) zaru€uje spotebiteli, Ze tento vyrobek od Thrustmasteru bude
bez z&vad materidlu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamziku pfevzeti vyrobku ve shodé
s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma (2) letim od dodani
vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaruéni doba odpovida ¢asovému intervalu od prevzeti
vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél spotfebitel trvaly pobyt ke dni
nakupu vyrobku Thrustmaster (pokud Zadné takové opatfeni v pfislu$né zemi neexistuje, zaruéni doba
bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).

Bez ohledu na vySe uvedené podminky, je zaru¢ni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti (6)
mésicl od ptivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku béhem zaruéni doby objevi zavada, neprodlené kontaktujte Technickou podporu, kde
vam nazna¢i postup, jak zaruku uplatnit. Pokud bude zévada uznéana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které urci Technicka podpora).

V/ramci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud’ vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude b&hem zaruéni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zaruéni doba o dobu, kdy nebylo
mozné vyrobek pouzivat prodlouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba za¢ina datem, kdy zakaznik
pozéadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud datum predani
vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umozriuiji platné zakony, je ping odpovédnost
spolegnosti Guillemot a jejich deefinych spolecnosti (véetné naslednych Skod) omezena na navraceni produktu do
provozuschopného stavu nebo na vymeénu vyrobku Thrustmaster. Pokud to umoZiiuii platné zakony, Guillemot se
zfika vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urgity Ucel.

Tato zaruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevfen, zménén nebo utrpél poskozeni
v dUsledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, béZzného opotfebeni, nebo jakékoliv
jiné pficiny, nesouvisejici s vadou materialu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptérti, nabijecich baterii, nabijecky,
nebo jinych prvky, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spolegnosti Guillemot; (2) pokud byl vyrobek pouzivan
pro jiné Ucely nez doméci pouZiti, véetné profesionainich a komerénich Ucell (napf. v heméach, pfi tréninku, pfi
z&vodech); (3) v pfipadé nedodrzeni pokynli poskytovanych Technickou podporou; (4) software, na zminény
software je poskytovana zviastni zéruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou byt vyménény v pribéhu
Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, nahlavni sluchatkové soupravy nebo napf. nausniky sluchatek); (6)
prisluenstvi (napfiklad kabely, pouzdra, braSny, zapéstni feminky); (7) pokud byl vyrobek prodan ve vefejné
aukci.

Tato zaruka je nepfenositelna.

Zakonna prava spotrebitele vzhledem k platnym zakonUm vztahujicim se na prodej spotfebniho zboZi v jeho nebo
jeji zemi nejsou touto zarukou oviivnény.

Dalsi ustanoveni o zaruce

V priibéhu zéruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontazi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou jakékoliv
opravy, o kterou zakaznika pozada Technicka podpora prostfednictvim pisemnych pokynd, napfiklad
z dlivodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych nahradnich dild, jsou-
i pouziteiné.

Vzhledem ke svému inovaénimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi Guillemot
z4sadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv vyrobku
Thrustmaster, jehoz zaruéni doba jiz vyprsela.
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Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislu$né zakony, Guillemot Corporation S.A. (déle jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za Skody zplisobené jednim nebo vice nasledujicimi body:
(1) vyrobek byl modifikovan, otevfen nebo pozménén; (2) nedodrZeni navodu k montazi; (3) nevhodné
nebo nespravné pouzivéni, nedbalost, nehoda (napfiklad néraz); (4) bézné opotfebeni; (5) pouZiti
vyrobku pro jakékoliv jiné nez doméaci pouziti, véetné profesionalniho nebo komeréniho pouziti (napfiklad
v hernéach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zékony, Guillemot a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouzitymi materialy
nebo vyrobni vadou pfislu§ného vyrobku (véetng, ale nikoliv vyhradné, veskerych $kod zplsobenych
pfimo nebo nepfimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem
v€etné zejména napajecimi zdroji, dobijecimi bateriemi, nabije¢kami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které
nebyly spolecnosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. V8echna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni
znamka spole¢nosti Guillemot Corporation S.A. Windows® je registrovana obchodni zndmka spole€nosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech a/nebo v dalSich zemich VSechny ostatni obchodni zndmky
jsou ve vlastnictvi pfislusnych vlastnik(. Obrazky nejsou zavazné. Obsah, design a specifikace mohou byt
zménény bez predchoziho upozornéni a mohou se v jednotlivych zemich lisit. Vyrobeno v Cing.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

* V zemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen do
standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbémého dvoru na recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni.
Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manualu nebo na
obalu.
V zavislosti na charakteristice materiald, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dal8imi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni mizete

vyznamnym zpUsobem prispét k ochrané Zivotniho prostredi.

Pro informace o nebliz§im sbémém dvoru se obratte na mistni Ufad.

Pro vSechny ostatni zemé: Dodrzujte prosim mistni pfedpisy tykajici se recyklace elektrickych a

elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.
Pred pouzitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com

( THRUSTMVIASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

o=y

8/8


http://www.thrustmaster.com/

TFRP

T.Flight Rudder Pedals

[l
|11







TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Kullanma Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER 0

1. TFRP pedal seti 6. Adaptor disi RJ12 konektdrl

2. Dimen ekseni 7. Adaptor USB konektorii

3. Bagimsiz diferansiyel fren ekseni 8. Adaptor segim digmesi

4. Pedal seti erkek RJ12 konektori 9. Adaptor LED'i

5. RJ12/USB adaptorii 10. Cikarilabilir topuk dayama yerleri
(T.RJ12 USB Adapter) 11. Allen anahtar

GIKARILABILIR TOPUK DAYAMA YERLERI (10)

Pedal setinin 2 topuk dayama yeri ¢ikarilabilir.

2 farkli ergonomik konfigiirasyon mimkiindiir:

Ayagin pedala komple konuldugu pozisyon 9
(topuk dayama yeri monteli); veya

Ayak parmaklarinin kdkiintin pedalin ortasina konuldugu pozisyon 9
(topuk dayama yeri gikarilmig)

Topuk dayama yerlerini gikarmak igin 9:

- Allen anahtari (11) kullanarak her bir topuk dayama yerinden 2 vidayi gevirerek ¢ikarin.
- Topuk dayama yerlerini pedallardan tamamen ayirin.

Liitfen dikkat: Topuk dayama yerlerini takmak icin bu islemi tersten uygulayin.
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RJ12/USB ADAPTORUYLE PC'DE @ KURULUM

1.

TFRP pedal setinin erkek RJ12 konektériini (4) adaptoriin (5) disi RJ12 konektériine (6)
baglayin.

. Adaptériin secim digmesini (8) UGAK pozisyonuna 9 getirin.

. https://support.thrustmaster.com/ adresine gidin. Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals'u ve ardindan Drivers'i secin. PC stirlicisunl ve ézel Windows Denetim Masasi
bazli arayliziini indirerek ytikleyin.

. PC siirliciisti yiiklendikten sonra adaptoriin USB  konektorinii (7) PC'nizin USB

portlarindan birine baglayin.

. Adaptér LED'i (9) YESIL yanar.

. Kontrol Paneline ulagmak igin

Baglat / Tiim Uygulamalar / Thrustmaster / Control Panel veya Kontrol Paneli
(Windows® 10/ 8.1/ 8); veya

Baglat / Tim Programlar / Thrustmaster / Control Panel veya Kontrol Paneli'ni segin
(Windows® 7)

Oyun Kumandalari iletisim kutusu agilir.
Aksesuar ekranda T-Rudder adiyla ve durumu OK olarak gdsterilir.

7.

Tiim fonksiyonlari test etmek ve gérmek icin Oyun Kumandalan iletisim kutusunda
Ozellikler'e tiklayin.

Artik oynamaya hazirsiniz!
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MEVCUT VE UYUMLU GELISMi$ YAZILIM UYGULAMALARI
(sadece RJ12/USB adaptoriiyle baglandiginda TFRP pedal seti ile)

GELISMi$ KALIBRASYON YAZILIMI 0
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

https://support.thrustmaster.com adresine girerek (Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals'u ve ardindan Utilities'i secin) sunlari yapmanizi saglayan gelismis kalibrasyon

yazilimini indirerek ytikleyin:

- Dimen ekseni ve 2 diferansiyel fren ekseni Uzerindeki hareket araliginin basinda ve
sonunda yer alan 6li bélgeleri istediginizi gibi ayarlamak.

- Duimen eksenindeki merkezi dlii bélgeyi istediginiz gibi ayarlamak.

- Bu ayarlari dogrudan adaptdriin (5) i¢ hafizasina kaydetmek.

T.AR.G.E.T GELISMIS PROGRAMLAMA YAZILIMI @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

https://support.thrustmaster.com adresine gidin. Joysticks / TFRP T.Flight Rudder

Pedals'u ve ardindan Software'i segin. TAR.G.E.T gelismis programlama yazilimini

indirerek yikleyin.

T.AR.G.E.T ana ézellikleri:

T.AR.G.E.T'in ana 6zellikleri:

- Duimen ve diferansiyel fren eksenleri icin cesitli konfiglirasyonlar mevcuttur.

- Farkli programlama seviyeleri mevcuttur; Basic, Advanced ve Script.

- Slirikle ve Birak ilkesini kullanir.

- TFRP pedal seti gesitli Thrustmaster kumanda birimleriyle kullanilabilir (Hotas Cougar,
Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack ve T.A.R.G.E.T ile uyumludur) béylece bu
birimlerin tek bir USB aygiti olarak algilanmalarini saglar.

- Thrustmaster toplulugunun Gyeleri tarafindan olusturulmus gelismis profiller mevcuttur.
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OTOMATIK EKSEN KALIBRASYONU iLE iLGiLi ONEMLi NOTLAR

Her tlirlii kalibrasyon sorununu dnlemek igin:

- TFRP pedal setini, adaptdrin USB konektorini kullanarak baglarken diimen eksenini
daima ortada birakin (ayaklarinizi dimene koymadan).

- Adaptor PC'ye bagliyken veya oyun sirasinda higbir zaman pedal setini baglamayin.

- Adaptor PC'ye bagliyken veya oyun sirasinda higbir zaman pedal setini adaptorden
ayirmaymn. Once PC'yi kapatin.

- Pedal setini adaptdre daima adaptorin USB konektériini PC'ye baglamadan dénce
baglayin.

Pedallarin 3 ekseni birkag hareket sonrasinda ve diimen ekseni ile 2 diferansiyel fren ekseni

iin fiziki durma noktalarina ulastiktan sonra kendilerini otomatik olarak kalibre ederler.
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

o Pedal setim diizgiin calismiyor ya da uygun kalibre edilmemis goziikiiyor:

- PC'nizi kapatin ve adaptériin USB konektdrini ayirin. Daha sonra USB konektorini
yeniden takin, PC'nizi tekrar agin ve oyununuzu yeniden baslatin.

- Adaptér segim diigmesinin (8) UCAK pozisyonunda oldugundan ve LED'n YESIL
yandigindan emin olun.

- Adaptoriin  USB  konektériinii baglarken diimen eksenini daima ortada birakin
(ayaklarinizi dimene koymadan).

o Pedal setimi ayarlayamiyorum:

- Oyununuzun Segenekler / Kumanda Birimi / Oyun Pedi veya Joystick menisiinden uygun
konfiglirasyonu segin veya kumanda birimi segeneklerini komple yeniden ayarlayin.

- Daha fazla bilgi igin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima
basvurun.

- TARGE.T (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor) gelismis
programlama yazilimini kullanin.

o Pedal setim ¢ok hassas veya yeterince hassas degil:

- Pedal setiniz birkag hareket sonrasinda ve diimen ekseni ile 2 diferansiyel fren ekseni
icin fiziki durma noktalarina ulastiktan sonra kendini otomatik olarak kalibre eder.

- Oyununuzun Segenekler / Kumanda Birimi / Oyun Pedi veya Joystick meniisiinden
kumanda biriminiz igin hassasiyet ve 6li bélgeleri ayarlayin (bu segenekler mevcutsa).

- T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool gelismis kalibrasyon yazilimini kullanin.

- TARGET (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor) gelismis
programlama yazilimini kullanin.
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TUKETICi GARANTI BILGISi

isbu Thrustmaster {riinii, malzeme ve iscilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu Griiniin ticretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecedi stireye karsilik gelen garanti siiresince diinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi Ulkelerinde bu stire, Thrustmaster GUriininin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
Ulkelerde garanti stiresi, Thrustmaster Griini ile ilgili olarak, Thrustmaster Grininin satin alindigi tarihte
misterinin ikamet ettigi ilkede gegerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu Griiniin Gcretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili iilkede bu tir bir
diizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster driiniiniin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1)
yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde Grlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Uriiniin satin
alindidi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu riinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagh olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siresince Thrustmaster GriinGnin onarim islemine
tabi tutulmasi durumunda, driinin kullanim disi oldugu en az yedi (7) glnlik tim sireler kalan garant
sliresine eklenecektir (bu siire, triiniin onariimasi igin hazir bulunduruldugu tarih midahale edilmesi igin
talepte bulunduu tarihi takip ediyor ise miisterinin miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu iriiniin onariimasi igin hazir bulunduruldugu tarihten baslar). Yirirlikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak izere)
Thrustmaster driintiniin ¢aligir hale getiriimesi veya degistiriimesi ile siniridir. Yiiriirliikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri
reddeder.

isbu garanti agagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmigsa, tizerinde
degisiklik yapiimissa, uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatas! ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmisse (ancak bununla sinirli kalmamak
lizere, Thrustmaster Urliniind herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak dzellikle gu¢
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu driin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) tiriin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar
da dahil olmak tizere (6rnedin oyun salonlari, egditim, yarislar) bagka maksatlarla kullanilmissa; (3) Teknik
Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamissa; (4) yazilim icin, isbu garanti gegerli degildir,
s6z konusu yaziim icin sadlanan 6zel garanti hikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lirinin
kullanim siresi iginde degistirilecek elemanlar: rnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6)
aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, cantalar, bileklikler); (7) Grlin acik artirma ile satilmigsa.
Bu garanti devrolunamaz.

Tiiketim mallarinin  tiketicinin (lkesinde satigina iliskin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti siresince, tiim Thrustmaster driinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve musteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapilmasini isteyebilecedi tim onarim prosedirleri hari¢ —
érnegin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolayi).

inovasyon déngilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sifarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti siiresi dolmus hic bir Thrustmaster Griini igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.
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Sorumluluk

Yiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari agsagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tiirlii hasara
kars! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimigsa, iizerinde degisiklik yapiimissa;
(2) montaj talimatlarina uyuimamissa; (3) uygunsuz veya kétu kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe);
(4) normal asinma; (5) Urlinlin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil
olmak tizere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) bagka maksatlarla kullaniimasi. Yurirlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve badlilari drinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili
olmayan her tiirlii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yaziimdan veya Thrustmaster Grlininin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak ézellikle gic
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tiim diger elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin
tescilli markasidir. Windows® ABD ve/veya diger iilkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari
markasidir. Diger tiim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir. icerik, tasarim ve
ézellikler nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tilkeden baska bir iilkeye degisiklik gosterebilir.
Gin'de yapilmistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birliginde: Cihazin kullanim &émri sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atiimamali, geri dontstim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere
birakilmalidir.
Bu, driiniin, kullanim kilavuzunun veya paketin (zerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiriilebilir. Atk Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donlisimU veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik onemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin
|itfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisiimii igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Ydnetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Uriinden gikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir

( THRUSTMVIASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Instrukcja obstugi

ELEMENTY @
1. Zestaw pedatéw TFRP 6. Ztacze zenskie RJ12 przejSciowki
2. 0% steru kierunku 7. Ztacze USB przejSciowki
3. Osie niezaleznych hamulcow 8. Wybierak przejsciowki

réznicowych 9. Dioda przejsciowki
4. Zlacze meskie RJ12  zestawu 10. Demontowane podpdrki piet

pedatow 11. Klucz imbusowy
5. Przejsciowka RJ12/USB

(T.RJ12 USB Adapter)

DEMONTOWANE PODPORKI PIET (10)

Dwie podpérki piet wchodzace w sktad zestawu pedatow mozna zdemontowac.

Mozliwe sa 2 rézne ergonomiczne konfiguracie:

—  Cala stopa umieszczona na pedale 9
(podpérka piety zamontowana) lub

—  Nasada palcéw stopy umieszczona w potowie pedatu 9
(podpérka piety zdemontowana)

Aby zdemontowa¢ podporki piet 9:
— Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego (11) odkre¢ 2 $rubki z kazdej podporki

piety.
— Zdejmij podpdrki piet z pedatow.

Uwaga: aby ponownie zamontowa¢ podporki piet, wykonaj te procedure w odwrotnej
kolejnosci.
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INSTALACJA NA KOMPUTERZE PC @ PRZY UZYCIU
PRZEJSCIOWKI RJ12/USB

1. Podtacz ztacze meskie RJ12 (4) zestawu pedatow TFRP do ziacza zeriskiego RJ12 (6) w
przejscidwcee (5).

2. Ustaw wybierak przejsciowki (8) w potozeniu SAMOLOT 6

3. Wejdz na strone https://support.thrustmaster.com/. Wybierz kolejno Joysticks / TFRP
T.Flight Rudder Pedals, a nastepnie Drivers. Pobierz i zainstaluj sterownik dla komputera
PC i zwigzany z nim specjalny interfejs zgodny z Panelem sterowania Windows.

4. Po zainstalowaniu sterownika na komputerze PC podtacz ztacze USB przejsciowki (7) do
jednego z portéw USB w komputerze.
5. Dioda przejsciowki (9) zacznie $wieci¢ na ZIELONO.

6. Aby wySwietlic Panel sterowania, wybierz:

— Start / Wszystkie aplikacje / Thrustmaster / Control Panel lub Panel sterowania (w
systemie Windows® 10/8.1/8) lub

— Start /| Wszystkie programy / Thrustmaster / Control Panel lub Panel sterowania (w
systemie Windows® 7)

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Kontrolery gier.
Akcesorium bedzie widoczne na ekranie pod nazwg T-Rudder i ze stanem OK.

7. W oknie dialogowym Kontrolery gier kliknij Wiasciwosci, aby przetestowa¢ i wyswietlic
wszystkie funkcje.

Teraz mozesz zacza¢ grac!
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ZAAWANSOWANE PROGRAMY ZGODNE Z ZESTAWEM PEDALOW
(dotyczy wylacznie zestawu pedatéow TFRP podfaczonego do
przejsciowki RJ12/USB)

ZAAWANSOWANY PROGRAM DO KALIBRACJI @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Wejdz na strone https://support.thrustmaster.com (kliknij Joysticks / TFRP T.Flight

Rudder Pedals, a nastepnie Utilities) aby pobra¢ i zainstalowa¢ zaawansowany program do

kalibracji, za pomoca ktérego mozna:

— Ustawi¢ zgodne ze swoimi preferencjami strefy martwe na poczatku i kofcu zakresu
ruchu na osi steru kierunku oraz na osiach dwoch hamulcoéw réznicowych.

— Ustawi¢ zgodna ze swoimi preferencjami $rodkowa strefe martwa na osi steru kierunku.

— Zapisac te ustawienia bezposrednio w wewnetrznej pamieci przejsciowki (5).

ZAAWANSOWANA APLIKACJA DO PROGRAMOWANIATAR.G.ET @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Wejdz na strone https:/isupport.thrustmaster.com. Wybierz kolejno Joysticks / TFRP
T.Flight Rudder Pedals, a nastgpnie Software. Pobierz i zainstaluj zaawansowang aplikacje
do programowania T.A.R.G.E.T.

Gtéwne cechy aplikacji TA.R.G.E.T:

— Dostepne sq rézne konfiguracje osi steru kierunku i hamulcéw réznicowych.

— Dostepne sa rézne poziomy programowania: Basic, Advanced i Script.

— W aplikacji uzywana jest technika przeciagania i upuszczania.

— Zestawu pedatow TFRP mozna uzywa¢ w pofaczeniu z réznymi kontrolerami
Thrustmaster (Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack — réwniez
zgodnymi z aplikacjg T.A.R.G.E.T), dzigki czemu sg one rozpoznawane jako jedno
urzadzenie USB.

— Dostepne sg zaawansowane profile utworzone przez czlonkéw spotecznosci
Thrustmaster.
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WAZNE UWAGI DOTYCZACE AUTOMATYCZNEJ KALIBRACJI OSI

W celu uniknigcia probleméw z kalibracja;

- Podczas podtaczania zestawu pedatéow TFRP za pomoca zlacza USB przejsciowki 0$
steru kierunku musi by¢ ustawiona w potozeniu $rodkowym (na pedatach steru kierunku
nie moga znajdowac sie stopy).

- Nigdy nie podiaczaj zestawu pedatéw do przejsciowki, gdy przejscidwka jest podiaczona
do komputera lub gdy trwa gra.

- Nigdy nie odtaczaj zestawu pedatéw od przejsciowki, gdy jest ona podiaczona do
komputera lub gdy trwa gra. Najpierw wytacz komputer.

- Zestaw pedatéw zawsze podigczaj do przejsciowki przed podtaczeniem zigcza USB
przej$ciowki do komputera.

Trzy osie zestawu pedatow, czyli 0$ steru kierunku i osie 2 hamulcdw réznicowych, kalibrujg

sie automatycznie po kilku ruchach oraz po osiagnieciu fizycznych blokad na kazdej z osi.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Zestaw pedatow nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowany.

- Wylacz komputer i odigcz ztacze USB przejsciowki. Nastepnie ponownie podiacz zlacze
USB, wiacz komputer i uruchom ponownie gre.

- Sprawdz, czy wybierak w przejscidwce (8) jest ustawiony w potozeniu SAMOLOT i czy
dioda $wieci na ZIELONO.

- Podczas podiaczania zlacza USB przejécidwki o$ steru kierunku musi by¢ ustawiona
w potozeniu $rodkowym (na pedatach steru kierunku nie moga znajdowac sie stopy).

o Nie moge skonfigurowac zestawu pedatow.

- W menu opgji/kontrolera/gamepada/joysticka dostepnym w grze wybierz odpowiednia,
konfiguracje lub catkowicie przekonfiguruj opcje kontrolera.

- Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

- Skorzystaj z zaawansowanej aplikacji do programowania T.AR.G.E.T (Thrustmaster
Advanced pRogramming Graphical EdiTor).

o Zestaw pedalow jest zbyt czuly lub niewystarczajaco czuly.

- Zestaw pedatow kalibruje si¢ automatycznie po kilku ruchach oraz po osiggnieciu
fizycznych blokad na osi steru kierunku i osiach 2 hamulcéw réznicowych.

- W menu opcjilkontrolera/gamepadaljoysticka dostepnym w grze ustaw odpowiednig
czuto$¢ i martwe strefy kontrolera (jesli tego rodzaju opcje sa dostepne).

— Skorzystaj z zaawansowanego programu do kalibracji T.RJ12 USB ADAPTER
Calibration Tool.

- Skorzystaj z zaawansowanej aplikacji do programowania T.AR.G.E.T (Thrustmaster
Advanced pRogramming Graphical EdiTor).
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji réwny
limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwtocznie
skontaktowa¢ sie z dzialem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposdb postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktorych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancii (okres ten liczy sig od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencie, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data
udostepnienia celem przywrdcenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencie). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialno$cig za szkody wtorne) ogranicza sie do przywrdcenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Je$li zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza
wszelkie gwarancje pokupno$ci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwiazanego z wadg materiatowa ani produkcyjng
(w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarkg Iub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb
inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier
albo do prowadzenia szkolen lub zawodoéw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat
pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete
odrebng szczegotowa gwarancjg; (5) w odniesieniu do materiatéw eksploatacyjnych (elementow
wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszliinaktadek na
uszy do zestawow stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli,
pokrowcow, etui, torebek, paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepisow dotyczacych sprzedazy ddbr
konsumenckich w kraju klienta.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster illub
przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
czg$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien
dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku produktow
Thrustmaster, ktdrych okres gwarancji uptynat.
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Odpowiedzialnos¢

Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbatos¢,
wypadek (na przykiad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek
domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do
prowadzenia szkolen lub zawoddéw). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub
produkeyjng produktu (w tym migdzy innymi za szkody spowodowane bezpo$rednio lub posrednio przez
jakiekolwiek oprogramowanie Iub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarkq lub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme¢ Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig
wiasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie s wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne
przedstawione w instrukcji mogq ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w zaleznosci od kraju.
Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
« Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacii
dobiegnie konca, produktu nie nalezy pozbywa¢ si¢ wraz ze zwyktymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiorki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac sig do
_ recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wiadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjac z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji

( THRUSTIVIASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Bruksanvisning
TEKNISKA DELAR @
1. Pedalsetet TFRP 6. Adapterns RJ12-kontakt (hona)
2. Roderaxel 7. Adapterns USB-kontakt
3. Axlar for fristaende 8. Adapterns véxlingsknapp
differentialbromsar 9. Adapterns LED
4. Pedalsetets RJ12-kontakt (hane) 10. Léstagbar halstod
5. RJ12/USB-adapter 11. Insexnyckel
(T.RJ12 USB Adapter)

LOSTAGBARA HALSTOD (10)
Pedalsetets tva hélstod ar lostagbara.

Tva olika ergonomiska konfigurationer &r méjliga:

Hela foten pa pedalen 9
(med hélstédet installerat); eller

- Framfoten pa mitten av pedalen 9
(med hélstédet borttaget)

For att ta bort halstoden 9:

- Anvand den medfdljande insexnyckeln (11) och skruva loss och ta bort de tva skruvarna
fran varje hélstod.
- Tabort hélstéden helt och héllet fran pedalerna.

Obs: gdr om denna procedur fast i omvand ordning for att installera hélstéden igen.
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INSTALLATION PA PC @ MED HJALP AV RJ12/USB-ADAPTERN

1. Anslut TFRP-pedalsetets RJ12-kontakt (hane) (4) till RJ12-kontakten (hona) (6) pa
adaptern (5).

2. Stéllin adapterns véxlingsknapp (8) i FLYGPLANS-lage 6

3. Ga till https:/isupport.thrustmaster.com/. Vélj Joystickar / TFRP T.Flight Rudder
Pedals, och sedan Drivrutiner. Ladda ner och installera PC-drivrutinen och dess
anpassade granssnitt som ar baserat pa Kontrollpanelen i Windows.

4. Nar PC-drivrutinen har installerats ansluter du adapterns USB-kontakt (7) till nagon av
USB-portarna pa din PC.

5. Adaptens LED (9) lyser GRONT.

6. For att komma at Kontrollpanelen valjer du:

- Start/ Alla appar / Thrustmaster / Kontrollpanelen eller Kontrollpanelen (i Windows® 10
18.118); eller

- Start/ Alla program / Thrustmaster / Kontrollpanelen eller Kontrollpanelen (i Windows®
7)

Dialogrutan Spelkontroller visas.
Tillbehéret visas p& skdrmen under namnet T-Rudder och statusen OK.

7. Klicka pa Egenskaper i dialogrutan Spelkontroller for att testa och visa alla funktioner.

Nu ar du redo att spela!
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TILLGANGLIG OCH KOMPATIBEL AVANCERAD PROGRAMVARA
(endast med pedalsetet TFRP nér det ar anslutet till RJ12/USB-
adaptern)

AVANCERAT KALIBRERINGSPROGRAM 0
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Ga till https:/isupport.thrustmaster.com. Valj Joystickar / TFRP T.Flight Rudder Pedals,

och sedan Verktyg. Ladda ner och installera det avancerade kalibreringsprogrammet, som

later dig:

- Justera dodzonerna som du vill i borjan och slutet av rorelseomradet pa roderaxeln och
pa de tva differentiella bromsarnas axlar.

- Justera den centrala dddzonen som du vill pa roderaxeln.

- Spara dessa justeringar direkt i adapterns interna minne (5).

AVANCERADE PROGRAMMERINGSPROGRAMMET T.AR.G.E.T @
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Ga till https:/isupport.thrustmaster.com. Valj Joystickar / TFRP T.Flight Rudder Pedals,
och sedan Programvara. Ladda ner och installera det avancerade
programmeringsprogrammet T.A.R.G.E.T.

T.AR.G.E.T - Huvudfunktioner:

- Enmangd konfigurationer ar tillgéngliga for rodrets och differentialbromsarnas axlar.

- Det finns olika programmeringsnivaer: Basic, Advanced och Script.

- Anvander sig av dra och sl&pp-principen.

- Pedalsetet TFRP kan anvandas tillsammans med en méngd kontroller fran Thrustmaster
(Hotas Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, dven kompatibel med
T.AR.G.E.T), sa att de kan kénnas igen som en enda USB-enhet.

- Det finns avancerade profiler skapade av medlemmar av Thrustmasters community.
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VIKTIG INFORMATION ANGAENDE AUTOMATISK KALIBRERING AV
AXLAR

For att undvika kalibreringsproblem:

- Roderaxeln ska alltid vara centrerad (ha inte dina fétter pa rodret) nar du ansluter
pedalsetet TFRP med hjélp av adapterns USB-kontakt.

- Anslut aldrig pedalsetet till adaptern nar adaptern ar ansluten till en PC eller medan du
spelar.

- Frankoppla aldrig pedalsetet fran adaptern nar adaptern ar ansluten till en PC eller
medan du spelar. Stang av PC:n férst.

- Anslut alltid pedalsetet till adaptern innan du ansluter adapterns USB-kontakt till PC:n.

Pedalernas tre axlar kalibrerar sig automatiskt efter nagra rorelser och efter att ha natt de

fysiska stoppen for roderaxeln och de tva differentialbromsarna.
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FELSOKNING OCH VARNINGAR

Mitt pedalset fungerar inte som det ska eller verkar vara felkalibrerat.

Stang av din PC och frankoppla adapterns USB-kontakt. Anslut sedan USB-kontakten
igen, sla pa PC:n igen och starta om spelet.

Kontrollera att adapterns véxlingsknapp (8) &r i FLYGPLANS-lage och att LED-lampan
lyser GRONT.

Nar du ansluter adapterns USB-kontakt ska roderaxeln alltid vara centrerad (ha inte
fotterna pa rodret).

Jag kan inte konfigurera mitt pedalset.

G4 till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och valj lamplig
konfiguration eller konfigurera om kontrollerns alternativ helt och hallet.

Se bruksanvisningen eller onlinehjalpen for ditt spel for mer information.

Anvand det avancerade programmeringsprogrammet T.AR.G.E.T (Thrustmaster
Advanced pRogramming Graphical EdiTor).

Mitt pedalset &r for kénsligt, eller inte tillrackligt kansligt.

Ditt pedalset kalibrerar sig automatiskt efter nagra rérelser och efter att ha natt de fysiska
stoppen for roderaxeln och de tva differentialoromsarna.

Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och justera
kansligheten och dédzonerna for din kontroller (om dessa alternativ finns).

Anvand det avancerade kalibreringsprogrammet T.RJ12 USB ADAPTER Calibration
Tool.

Anvénd det avancerade programmeringsprogrammet T.A.R.G.E.T (Thrustmaster
Advanced pRogramming Graphical EdiTor).
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med sate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(h&danefter "Guillemot") garanterar globalt fér konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska vara fri
fran defekter i material och utforande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for att vidta
atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte &r fri fran defekter i material och
utférande. | landerna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran leveransen av
Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgransen for att vidta atgarder mot
Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte ar fri fran defekter i material och
utférande enligt de lagar som gdller i landet dar konsumenten var bosatt vid inkdpsdatumet for
Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgard existerar i det motsvarande landet ska garantiperioden
vara ett (1) ar fran ursprungligt inkdpsdatum av Thrustmaster-produkten).

Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten returneras till
inkopsstéllet (eller annat stélle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens gottfinnande,
antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten under garantiperioden &r
foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar under vilka produkten inte kan anvéndas
I&ggas till aterstaende garantiperiod (denna period I6per fran det datum da konsumenten bad om service eller fran
det datum da produkten ifraga gjorts tillganglig for reparation, om datumet dé produkten gjorts tillganglig for
reparation ligger efter datumet d& konsumenten bad om service). Om det & tillatet enligt gallande lag ar Guillemot
och dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive folidskador) begrénsat till att reparera eller ersatta Thrustmaster-
produkten. Om det &r tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot alla garantier for séljbarhet eller lamplighet
for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, andrats eller skadats till fljid av olémplig
anvandning eller missbruk, forsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte &r relaterad till material-
eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begransat fill, att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon oldmplig
del, i synnerhet nétaggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte tilhandahaller
for denna produkt); (2) om produkten har anvénts for annan anvandning an hemanvandning, inklusive for
professionella eller kommersiella &ndamal (t.ex. spelrum, tréning, taviingar); (3) om instruktionera fran teknisk
support inte foljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som byts ut
under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier eller dronkuddar till headset eller hdriurar); (6) tillbehdr (t.ex.
kablar, fodral, pasar, véskor, handledsremmar); (7) om produkten saldes pa e offentlig auktion.

Denna garanti &r inte dverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som géller for forsaljning av konsumentvaror i
hens land paverkas inte av denna garanti.

Ytterligare garantibestammelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk support ar
den enda part med behdrighet att Gppna och/eller renovera Thrustmasters produkter (med undantag for
renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjélp av skriftliga instruktioner - till exempel
om renoveringen ar enkel och ej konfidentiell — och genom att i géllande fall forse konsumenten med de
reservdelar som behdvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och affarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har I6pt ut.

| USA och Kanada &r denna garanti begransad till produktens interna mekanism och externa hdlje.
Guillemot eller dess dotterbolag ska under inga omsténdigheter hallas ansvariga av tredje part vad géller
eventuella folidskador eller oférutsedda skador som uppstar till folid av brott mot uttryckliga eller
underférstadda garantier. Vissa delstater/provinser filldter inte att man begrénsar hur I&nge en
underforstadd garanti varar eller att man utesluter eller ansvarsbegransar foljdskador eller oférutsedda
skador, sa ovanstaende begrénsningar eller uteslutningar kanske inte géller dig. Denna garanti ger dig
specifika juridiska rattigheter, och du kan ocksa ha andra rattigheter som varierar fran delstat till delstat
eller provins till provins.
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Ansvar

Om det r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter "Guillemot") och
dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador orsakade av foljande: (1) produkten har modifierats,
Oppnats eller andrats; (2) underlatenhet att folja monteringsanvisningarna; (3) olamplig anvandning eller
missbruk, forsumlighet, en olycka (t.ex. att produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har
anvants for annan anvandning an hemanvéndning, inklusive for professionella eller kommersiella
andamal (t.ex. spelrum, traning, tavlingar). Om det &r tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot
och dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador som inte &r relaterade till material- eller
tillverkningsfel nér det galler produkten (inklusive, men inte begrénsat till, skador som direkt eller indirekt
orsakats av nagon programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon olémplig
del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).
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UPPHOVSRATTSSKYDD

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Med ensamratt. Thrustmaster® &r ett registrerat varumarke som tillhor
Guillemot Corporation S.A. Windows® &r ett registrerat varumarke som tillhér Microsoft Corporation i USA
och/eller andra lander. Alla andra varumérken tillhdr sina respektive &gare. lllustrationer &r inte bindande.
Innehall, konstruktion och specifikationer kan &ndras utan foregaende meddelande och kan variera fran
land till land. Tillverkad i Kina.

MILJOSKYDD

« | Europeiska unionen: Nér produkten har slutat fungera ska den inte sléngas i vanligt
hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av elektriskt
och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller férpackningen.
Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning
och andra sétt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du gora ett viktigt bidrag
till att hjélpa till att skydda miljon.
Kontakta dina lokala myndigheter for information om uppsamlingsplatsen som ar

narmast dig.
For alla andra lander: Folj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Farger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor aviagsnas fran produkten innan den anvéands.

www.thrustmaster.com

*Géller endast EU och Turkiet

( THRUSTMASTER"® )
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

e[
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Kayttoohje

TEKNISET OMINAISUUDET @

1. TFRP-poljinsetti 6. Adapterin RJ12-naarasliitin
2. Perasimen akseli 7. Adapterin USB-liitin

3. Itsendisesti toimivien jarrujen akseli 8. Adapterin valintakytkin

9

4. Poljinsetin RJ12-urosliitin . Adapterin LED-valo
5. RJ12/USB-adapteri 10. Irrotettavat kantapaatuet
(T.RJ12 USB Adapter) 11. Kuusiokoloavain

IRROTETTAVAT KANTAPAATUET(10)

Poljinsetin kaksi kantapaatukea voidaan irrottaa.

Tarjolla on kaksi ergonomista asetusta:

Jalka taysin polkimen pééllég
(kantapéétuet asennettuna); tai

Pakia keskella ponintag
(kantapé&étuet poistettuna)

Kantapaatukien poisto 9:

- Avaa mukana tulevalla kuusiokoloavaimella (11) kaksi ruuvia molemmista kantapaatuista
ja poista ne.
- Poista kantapaatuet polkimista kokonaan.

Huomautus: Toista tdma toimintaohje toisinpéin asentaaksesi kantap&atuet takaisin.
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PC-ASENNUS ® RJ12/USB-ADAPTERIA KAYTTAMALLA

1. Yhdista TFRP-poljinsetin RJ12-urosliitin (4) adapterin (5) RJ12-naarasliittimeen (6).

2. Aseta adapterin valintakytkin (8) AIRPLANE-asentoon 9

3. Mene osoitteeseen https://support.thrustmaster.com/. Valitse Joysticks / TFRP T.Flight
Rudder Pedals ja sitten Drivers. Lataa ja asenna PC-ajurit seké erillinen Windowsin
ohjauspaneelipohjainen kayttéliittyma.

4. Kun PC-ajuri on asennettu, yhdista adapterin USB-liitin (7) yhteen PC:n USB-porteista.
5. Adapterin LED-valo (9) palaa VIHREANA.

6. Avaa ohjauspaneeli valitsemalla:

- Aloita / Kaikki sovellukset /| Thrustmaster / Control Panel tai Control Panel
(Windows® 10/ 8.1/ 8); tai

- Aloita / Kaikki ohjelmat / Thrustmaster / Control Panel tai Control Panel (Windows®
7)

Game Controllers (Peliohjaimet) -laatikko nékyy ruudulla.
Lisélaite ndkyy ruudulla nimelld T-Rudder ja sen status on OK.

7. Napsauta Game Controllers -laatikossa Properties (Ominaisuudet) testataksesi ja
nahdaksesi kaikki toiminnot.

Olet nyt pelivalmis!
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YHTEENSOPIVAT JA EDISTYNEET OHJELMISTOSOVELLUKSET
(vain TFRP-poljinsetin kanssa, yhdistettynd RJ12/USB-adapteriin)

EDISTYNYT KALIBROINTIOHJELMISTO @
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Mene osoitteeseen https:/isupport.thrustmaster.com. Valitse Joysticks / TFRP T.Flight

Rudder Pedals ja sitten Utilities. Lataa ja asenna edistynyt kalibrointiohjelmisto, jonka avulla

voit:

- Saatdd kuolleet alueet haluamallasi tavalla perdsimen akselin likkeen alku- ja
loppupaéssé seké kahdelle itsendisesti toimivalle jarrulle.

- Saataa perasimen akselin keskeisen kuolleen alueen haluamallasi tavalla.

- Tallentaa sa&dét suoraan adapterin (5) siséiseen muistiin.

EDISTYNYT T.AR G.E.T-OHJELMOINTISOVELLUS ©
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Mene osoitteeseen https:/isupport.thrustmaster.com. Valitse Joysticks / TFRP T.Flight
Rudder Pedals ja sitten Software. Lataa ja asenna edistynyt T.AR.GE.T-
ohjelmointisovellus.

T.AR.G.E.T - padominaisuudet:

- Perésimen akselille ja itsenéisille jarruille on saatavilla useita eri asetuksia.

- Tarjolla on eri ohjelmointitasoja: Basic, Advanced ja Script.

- Kayttaa Drag & Drop -periaatetta.

- TFRP-poljinsettida voidaan kayttdd yhdessé eri Thrustmaster-ohjainten kanssa (Hotas
Cougar, Hotas Warthog, T.16000M ja MFD Cougar Pack, yhteensopiva myds
T.AR.G.E.T-sovelluksen kanssa), minké avulla ne tunnistetaan yhtena USB-laitteena.

- Saatavilla on edistyneité profiileja, jotka ovat Thrustmaster-yhteisén jasenten luomia.
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TARKEITA  HUOMIOITA  AKSELEIDEN ~ AUTOMAATTISESTA
KALIBROINNISTA

Valttadksesi kalibrointiongelmat:

- Jatd perésin aina keskelle (asettamatta jalkoja perésimelle), kun yhdistat TFRP-
poljinsettié adapterin USB-liitinta kayttamalla.

- Aia ikina yhdisté poljinsettid adapteriin, kun adapteri on jo yhdistetty PC:hen tai kun peli
on paalla.

- Ala ikina irrota poljinsettia adapterista, kun adapteri on jo yhdistetty PC:hen tai kun peli on
paalla. Sammuta ensin PC.

- Yhdista poljinsetti aina adapteriin ennen kuin yhdistéat adapterin USB-liittimen PC:hen.

Poljinten kolme akselia kalibroivat itsensa automaattisesti hetkisen jalkeen ja kun perasin ja

kaksi itsendisesti toimivaa jarrua ovat saavuttaneet fyysiset daripaansa.
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ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

Poljinsettini ei toimi oikein tai se vaikuttaa vaarin kalibroidulta.

Sammuta PC ja irrota adapterin USB-liitin. Yhdista sitten USB-liitin uudelleen, kaynnista
PC ja sitten peli.

Varmista, ettéd adapterin valintakytkin (8) on AIRPLANE-asennossa ja LED-valo palaa
VIHREANA.

Kun yhdistat adapterin USB-liitinta, jat& perdsin aina keskelle (asettamatta jalkoja
perasimelle).

En voi saataa poljinsettiani.

Mene pelissa valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick, valitse sopiva asetus
tai maarita ohjaimen asetukset taysin uusiksi.

Lisa tietoa 16ytaa pelin kayttdohjeesta tai verkon apusivustolta.

Kéyta edistynyttd T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
-ohjelmointisovellusta.

Poljinsettini on liian herkka tai ei ole tarpeeksi herkka.

Poljinsetti kalibroi itsensé automaattisesti hetkisen jélkeen ja kun perasin ja kaksi
itsendisesti toimivaa jarrua ovat saavuttaneet fyysiset aaripaansa.

Mene pelissé valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick ja s&adé ohjaimen
herkkyytta ja kuolleita alueita (jos ndmé asetukset ovat saatavilla).

Kayta edistynytta T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool -kalibrointiohjelmistoa.

Kayta edistynyttd T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
-ohjelmointisovellusta.
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KULUTTAJAN TAKUUTIEDOT

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tasta eteenpain "Guillemot"), takaa asiakkaalle, etta tama
Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tyon laadusta johtuvista vioista vapaa takuuajan verran. Kaikki
toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdmén aikarajan sisélla. Euroopan Union jasenvalticissa se
vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa
Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti,
jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen ostopaivana (mikali kyseisessa maassa ei ole tallaisia
vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopéivasta).

Ylia olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopéivasta lahtien.

Mikali tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdméasti yhteyttd tekniseen tukeen, joka kertoo
noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun
teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Téman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon
teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle tehdaan korjaustoimia,
miké tahansa vahintaan seitseméan (7) paivaa kestanyt jakso, jolloin tuote ei ole kdytettavissa, lisataan
jalielld olevaan takuuaikaan (jakso alkaa siitd paivastd, kun asiakas pyytaa tukitoimia tai kun kyseessa
oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikéli korjaukseen luovuttamisen paivdmaara on mydhaisempi kuin
tukitoimipyynnon). Mikéli asiaankuuluva laki sen salli, Guillemotin ja sen tytaryhtididen taysi
vastuuvelvollisuus (mukaan Iukien vdlilliset vahingot) rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan
palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytavyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Témé takuu ei ole voimassa: (1) mikali tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on karsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kéyton, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai
minké tahansa muun syyn johdosta, joka ei lity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epésopivan osan kanssa, erityisesti virtaldhteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut talle tuotteelle); (2) mikali tuotetta
on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikéytossa, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa
kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian iimetessa teknisen tuen ohjeita ei ole
noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseiselld ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kayttdesineiden
kohdalla (tuotteen elinian aikana vaihdettavat osat: esim. kertakayttdiset paristot, kuulokkeet tai
kuuloketyynyt); (6) lisalaiteiden kohdalla (esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali
tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Tata takuuta ei voi siirtaa.

Tama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin hénen maassaan, mitd tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.

Yliméaéraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtdkohtaisesti tarjoa varaosia, sillé tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka
on valtuutettu avaamaan ja/tai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois Iukien sellaiset korjaustoimet, joita
tekninen tuki saattaa pyytéa kuluttajaa tekemaan kirjallisten ohjeiden kautta — esimerkiksi korjaustoimen
yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi — ja toimittamalla kuluttajalla vaadittavat
varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleistd johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan sekd likesalaisuuksiaan Guillemot ei
lahtokohtaisesti tarjoa mitaén tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden takuuaika on umpeutunut.
Yhdysvalloissa ja Kanadassa tdma takuu rajoittuu tuotteen siséisiin mekanismeihin ja ulkoisiin koteloihin.
Guillemotia ja sen osakkuusyhtitita ei missaén tilanteessa saa pitdd vastuuvelvollisena kolmannelle
osapuolelle valillisista tai satunnaisista vahingoista, jotka ovat johtuneet nimenomaisten tai epasuorien
takuiden rikkomuksesta. Jotkin osavaltiot/provinssit eivat salli rajoituksia epasuorien takuiden kestoon tai
korvausvelvollisuuden rajauksia tai rajoituksia vélillisissa tai satunnaisissa vahingoissa, joten ylla olevat
rajoitukset ja rajaukset ei valttdméatta pade kohdallasi. Tama takuu antaa sinulle tiettyja laillisia oikeuksia,
ja sinulla saattaa olla muita osavaltiosta (tai maasta tai provinssista) riippuvia oikeuksia.
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Vastuuvelvollisuus

Mikéli asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tastd eteenpain "Guillemot") ja sen
tytaryhtiét kiistavét vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesté tai useammasta seuraavasta:
(1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu; (3) epaasiallisen tai
huonon kaytdn, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kéytetty missd tahansa muussa kuin kotikdytdssd, mukaan lukien
ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytossa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytaryhtiot kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka
eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston
suoraan tai epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla Thrustmaster-tuote minka tahansa
epasopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtaldhteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita
Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).
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TEKIJANOIKEUS

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetdan. Thrustmaster® on Guillemot Corporation
S.A:n rekisterdity tavaramerkki. Windows® on Microsoft Corporationin rekisterdity tavaramerkki
Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta. Kuvitukset
eivat ole sitovia. Sisaltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua iiman erillisté ilmoitusta ja vaihdella
maasta toiseen. Valmistettu Kiinassa.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

Euroopan unionissa: Kéyttéikansé paatyttya tatd tuotetta ei pida laittaa kodin
sekajétteeseen, vaan se tulee vieda séhkd- ja elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE)
kerayspisteeseen kierratettavaksi.

Téma vahvistetaan tuotteesta, kayttoohjeesta sekd pakkauksesta [0ytyvalla
symbolilla.

Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattaa. Voit kierratyksen ja muun
sahkd- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti ympériston
suojelussa.

Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa ldhimmésta kerdyspisteesta.

Muissa maissa: Noudata paikallisia s&hko- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

Pida ndma tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.

www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa ja Turkissa

( THRUSTMASTER"® )
TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com

e[
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Navod na pouzitie

TECHNICKE PARAMETRE 0

1. Pedalova sada TFRP 6. RJ12 zastrcka konektora adaptéra
2. Os kormidla 7. USB konektor adaptéra
3. Osi pre nezavislé diferencialne brzdy 8. Prepinac vyberu na adaptéri
4. RJ12 zasuvny konektor pedélovej 9. LED svetlo adaptéra
sady 10. Odnimatelné opierky paty
5. RJ12/USB adaptér 11. Imbusovy klu¢
(T.RJ12 USB Adapter)

ODNIMATELNE OPIERKY PATY (10)
Dve opierky paty pedalovej sady st odnimatelné.

Su mozné dve rozdielne konfiguracie:

Chodidlo je Uplne polozené na pedale 9
(s nainstalovanou opierkou péty); alebo

- Stred chodidla je poloZeny na stredovom pedali 9
(opierka péty je odpojend)

Pre odpojenie opierky paty 9:

- Pouzitim pribaleného imbusového kltu€a (11), odskrutkujte a odstrarite 2 skrutky z kazdej
opierky paty.

- Uplne odstrarite opierky paty z pedélov.

Prosim berte na vedomie: vykonajte tento postup v opaénom poradi pre znovu inStalovanie
opierky paty.
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INSTALACIA NA PC © POUZITIM RJ12/USB ADAPTERA

1.

Pripojte zasuvny konektor RJ12 (4) pedalovej sady TFRP do zastréky konektora RJ12
(6), ktory sa nachadza na adapteéri (5).

. Nastavte prepina¢ vyberu na adaptéri (8) na poziciu LIETADLO 9

. Chodte na https://support.thrustmaster.com/. Vyberte Joysticky / TFRP T.Flight

Rudder Pedals, potom vyberte Ovladace. Stiahnite a nainstalujte oviada¢ pre PC a jeho
pouzivatel'ské rozhranie pre Ovladaci Panel vo Windows.

. Ked mate ovlada¢ na PC nainStalovany, pripojte USB konektor adaptéra (7) k jednému

z USB portov na Vasom PC.

. LED svetlo adaptéra (9) zasvieti na ZELENO.

. Pre vstlpenie do Ovladacieho Panela, vyberte:

Start / Vsetky Aplikacie / Thrustmaster / Ovladaci Panel alebo Ovladaci Panel (vo
Windows® 10/8.1/ 8); alebo

Start | VSetky Programy / Thrustmaster / Ovladaci Panel alebo Ovladaci Panel (vo
Windows® 7)

Zobrazi sa dialégové okno Herné Ovladace.
Zariadenie sa zobrazi na obrazovke s menom T-Rudder a so statusom OK.

1.

V dialégovom okne Herné Ovladace, kliknite na Moznosti a prezrite a otestujte vSetky
funkcie.

Teraz mozete hrat!
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DOSTUPNE A KOMPATIBILNE POKROCILE SOFTVEROVE
APLIKACIE
(len s pedalovou sadou TFRP, pripojenou cez RJ12/USB adapter)

POKROCILY KALIBRACNY SOFTVERa
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Prejdite na stranku https://support.thrustmaster.com. Vyberte Joysticky / TFRP T.Flight

Rudder Pedals, potom vyberte Pomocné programy. Stiahnite a nainstalujte pokrogily

kalibraény softvér, ktory Vam umozni:

- Prisposobit si hluché zény podra Vasich predstav na zaciatku a konci dizky rozsahu na
osi kormidla a na 2 osiach diferenciélnej brzdy.

- Prispdsobit si centralnu hluchti zénu podra Vasich predstav na osi kormidla.

- Tieto nastavenia uloZit priamo do vnutornej pamate adaptéra (5).

TAR.G.ET POKROCILY PROGRAMOVACI SOFTVER ©
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Prejdite na stranku https://support.thrustmaster.com. Vyberte Joysticky / TFRP T.Flight
Rudder Pedals, potom vyberte Softvér. Stiahnite a nainstalujte pokrogily programovaci
softvér TAR.G.E.T.

Hlavné vlastnosti TA.R.G.E.T:

- Pre osi kormidla a diferencialnych bfzd st k dispozicii rézne konfiguracie.

- Kdispozicii st rozne Urovne programovania: Basic, Advanced a Script.

- Pouziva princip Drag and Drop.

- Sada pedalov TFRP mdze byt pouzita v spojeni s radom ovladacov Thrustmaster (Hotas
Cougar, Hotas Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, tiez kompatibilny s T.A.R.G.E.T),
¢o umoznuije ich rozpoznanie ako jediné USB zariadenie.

- Kdispozicii st rozsirené profily, ktoré su vytvorené €lenmi komunity Thrustmaster.
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DOLEZITE POZNAMKY K AUTOMATICKEJ KALIBRACII OSi

Aby ste sa vyhli problémom s kalibraciou:

Pri pripgjani pedalu TFRP pomocou USB konektora na adaptéri vzdy nechajte os
kormidla vycentrovanu (bez pokladania chodidiel na kormidlo).

Nikdy nepripajajte sadu pedalov k adaptéru, ked je adaptér pripojeny k pocitacu alebo
pocas hry.

Nikdy neodpéjajte sadu pedalov od adaptéra, ked je adaptér pripojeny k pocitadu alebo
pocas hry. Najskor vypnite pocitac.

Pred pripojenim konektora USB adaptéra k pocitacu vzdy pripojte pedal k adaptéru.

3 osy pedalov sa automaticky kalibruju po niekolkych pohyboch a po dosiahnuti fyzickych
dorazov pre os kormidla a 2 osi diferencialnej brzdy.
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ODSTRANOVANIE PROBLEMOV A VAROVANIE

o Moja pedalova sada nepracuje spravne alebo sa zda, ze je nespravne kalibrovana.

- Vypnite pocita¢ a odpojte konektor USB adaptéra. Potom znova pripojte konektor USB,
znova zapnite pocitac a restartujte hru.
Skontrolujte, ¢i je prepina¢ vyberu adaptéra (8) nastaveny do polohy LIETADLO a &i
svieti LED na ZELENO.
Ked pripajate konektor USB adaptéra, vzdy nechajte os kormidla vycentrovani (bez
umiestnenia chodidiel na kormidlo).

o Nemdzem konfigurovat' svoju sadu pedalov

- Vo Vasej hre kliknite na Moznosti / Ovlada¢ / Gamepad alebo Joystick menu a vyberte
prisludna konfiguraciu alebo Uplne prekonfigurujte moznosti oviadaca.

- Dalsie informécie najdete v navode na pouitie Vaej hry alebo v online pomoci.

- Pouzite pokroGily programovaci softvéer T.A.RR.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor).

o Moja sada pedalov je prili$ citliva alebo nie je dostato¢ne citliva.

- Vasa sada pedalov sa automaticky kalibruje po niekolkych pohyboch a po dosiahnuti
fyzickych dorazov pre os kormidla a 2 osi diferencialnej brzdy.

- Vo Vasej hre Kliknite na Moznosti / Ovlada¢ / Gamepad alebo Joystick menu, upravte
citlivost a hluché zény pre Va$ ovlada¢ (ak su tieto moznosti dostupné).

- Pouzite pokrocily kalibraény softvér T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool.

- Pouzite pokro¢ily programovaci softvér T.A.R.G.E.T (Thrustmaster Advanced
pRogramming Graphical EdiTor.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spoloénost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francizsko (dalej len "Guillemot") zaru€uje spotrebitelovi, ze
pocas zarucnej doby, ktora je zhodna s Casovym limitom na podanie reklamécie na tento produkt, tento
Thrustmaster produkt nema materialne chyby ani vyrobné chyby.

V' krajinach Eurépskej tnie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zaruéna doba lehote pre podanie reklaméacie na produkt
Thrustmaster podfa platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k datumu kipy produktu
Thrustmaster (ak takyto zakon v prisludnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba jeden (1) rok od
pdvodného datumu zakupenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy3Sie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zaruéna doba Siestich (6) mesiacov od
datumu nakupu.

Ak poas zaruénej doby ddjde na produkte ku chybe, okamzite kontaktujte Technickd podporu, ktora Vam
oznami dalsi postup. Ak je chyba potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho nakupu (alebo na
inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technicka podpora moznost rozhodnut, &i bude chybny produkt spotrebitela
bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zarucnej doby podlieha produkt
Thrustmaster takejto oprave, kazdad doba najmenej siedmych (7) dni, po€as ktorych je vyrobok
nepouzitelny, bude doplnend do zostavajlcej zarutnej doby (toto obdobie zacina plynut od datumu
Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak je datum, kedy je
vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to umozfiuju platné pravne predpisy, plna
zodpovednost spoloénosti Guillemot a jej dcérskych spoloénosti (vratane naslednych $kod) je obmedzena
na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu Thrustmaster. Ak to dovoluje platné
pravo, spolognost Guillemot neposkytuje zaruku obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouzitie.

Této zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poskodeny v
ddsledku nevhodného alebo hrubého pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia, alebo
akejkolvek inej priciny nesUvisiacej s materialnou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vak vyluéne,
kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napéjacich zdrojov,
nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok); (2) ak
bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouZitie ako na domace pouZitie, a to aj na profesionaine, alebo
komer&né Ucely (napriklad herne, kolenia, sutaze); (3) v pripade nedodrzania pokynov poskytnutych
Technickou podporou; (4) softvér, pricom uvedeny softvér podlieha osobitnej zaruke; (5) spotrebné
materidly (prvky, ktoré sa maji vymenit pogas Zivotnosti vyrobku: napriklad jednorazové batérie, zvukové
stpravy alebo sluchadld); (6) na prisluSenstvo (napriklad kable, puzdra, vreckd, tasky, popruhy na
zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Této zaruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo jej
krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.

DalSie zaruéné ustanovenia

Pocas zarutnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhlfadom na skutocnost, ze
Technicka podpora je jedina strana opravnena otvorit' a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster produkt
(Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov na opravy,
ktoré ma vykonat uzivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy — a v pripade
potreby dodanie nahradnych dielov uzivatelovi).

Kvéli inovatnym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolognosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti ich
zarucnej lehoty.

V/ Spojenych $tatoch americkych a v Kanade je tato zaruka obmedzena na vnutorny mechanizmus
vyrobku a vonkajsi kryt produktu. Guillemot ani jeho pridruzené spolocnosti v ziadnom pripade nenesu
zodpovednost voci akejkolvek tretej strane za priame ¢i nepriame vady plynice z poruSenia podmienok
zaruky. V niektorych krajinach, kde nie je pripustné obmedzenie alebo vylu¢enie nepriamych $kad, i
obmedzenie trvania zaruk a podmienok, vy$Sie uvedené vylicenie neplati. Touto zarukou st uzivatelovi
poskytnuté Specifické prava spolu s pravami plyndcimi z pravnej Upravy jednotlivych krajin.
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Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej dcérske
spoloénosti nenestl Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo viacerymi z
nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2) nedodrzali sa montazne
instrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouZzivanie, nedbalost, nehoda (napriklad naraz); (4) bezné
opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouZitie ako na domace pouZzitie, a to aj na
profesionaine, alebo komeréné ucely (napriklad herne, Skolenia, sitaze). Ak to dovoluju platné zakony,
spolo¢nost Guillemot a jej dcérske spoloénosti nenesu Ziadnu zodpovednost za akékolvek $kody, ktoré
neslvisia s materidlnou alebo vyrobnou vadou vo vztahu k vyrobku (vratane, nie vSak vyluéne, za
akékolvek Skody spdsobené priamo alebo nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinécie vyrobku
Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich zdrojov, nabijatelnych batérii,
nabijaciek alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodéva pre tento vyrobok).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. V8etky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovanou ochrannou
znamkou spolocnosti Guillemot Corporation S.A. Windows® je registrovanou ochrannou znamkou
spoloénosti Microsoft Corporation v Spojenych $tatoch a/alebo dalSich krajinach. Kazdé dalSie ochranné
znamky su majetkom ich prislusnych vlastnikov. Obrazky nie st zavazné. Obsah, dizajn a Specifikacie sa
mbzu zmenit bez predchadzajiiceho upozomenia a mozu sa v jednotlivych krajinach lisit. Vyrobené v

Cine.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

*

organy.

V Eurépskej Unii: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s
beznym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbernom
mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujici
symbol o recyklacii najdete na produkte, na navode na pouzitie alebo na obale. V
zavislosti od ich vlastnosti, mézu byt materidly recyklované. Prostrednictvom
recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych
zariadeni mozete vyznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie
informéacie o pre vas najblizSom moznom mieste odovzdania, kontaktujte miestne

Pre v3etky ostatné krajiny: DodrZujte miestne zakony o recyklacii elektrickych a elektronickych zariadeni.
Ponechaite si tieto informécie. Farby a ozdobnost sa mézu lisit.

Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouzitim odstranit.
www.thrustmaster.com

*Pouzitelné len pre EU a Turecko

& C€ FC

\

( THRUSTMASTER® )

TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com
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TFRP

T.Flight Rudder Pedals

Hasznalati Utmutaté

TECHNIKAI LEIRAS @

1. TFRP pedalszett 6. Az adapter RJ12 csatlakozohiivelye
2. Oldalkormany tengely 7. Az adapter USB csatlakozdja
3. Fliggetlen differencial fékek 8. Az adapter kivalaszt6 kapcsoldja
tengelyei 9. Az adapter LED vilagitasa
4. Pedalszett RJ12 csatlakozo 10. Levehetd saroktdmasz
5. RJ12/USB adapter 11. Imbuszkulcs
(T.RJ12 USB Adapter)

LEVEHETO SAROKTAMASZ (10)
A pedalszetthez tartozd két saroktamasz levehetd.

2 kiilénbdzé ergonomikus bedllitas lehetséges:

A labfej teljesen rasimul a pedalra 9
(a saroktamasz be van szerelve ebben az esetben); vagy

- A talpparna a pedalok kozéps6 részét érinti 9
(a saroktdmasz el van tavolitva ebben az esetben)

A saroktamasz eltavolitasa 9:

- Haszndlja az imbuszkulcsot (11), csavarozza le és tavolitsa el a saroktdmaszokban
talalhaté 2 csavart.
- Teljesen tavolitsa el a saroktamaszt a pedaloktdl.

Megjegyzés: a saroktamasz rogzitéséhez, ugyanezt a miveletet hajtsa végre forditva.
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TELEPITSE PC-RE @ AZ RJ12/USB ADAPTER SEGITSEGEVEL

1.

o

Csatlakoztassa a TFRP pedal szett RJ12 csatlakozojat (4) az adapter (5 RJ12
hiivelycsatlakozojaba (6).

. Allitsa a kivalaszté kapcsoléjat (8) AIRPLANE (REPULOGEP) pozicioba 6

. Menjen a https:/isupport.thrustmaster.com/ weboldalra: Valasza ki a Joysticks / TFRP

T.Flight Rudder Pedals opciét, majd a Drivers-t. Téltse le és telepitse a PC driver-t és
Windows Control Panel alapu felhasznaldi feliletet.

. Miutan a PC drivert telepitette, csatlakoztassa az adapter USB csatlakozojét (7) a PC

valamelyik USB portjahoz.

. Az adapter LED lamaja (9) ZOLDEN vilagit.

. A Control Panel eléréséhez, valassza ki:

Start / All Apps / Thrustmaster / Control Panel vagy Control Panel (Windows® 10 /8.1 /
8-ban); vagy

- Start / All Programs / Thrustmaster / Control Panel vagy Control Panel (Windows® 7-

ben)

Megjelenik a Game Controllers a parbeszédablakban.
Az eszkozt T-Rudder néven és OK statusszal talalja majd meg.

1.

A Game Controllers parbeszédablakban, kattintson a Properties opciora, tesztelje és
tajékozodjon a funkciok feldl.

Most mar nincs mas dolga, mint jatszani!
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ELERHETO ES KOMPATIBILIS SZOFTVER APPLIKACIOK
(kizarélag abban az esetben, ha a TFRP pedalszett, a RJ12/USB
adapterhez van csatlakoztatva)

HALADO KALIBRACIOS SZOFTVER 0
(T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool)

Menjen a https://support.thrustmaster.com weboldalra. Valassza ki a Joysticks / TFRP

T.Flight Rudder Pedals opciét, majd a Utilities-t. Toltse le és telepitse a kalibracios szoftvert,

ami a kdvetkezdket teszi lehetdve:

- Allitsa be az oldalkorméany és a 2 differencial fék fékutjanak a holtjatékat a pedalok
mozgastartomanyanak elején és végén.

- Allitsa be az oldalkormany kézépsd holtjatékat.

TAR.G.E.T SPECIALIS PROGRAMOZO SZOFTVER ©
(Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)

Menjen a https://support.thrustmaster.com weboldalra. Vélassza ki a Joysticks / TFRP
T.Flight Rudder Pedals opciét, majd a Software-t. Toltse le és telepitse a TAR.G.E.T
specialis programozo szoftvert.

ATAR.G.E.T fébb jellemzéi:

- Az oldalkormany és differencial fékek tébbféle beallitasa is elérhetd.

- Kulénbdzd programozasi szintek: Basic, Advanced és Script.

- Drag and Drop (Fogd és vidd) miiveletek.

- A TFRP pedalszett szdmos Thrustmaster kontrollerrel miikodik (Hotas Cougar, Hotas
Warthog, T.16000M, MFD Cougar Pack, kompatibilis a T.A.R.G.E.T-el), és egyszer(i
USB eszkozként ismeri fel 6ket.

- Haladé profilokhoz is hozzaférhet, koszonhetben a Thrustmaster kdzdsség tagjainak.
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FONTOS ’ME,GJEGYZES A TENGELYEK  AUTOMATIKUS
KALIBRALASROL

Keriiljon el barmely kalibralasi problémat:

- Az oldalkormany mindig legyen koézépallasban (ne rakja ra a labat) amikor a TFRP
pedalszettet az adapter USB csatlakozéjan keresztiil csatlakoztatja.

- Soha ne csatlakoztassa a pedalokat az adapterhez, amikor az adapter PC-hez van
csatlakoztatva vagy jaték kdzben.

- Soha ne hlzza ki a pedalokat az adapterbél, amikor az adapter PC-hez van
csatlakoztatva vagy jaték kozben. El6szor kapcsolja ki a PC-t.

- Mindig akkor csatlakoztassa a pedalszettet az adapterhez, miel6tt az adapter USB
csatlakozojat a PC-hez csatlakoztatja.

A pedalok 3 tengelye automatikusan kalibralodik par mozdulat utan és azutan, hogy elérték

az oldalkormany és 2 differencial fék mozgastartomanyanak a végét.
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HIBAELHARITES ES FIGYELMEZTETES

o A pedalok nem miikédnek megfeleléen, vagy nincsenek megfeleléen kalibralva.

- Kapcsolja ki a PC-t és huzza ki az adapter USB csatlakozéjat. Majd csatlakoztassa Ujra
az USB csatlakozot, kapcsolja be a PC-t és inditsa Ujra a jatékot.

- Ellenérizze, hogy az adapter kivalasztd kapcsoléja (8) AIRPLANE poziciéban van és a
LED ZOLDDEN vilagit.

- Amikor az adapter USB csatlakozéjat csatlakoztatia, mindig hagyja az oldalkormany
pedalt kozépallasban (ne rakja ra a labat).

o Nem tudom a pedalszettet beallitani.

- A jatékon belll, valassza ki az Options / Controller / Gamepad vagy Joystick mendit,
valassza ki a megfeleld beallitast vagy kezdje a konfiguralast teliesen az elejérd|.

- Tovabbi informaciokért olvass el a hasznalati utmutaté vagy kérjen segitsége online.

- Haszndlia a TARG.ET (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
specidlis programozé szoftvert.

o A pedalok tul érzékenyen reagalnak, vagy nem elég érzékenyek.

- A pedalok par mozdulat utan automatikusan kalibralédnak és azutéan, hogy elérték az
oldalkormany és 2 differencial fék mozgastartomanyanak a végét.

- A jatékon bellil, valassza ki az Options / Controller / Gamepad vagy Joystick mentit és
allitsa be a pedalok érzékenységét és a holtjatékat. (ha ilyen opcid elérhetd).

- Hasznalja a T.RJ12 USB ADAPTER Calibration Tool kalibraciés szoftvert.

- Haszndlia a TARG.ET (Thrustmaster Advanced pRogramming Graphical EdiTor)
specidlis programozé szoftvert.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kdzpontu Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vildgszerte garantalja a vasarlinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktol mentes és a meghatérozott
szavatossagi idén belll a termékkel szemben a cég eljar, ha sziikséges. Az Eurdpai Uni6 orszagain belll
ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitdsatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozé szavatossagi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allando jelleggel tartézkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a
szavatossagi idd egy (1) év).

A fent meghatérozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastol szamitott hat (6)
hénapon belil lejar.

Amennyiben a szavatossagi idd alatt a termékben meghibasodast észlel, gy azonnal 1épjen kapcsolatba
a Vevszolgalattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza
kell vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevészolgalat altal kijelolt helyre).

A j6tallas keretein bellil, a vasarlo hibas termékét a Vevdszolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja. Ha, a
szavatossagi idon beliil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a
kiesett napok szdmaval a szavatosségi idd6 meghosszabbithaté (ezt az iddszakot az alabbiak szerint kell
szamolni: vagy attél a datumtdl kezdve amikor a vésarlé panaszt tett vagy attol a datumtél kezdve, amikor
a termék javitasra atadasra keriilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel iddpontjaval).
Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a lednyvallalatai (kozvetett kérokat is
beleértve) egyarant a Thrustmaster termék helyredllitdsara vagy annak a kicserélésre kell, hogy
torekedjen. Ha az alkalmazando jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatésagaval és
rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak,
nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sériléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy
norméalis mértékben elhasznalédott és az ebbél fakadd karok nem vezethetdek vissza a termék gyari
meghibasodasra (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket
valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb
eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi
célokra is felhaszndltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3) ha a vasarld nem kdvette a
Vevészolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra mas médon meghatérozott jotallas érvényes; (5)
fogydeszkdzokre (olyan eszkozok, amelyeket a termék élettartaima alatt kell cserélni. Pl.: eldobhatd
elemek, fejhallgatd vagy headset fillparna); (6) kiegészitokre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukld
rogzitdk); (7) ha a terméket aukcid soran vasaroltak meg.

A j6tallas nem atruhazhato.

A vasarlé torvényes jogaira nincs hatassal a termékszavatossag, akarmilyen térvények is vonatkozzanak
a sajat orszagaban megvasarolt termékekre.

Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocsajthat a vasarlo részére, mivel csak a
Veviszolgalatnak van kizarolagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszerelien akarmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevészolgalat kiilon irasos instrukciokkal latja
el a vasarlot a szerelést illetden és az ehhez szilkséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocséjtja pl.:
ha nagyon egyszer( és titoktartast nem igénylé szerelési folyamatrol van szo.)

Az innovécios ciklusra valo tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az lizleti titkdnak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Az Amerikai Egyestl Allamokban és Kanadaban a termékszavatossag csak a termék belsd szerkezetére
és a készlilékhazra terjed ki. Sem Guillemot, sem a partnerei nem vonhatéak felelésségre egy harmadik
fél altal, a kdzvetlen vagy kézvetett garancia megszegése miatt fellépd esetleges karok miatt. Némely
Allamokban/Tartomanyokban nincs szabalyozva, hogy mikor jar le a kdzvetett termékszavatossag vagy
nincs meghatarozva a felelésség mértéke vagy annak teljes kizarasa kozvetett vagy véletlenszerl karok
okozasa esetén. Ebben az esetben a fentebb emlitett szabalyozasok és kizardsok nem vonatkoznak
Onre. A termékszavatossag kiildnleges torvényi jogokkal ruhazza Ont fel, illetve més jogok is megilletik,
amelyek allamonként és tartomanyonként eltérhetnek.
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Feleldsségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és leanyvallalatai nem vallalnak semmiféle felel8sséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartotték be az dsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiils6 sériiléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalédott el; (5) a terméket nem
csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok lehet6vé teszik, ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon karokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott  tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)

7/8



SZERZO1 JOG

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation S.A.
bejegyzett védjegye. A Windows® a Microsoft Corporation oltalma alatt all az Egyesiilt Allamokban
és/vagy mas orszagokban. Minden mas védjegy és termék megnevezés a tulajdonos tulajdonaban all. Az
illusztraciok nem kotelezd érvényliek. A tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor médosithatok
tovabbi értesités nélkil és orszagonként eltérhetnek. Kinaban gyartva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS

*

Az Eurdpai Unién belill: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyitt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak ujrafelhasznalasaért felelés gydjtéponton. (WEEE)

Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati Gtmutaton és csomagolason
is megtalal.

Az anyag sajatossagaitol fiiggden, Ujrafelnasznalasra lehet alkaimas. Az
Ujrafelhasznélassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentdsen hozzajarul a kémyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol taldlhaté az Onhéz legkdzelebbi
gy(jtépont.

Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozo torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.
Téavolitsa el a miianyag rogzitoket és ragasztoszalagokat a hasznalatba vétel el6tt.

www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térbkorszagban alkalmazhato

( THRUSTMASTER"® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

oL
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	TROUBLESHOOTING AND WARNINGs

	02-Fra_T-Flight_Hotas_X
	03-Deu_T-Flight_Hotas_X
	04-Ned_T-Flight_Hotas_X
	05-Ita_T-Flight_Hotas_X
	INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE

	06-Spa_T-Flight_Hotas_X
	Provisiones de garantía adicionales
	Responsabilidad

	07-Por_T-Flight_Hotas_X
	08-Rus_T-Flight_Hotas_X
	09-Cze_T-Flight_Hotas_X
	FUNKCE SMĚROVKY
	POKROČILÉ FUNKCE
	PROBLÉMY A UPOZORNĚNÍ

	10-Tur_T-Flight_Hotas_X
	dümen fonksiyonu
	GELİŞMİŞ FONKSİYONLAR
	SORUN GİDERME VE UYARILAR

	11-Pol_T-Flight_Hotas_X
	Funkcja steru
	FUNKCJE ZAAWANSOWANE
	ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW I OSTRZEŻENIA

	12-JA_T_FLIGHT_HOTAS_X
	ツイストラダー機能
	高度な機能
	トラブルシューティングと警告

	13-CNT_T-Flight_Hotas_X
	方向舵功能
	進階功能
	故障檢修和警告

	14-KO_T-Flight_Hotas_X
	15-Ar_T-Flight_Hotas_X
	وظيفة التوجيه
	استكشاف المشكلات وإصلاحها وتحذيرات
	تضمن شركة Guillemot Corporation S.A، العالمية (المشار إليها فيما بعد باسم "Guillemot") ومقرها الرئيسي في Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France، للمستهلك أن يكون منتج Thrustmaster  هذا خاليًا من عيوب المواد وعيوب التصنيع، طوال مدة فترة ...
	مع عدم الإخلال بما تقدم، يشمل الضمان البطاريات القابلة لإعادة الشحن لمدة ستة (6) أشهر من تاريخ البيع الأصلي.
	وإذا ظهر أن المنتج معيبًا خلال فترة الضمان، فاتصل على الفور بالدعم الفني الذي سيرشدك إلى الإجراءات التي يجب أن تتبعها. وإذا تم التأكد من وجود العيب، فيجب إعادة المنتج إلى مكان شرائه (أو أي موقع آخر يشير إليه الدعم الفني).
	وفي سياق هذا الضمان، يجب استبدال المنتج المعيب الخاص بالمستهلك أو إصلاحه، وذلك حسب اختيار الدعم الفني. إذا خضع منتج Thrustmaster، في خلال فترة الضمان، لأي عملية إصلاح، فإن أي فترة يكون المنتج خلالها خارج الخدمة وبحد أدنى سبعة (7) أيام سوف تضاف إلى فتر...
	لا يسري هذا الضمان: (1) إذا تم تعديل المنتج أو فتحه أو تغييره أو إذا تعرّض للتلف نتيجةً للاستخدام السيئ أو غير الملائم أو الإهمال أو حادث أو الإهلاك نتيجة الاستعمال العادي، أو أي سبب آخر لا يرتبط بوجود عيب في المواد أو التصنيع (بما في ذلك، على سبيل ال...
	هذا الضمان غير قابل للتحويل.
	لا يؤثر هذا الضمان على الحقوق القانونية للمستهلك بمقتضى القوانين المطبّقة على بيع السلع الاستهلاكية في بلده/بلدها.
	شروط الضمان الأخرى
	خلال فترة الضمان، لن توفر Guillemot، من حيث المبدأ، أي قطع غيار، حيث أن الدعم الفني هو الطرف الوحيد المخول بفتح و/أو إصلاح أي منتج من Thrustmaster (باستثناء أي إجراءات إصلاح يطلب الدعم الفني إجراؤها بواسطة العميل، عن طريق تعليمات مكتوبة – على سبيل الم...
	لمقتضى المجالات الإبداعية ولحماية أسرار المعرفة الفنية والأسرار التجارية، لن توفر Guillemot، من حيث المبدأ، أي إشعارات للإصلاح أو قطع غيار لأي منتج Thrustmaster انتهت فترة الضمان الخاصة به.
	في الولايات المتحدة الأمريكية وكندا، يقتصر هذا الضمان على الآلية الداخلية للمنتج والغطاء الخارجي له. لا تتحمل شركة Guillemot أو شركاتها التابعة بأي حال من الأحوال مسؤولية أي جهة أخرى عن أي أضرار تبعية أو عرضية ناتجة عن خرق للضمانات الصريحة أو الضمنية....
	المسؤولية


	16-SV_T-Flight_Hotas_X
	Roderfunktion
	AVANCERADE FUNKTIONER
	FELSÖKNING OCH VARNINGAR

	17-FI_T-Flight_Hotas_X
	Peräsintoiminto
	Edistyneet toiminnot
	ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

	18-SK_T-Flight_Hotas_X
	funkcia kormidla
	Viacsmerový "Point Of View" klobúkový prepínač
	pokročilé nastavenia
	ODSTRAŇOVANIE ZÁVAD A VAROVANIA
	- Vypnite počítač alebo konzolu, odpojte joystick, znova pripojte joystick a potom znovu spustite hru.
	- Počas pripájania joysticku: Nechajte rukoväť, kormidlo a plynovú páku vycentrovanú a nepohybujte s nimi (aby sa zabránilo problémom s kalibráciou).
	- Ukončite hru, odpojte joystick, overte, či je výber USB (3) nastavený v správnej pozícii a potom znova pripojte joystick.
	- V ponuke „Možnosti / Ovládač / Gamepad alebo Joystick“ vo Vašej hre: Vyberte najvhodnejšiu konfiguráciu alebo úplne prekonfigurujte možnosti ovládača.
	- Ďalšie informácie nájdete v návode na použitie Vašej hry alebo v online pomoci.
	- Na vyriešenie tohto typu problému môžete použiť aj funkciu joysticku „MAPOVANIE“.
	- Po vykonaní niekoľkých pohybov v rôznych osiach sa joystick kalibruje sám.
	- V ponuke „Možnosti / Ovládač / Gamepad alebo Joystick“ vo Vašej hre: Nastavte citlivosť alebo hluché zóny pre Váš ovládač (ak je táto možnosť k dispozícii).
	- Nastavte odpor rukoväte pomocou regulátora (9) umiestneného pod základňou joysticku.
	- Vypnite otáčanie rukoväte pomocou blokovacej skrutky (5), ktorá sa nachádza na spodnej strane joysticku, a pre funkciu kormidla používajte sklápacie tlačidlo.
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	Couv-TFRP_online
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	Removable heel-rests (10)
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	03_TFRP_schema
	03-Deu_TFRP
	Entfernbare Fersenstützen (10)

	04_TFRP_schema
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	INFORMATIE MET BETREKKING TOT KOPERSGARANTIE
	Aanvullende garantiebepalingen
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	05_TFRP_schema
	05-Ita_TFRP
	POGGIA-TALLONI REMOVIBILI (10)
	INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE
	Disposizioni addizionali sulla garanzia
	Responsabilità


	06_TFRP_schema
	06-Spa_TFRP
	Reposatalones desmontables (10)
	INFORMACIÓN DE GARANTÍA AL CONSUMIDOR
	En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de Thrustmaster estará libre de defectos d...
	Si el producto resultase defectuoso durante el período de garantía, hay que ponerse en contacto inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicará el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra ...
	Dentro del contexto de esta garantía, el producto defectuoso del consumidor será sustituido o restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el período de garantía, el producto de Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier ...
	Esta garantía no se aplicará: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido daños como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no relacionada con un defecto de ma...
	Esta garantía no es transferible.
	Los derechos legales del consumidor en relación con las leyes aplicables a la venta de productos de consumo de su país no se ven afectados por esta garantía.
	Provisiones de garantía adicionales
	Durante el período de garantía, Guillemot no proporcionará, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que el Soporte Técnico es el único autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con la excepción de los procedimientos d...
	Debido a sus ciclos de innovación y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no proporcionará, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los productos de Thrustmaster cuyo período de garant...
	En los Estados Unidos de América y en Canadá, esta garantía está limitada al mecanismo interno del producto y al alojamiento externo. En ningún caso, Guillemot ni sus filiales serán responsables ante terceros por daños resultantes o fortuitos resultad...
	Responsabilidad


	07_TFRP_schema
	07-Por_TFRP
	Descansos amovíveis para os calcanhares (10)
	INFORMAÇÕES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR
	Disposições de garantia adicionais
	Responsabilidade


	08_TFRP_schema
	08-Rus_TFRP
	Съемные упоры для пятки (10)
	Корпорация Guillemot Corporation S.A., зарегистрированная по адресу Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Франция, (далее — «Guillemot») гарантирует своим клиентам во всем мире, что в данном изделии Thrustmaster не будет выявлено никаких дефе...
	В случае обнаружения дефектов изделия во время гарантийного периода незамедлительно обратитесь в службу технической поддержки, сотрудники которой определят дальнейшую процедуру. Если дефект будет подтвержден, изделие следует вернуть по месту приобрете...
	В рамках действия гарантии дефектное изделие будет, по усмотрению службы технической поддержки, заменено или возвращено в рабочее состояние. Если в течение гарантийного срока изделие Thrustmaster будет подвержено такому восстановлению, к оставшемуся г...
	Настоящая гарантия не распространяется: (1) на ситуации, когда изделие было видоизменено, открыто, модифицировано или получило повреждения в результате недопустимого или неправильного использования, небрежности или несчастного случая, естественного из...
	Данная гарантия не подлежит передаче.
	Настоящая гарантия не ущемляет прав потребителя, предоставляемых ему применимыми законами в отношении продажи потребительских товаров в соответствующей стране.
	Дополнительные условия гарантии
	В течение гарантийного срока компания Guillemot, в общем и целом, не предоставляет никаких запасных частей, так как вскрытие и/или модификацию любых изделий Thrustmaster вправе осуществлять только служба технической поддержки (за исключением каких-либ...
	С учетом периода освоения новых изделий и в целях защиты своих ноу-хау и коммерческих тайн компания Guillemot, в общем и целом, не предоставляет каких-либо уведомлений о восстановлении или запасных частей для любых изделий Thrustmaster с истекшим гара...
	Ответственность
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	11-Pol_TFRP
	Demontowane podpórki pięt (10)
	Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibą pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francja („Guillemot”) udziela klientowi obowiązującej na całym świecie gwarancji, że niniejszy produkt Thrustmaster będzie wolny od wad materiałowyc...
	Jeśli w okresie gwarancji wystąpią objawy mogące świadczyć o wadzie produktu, należy niezwłocznie skontaktować się z działem pomocy technicznej, który wskaże dalszy sposób postępowania. W razie potwierdzenia wady produkt należy zwrócić w punkcie zakup...
	W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrócony do stanu sprawności użytkowej, zgodnie z decyzją działu pomocy technicznej. Jeśli w okresie gwarancji produkt Thrustmaster zostanie poddany czynnościom mającym na celu p...
	Niniejsza gwarancja nie obowiązuje: (1) w przypadku, gdy produkt został zmodyfikowany, otwarty, zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego użytkowania, niedbałości, wypadku, normalnego zużycia lub z innego powodu niezwiązaneg...
	Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.
	Niniejsza gwarancja nie wpływa na prawa klienta wynikające z przepisów dotyczących sprzedaży dóbr konsumenckich w kraju klienta.
	Dodatkowe postanowienia gwarancyjne
	W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostępnia jakichkolwiek części zamiennych, ponieważ jedynym podmiotem upoważnionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster i/lub przywrócenia go do stanu użytkowego jest dział pomocy technic...
	Ze względu na realizowane cykle innowacji oraz konieczność zapewnienia ochrony swojej specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostępnia powiadomień dotyczących przywracania do stanu użytkowego ani części zamiennyc...
	Odpowiedzialność
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	脱着式ヒールレスト(10)

	13_TFRP_schema
	13-CNT_TFRP
	可拆卸的腳後跟靠墊 (10)

	14_TFRP_schema
	14-KO_TFRP
	탈착식 뒷받침대(10)

	15_TFRP_schema
	15-Ar_TFRP
	مساند للكعب قابلة للإزالة (10)
	ضمان المستهلك
	تضمن شركة Guillemot Corporation S.A، العالمية (المشار إليها فيما بعد باسم "Guillemot") ومقرها الرئيسي في Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France، للمستهلك أن يكون منتج Thrustmaster  هذا خاليًا من عيوب المواد وعيوب التصنيع، طوال مدة فترة ...
	مع عدم الإخلال بما تقدم، يشمل الضمان البطاريات القابلة لإعادة الشحن لمدة ستة (6) أشهر من تاريخ البيع الأصلي.
	وإذا ظهر أن المنتج معيبًا خلال فترة الضمان، فاتصل على الفور بالدعم الفني الذي سيرشدك إلى الإجراءات التي يجب أن تتبعها. وإذا تم التأكد من وجود العيب، فيجب إعادة المنتج إلى مكان شرائه (أو أي موقع آخر يشير إليه الدعم الفني).
	وفي سياق هذا الضمان، يجب استبدال المنتج المعيب الخاص بالمستهلك أو إصلاحه، وذلك حسب اختيار الدعم الفني. إذا خضع منتج Thrustmaster، في خلال فترة الضمان، لأي عملية إصلاح، فإن أي فترة يكون المنتج خلالها خارج الخدمة وبحد أدنى سبعة (7) أيام سوف تضاف إلى فتر...
	لا يسري هذا الضمان: (1) إذا تم تعديل المنتج أو فتحه أو تغييره أو إذا تعرّض للتلف نتيجةً للاستخدام السيئ أو غير الملائم أو الإهمال أو حادث أو الإهلاك نتيجة الاستعمال العادي، أو أي سبب آخر لا يرتبط بوجود عيب في المواد أو التصنيع (بما في ذلك، على سبيل ال...
	هذا الضمان غير قابل للتحويل.
	لا يؤثر هذا الضمان على الحقوق القانونية للمستهلك بمقتضى القوانين المطبّقة على بيع السلع الاستهلاكية في بلده/بلدها.
	شروط الضمان الأخرى
	خلال فترة الضمان، لن توفر Guillemot، من حيث المبدأ، أي قطع غيار، حيث أن الدعم الفني هو الطرف الوحيد المخول بفتح و/أو إصلاح أي منتج من Thrustmaster (باستثناء أي إجراءات إصلاح يطلب الدعم الفني إجراؤها بواسطة العميل، عن طريق تعليمات مكتوبة – على سبيل الم...
	لمقتضى المجالات الإبداعية ولحماية أسرار المعرفة الفنية والأسرار التجارية، لن توفر Guillemot، من حيث المبدأ، أي إشعارات للإصلاح أو قطع غيار لأي منتج Thrustmaster انتهت فترة الضمان الخاصة به.
	في الولايات المتحدة الأمريكية وكندا، يقتصر هذا الضمان على الآلية الداخلية للمنتج والغطاء الخارجي له. لا تتحمل شركة Guillemot أو شركاتها التابعة بأي حال من الأحوال مسؤولية أي جهة أخرى عن أي أضرار تبعية أو عرضية ناتجة عن خرق للضمانات الصريحة أو الضمنية....
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